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APRESENTACAO

Gercimar Martins Cabral Costa
Organizador

E muito importante poder contribuir com a divulgagio da cién-
cia, e ter a oportunidade de organizar este livro, junto com varios ou-
tros autores evidencia o quanto é importante, principalmente, a utili-
zacao de novas metodologias (determinadas ativas) no processo de
ensino e aprendizagem.

Como o saudoso Paulo Freire ja mencionava, que a educa¢ao nao
poderia mudar o mundo, mas poderia mudar as pessoas e estas as res-
ponsaveis por mudar o mundo, sinto-me honrado por poder contri-
buir com a educacao.

Em especial, nesta obra intitulada “Metodologias Ativas: Méto-
dos e Praticas para o Século XXI”, aos autores trazerem relatos de
experiéncias e pesquisas cientificas do que realmente esta funcio-
nando, em busca de novas metodologias para sair do tradicional e mu-
dar as praticas pedagogicas em “sala de aula”, sendo que essa nao é
mais o unico local para se desenvolver uma aprendizagem significa-
tiva.
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Neste contexto, convido vocé leitor a se aprofundar em cada um
dos respectivos capitulos aqui escritos para utiliza-los em suas prati-
cas e, a partir deste livro, buscar novas metodologias ativas, com o ob-
jetivo de possibilitar seus alunos tornarem-se os principais protago-
nistas de seu processo de aprendizagem, como é atualmente proposto
pela nova Base Nacional Comum Curricular - BNCC (2017).

Independente se vocé atuar na Educac¢do Basica ou Superior, em
cursos de extensao, cursos livres, ou até mesmo na educagao empre-
sarial, este livro ird contribuir para o seu aprendizado e, uma das
ideias que vocé se identificar e aprimorar-se, tenho a certeza de que
tera excelentes resultados.

Sem mais delongas, desejo uma excelente leitura e nos coloca-
mos a disposi¢do para contribuir com a sua evolu¢ao na educacao...

SOBRE 0 ORGANIZADOR

Escritor, Coach Educacional, Tutor, Professor Universitario e Adminis-
trador. Bacharel em "Administracdo” e Especialista em "Gestao Estra-
tégica do Capital Humano" pela FAQUI - Faculdade Quirinépolis; "Ino-
vacdo em Midias Interativas” pelo MediaLab-UFG-Universidade Fede-
ral de Goias e "Letramento Informacional” pela FIC-UFG e "Docéncia e
Inovagao na Educag¢do Basica" pela UEG-Universidade Estadual de
Goias. Graduando em “Pedagogia” pela UEG-CEAR-Anéapolis. Professor
e Tutor Universitario da Faculdade Quirinépolis e Faculdade Joao
Paulo II, Tutor na UniCesumar - Polo de Quirindpolis, Procurador
Educacional Institucional da Faculdade Jodo Paulo II e Faculdade Qui-
rindpolis. Mestrando em Educacao pela UFU - Universidade Federal
de Uberlandia.

Lattes: http://lattes.cnpq.br/2833307152845720
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Relacao entre curriculo escolar e pobreza
nos anos iniciais do ensino fundamental

Alessandra Sagica Gongalves?

INTRODUCAO

Este ensaio aborda o tema curriculo escolar e pobreza, o qual é resul-
tado das atividades desenvolvidas na pesquisa de dissertacao de mestrado
vinculada ao Programa de Pds-Graduac¢do em Educacdo da Universidade Fe-
deral do Pari e a Iniciativa Educacdo, Pobreza e Desigualdade Social do Mi-
nistério da Educacdo (MEC/Brasil)2. O objetivo é analisar o curriculo escolar
como instrumento para insercdo da dimensao da pobreza na formac¢ao hu-
mana dos sujeitos educandos nos anos iniciais do ensino fundamental.

1 Possui graduagdo em Pedagogia pela Universidade Federal do Para (2014), mes-
trado em Educagdo também pela Universidade Federal do Para (2018), especializa-
¢do em Educacdo Profissional Integrada a Educagao Basica na modalidade de Edu-
cacgdo de Jovens e Adultos também pela Universidade Federal do Para (2016), espe-
cializacdo em Educacdo Especial pela Faculdade Montenegro (2015), especializacdo
em Politicas Publicas para la Igualdad en América Latina no Consejo Latinoameri-
cano de Ciencias Sociales (CLACSO, Argentina). E integrante da equipe de pesquisa
da Iniciativa Nacional em Educagio, Pobreza e Desigualdade Social do Ministério da
Educacdo, na Universidade Federal do Para. Atualmente é Professora na Escola de
Aplicacdo da Universidade Federal do Para. E-mail: alessandrasagica@hotmail.com.

2 A Iniciativa Educacao, Pobreza e Desigualdade Social (EPDS) é coordenada nacion-
almente pelos Professores Miguel Arroyo da Universidade Federal de Minas Gerais
(UFMG) e Simone Medeiros (SECADI/MEC). Essa Iniciativa reuni esforgos de 15 ins-
tituicdes de ensino superior, a saber: Universidades federais do Rio Grande do Norte
(UFRN), da Bahia (UFBA), do Para (UFPA), do Maranhao (UFMA), do Ceara (UFC), do
Amazonas (UFAM), do Espirito Santo (UFES), de Mato Grosso do Sul (UFMS), de
Santa Catarina (UFSC), do Piaui (UFPI), de Tocantins (UFTO) e de Pernambuco
(UFPE); as federais de Minas Gerais (UFMG) e de Roraima (UFRR) e a do Parana
(UFPR).
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Este texto estd composto por duas se¢des e das consideragoes finais,
além desta introducdo. Inicialmente, situamos o debate sobre a questdo nor-
teadora de pesquisa, que originou este estudo. Em seguida, abordamos a re-
lacdo entre os instrumentos pedagégicos para reconhecimento da dimensao
da pobreza na formacdo dos estudantes da educacdo basica. Posterior-
mente, discutimos sobre os caminhos para reconhecer a pobreza como
campo de problematizacdo no curriculo escolar dos anos iniciais do ensino

fundamental. Por fim, apresentamos as consideracdes finais.

O PROJETO POLITICO-PEDAGOGICO E O CURRICULO ESCOLAR
COMO INSTRUMENTO DE RECONHECIMENTO DA DIMENSAO DA
POBREZA

Arroyo (2012) destaca que a emergéncia dos sujeitos dos coletivos em
vivéncias da pobreza na escola publica exige a necessidade de uma reflexdo
pedagdgica sobre a pobreza no ambito escolar. E necessario superar as for-
mas de pensar as infancias, adolescéncia, e juventudes em vivéncias da po-
breza, de modo a superar a visdo negativa que os classifica como menos ca-
pazes do ponto de vista intelectual, cultural e moral. Isso exige avancar no
reconhecimento de que essas formas de pensa-los e de trata-los ndo sido nem
éticas nem pedagodgicas e carregam preconceitos histéricos incompativeis
com o avanco de nossa ética profissional-politica.

No contexto da escola publica esta recebe sujeitos educandos dos co-
letivos em vivéncias da pobreza, que estdo em busca de sua escolarizacido. E
desse modo, por ser a pobreza3 um fendmeno social existente, quando esses
educandos adentram o universo escolar, as vivéncias da pobreza ndo deixam
de existir. E a escola publica, enquanto instituicdo deve abordar as questdes
sociais, em especial a pobreza, na formacdo humana dos sujeitos educandos,
pois é fundamental avangar, reconhecer e reorganizar os tempos-espacos da
escola para incorporar os conhecimentos subalternizados.

Em tal contexto, a escola publica, o Projeto Politico-Pedagdgico, o cur-
riculo escolar e a pratica educativa precisam ser analisados na conjuntura

3 De acordo com Sen (2010), a pobreza deve ser vista como privacio de capacidades
basicas e ndo apenas como baixo nivel de renda, que € o critério tradicional (pers-
pectiva pela classica avaliagdo da pobreza com base na renda) de identificagdo da
pobreza.
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social em que estdo inseridos, isto €, o ensino e a pratica educativa estabele-
cem relacdes com a histoéria do seu tempo e do contexto sociocultural. O en-
tendimento desse pressuposto deve levar em consideragido o lugar que a
educacdo basica ocupa nas politicas publicas.

Neste contexto, a Declaracdo Universal dos Direitos Humanos, de
1948, designa, no seu artigo 26, alguns principios maiores que norteiam os
sistemas educacionais de todos os paises (Assembleia Geral dos Estados Uni-
dos). Dentre esses, cabe sintetizar trés pontos, a saber: I) todos tém direito
a educacio, e a educagdo deve ser gratuita, ao menos nos estagios elementar
e fundamental; 1) a educagao elementar deve ser compulsoria; 1) a educa-
¢do deve ser dirigida para o desenvolvimento pleno da pessoa e para refor-
car o respeito pelos direitos humanos e pelas liberdades fundamentais. Deve
possibilitar a compreensdo, tolerancia e amizade entre todas as Nag¢oes, gru-
pos raciais e religiosos, e deve fazer avancar os esforcos para se alcangar a
paz universal e duradoura.

E importante dizer que praticamente todos os paises adotaram a De-
claracdo de Nova Delhi (1993), que é explicita ao reconhecer que:

2.2 A educacdo é o instrumento preeminente da promocao dos valores
humanos e do respeito pela diversidade cultural.

2.4 Os contetidos e métodos de educacido precisam ser desenvolvidos
para servir as necessidades basicas de aprendizagem dos individuos e
das sociedades, proporcionando-lhes o poder de enfrentar seus pro-
blemas mais urgentes - combate a pobreza, aumento da produtivi-
dade, mellhora das condi¢des de vida e protecdo ao meio ambiente - e
permitindo que assumam seu papel por direito na construcao de soci-
edades democraticas e no enriquecimento de sua heranga cultural.
(DECLARACAO DE NOVA DELHI, 1993, p. 2).

Nada poderia ser mais claro nessa Declaracdo que o reconhecimento
da subordinacdo dos contelddos programaticos a diversidade cultural, de
modo que os conteddos e métodos de educagdo promovam o desenvolvi-
mento para servir as necessidades basicas de aprendizagem para que estes
possam enfrentar os problemas mais urgentes, por exemplo, o combate a po-
breza.

Nessa direcdo, a LDBEN apresenta os elementos conceituais que de-
vem contemplar a dimensdo da forma¢ao humana, inovando no que con-
cerne a educacdo formal, no sentido de que esta deverad vincular-se ao
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mundo do trabalho e a pratica social (FRIGOTTO, 1995).
Desta maneira, no Art. 12 e 22 da Lei 9. 394 /96 ler-se:

Art. 12 A educagio abrange os processos formativos que se desenvol-
vem na vida familiar, na convivéncia humana, no trabalho, nas institui-
¢des de ensino e pesquisa, nos movimentos sociais e organizacoes da
sociedade civil e nas manifesta¢des culturais.

§ 22 A educagdo escolar deverd vincular-se ao mundo do trabalho e a
pratica social.

Art. 22 A educacdo, dever da familia e do Estado, inspirada nos princi-
pios de liberdade e nos ideais de solidariedade humana, tem por fina-
lidade o pleno desenvolvimento do educando, seu preparo para o exer-
cicio da cidadania e sua qualificacdo para o trabalho (BRASIL, LDBEN,
1996).

Nessa leitura, a educacdo de modo geral, abrange os processos forma-
tivos que acontecem na vida familiar, na convivéncia humana, no trabalho,
nos movimentos sociais, nas instituicées de ensino. Alias, a educacio escolar
segundo a LDBEN deve vincular-se ao mundo do trabalho e a pratica social,
ou seja, para que a educacdo escolar esteja vinculada ao mundo do trabalho
e a pratica social, a escola publica, tem instrumentos fundamentais que sido
o cerne da formag¢ao humana do educando na escola: o Projeto Politico-Pe-
dagogico (PPP) e o curriculo escolar (CE).

No que tange ao PPP, a LDBEN, em suas tensdes e contradi¢des, conse-
gue de alguma maneira, prevé no seu Art. 12, [, que “os estabelecimentos de
ensino, respeitadas as normas comuns e as do seu sistema de ensino, terdo a
incumbéncia de elaborar e executar sua proposta pedagdégica”. Nessa dtica:

0 projeto politico-pedagégico busca um rumo, uma diregio. E
uma ag¢ao intencional, com um sentido explicito, com um compro-
misso definido coletivamente. Por isso, todo projeto pedagégico da
escola é, também, um projeto politico por estar intimamente arti-
culado ao compromisso sdcio - politico e com os interesses reais
e coletivos da populacio majoritaria. [..] Na dimensdo pedagogica
reside a possibilidade da efetivacdo da intencionalidade da escola,
que é a formacao do cidadao participativo, responsavel, compro-
missado, critico e criativo. Pedagégico, no sentido de se definir as
acoes educativas e as caracteristicas necessarias as escolas de cumpri-
rem seus propositos e sua intencionalidade (VEIGA, 1998, p. 13, grifo
nosso).
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Desse modo, o PPP deve ser um instrumento de diagnostico e de trans-
formacdo da realidade escolar, o qual deve ser construido coletivamente
para que seja estabelecida as acdes educativas necessarias para as escolas
publicas cumprirem os seus propo6sitos e sua intencionalidade na formacao
humana dos educandos. Vasconcellos (2004, p. 169) traz a seguinte explica-
cao:

E o plano global da instituigio. Pode ser entendido como a sistemati-
zagdo, nunca definitiva, de um processo de Planejamento Participativo,
que se aperfeicoa e se concretiza na caminhada, que define claramente
o tipo de a¢do educativa que se quer realizar. E um instrumento teé-
rico-metodolégico para a intervencdo e mudanca da realidade. E um
elemento de organizacio e integracdo da atividade pratica da institui-
¢do neste processo de transformacio.

Nesse sentido, o PPP de uma instituicao de ensino, deve proporcionar
vicissitudes nas concep¢des e nas praticas educativas cotidianas, delimi-
tando diretrizes relacionadas ao processo educativo, delineando o planeja-
mento global de todas as acdes a serem desenvolvidas na escola, os direcio-
namentos pedagogicos, administrativos e financeiros. Dessa maneira, o PPP
é um instrumento que viabiliza a gestdo democratica, que permite a reflexdo
critica e continua das praticas educativas, dos métodos de ensino, enfim, da
identidade institucional e da cultura organizacional da escola, dentre outros.

Dessa forma, se faz necessario compreendermos a definicdo de curri-
culo, porque é necessario discutirmos o significado de curriculo, bem como
a sua complexidade. Quanto a isso, falar em curriculo significa adentrar no
campo das decisdes concernentes a quais conhecimentos devem ser ensina-
dos, 0 que deve ser ensinado e por que ensinar este ou aquele conhecimento,
ou seja, é a decisdo sobre o que dever ser aprendido e por que aprendé-lo.
[sto se ratifica nas palavras de Silva (2011, p. 15), que:

O curriculo é sempre resultado de uma sele¢io de um universo mais
amplo de conhecimentos e saberes; seleciona-se aquela parte que vai
constituir, precisamente, o curriculo. As teorias do curriculo, tendo de-
cidido quais conhecimentos devem ser selecionados, busca, justificar
por que “esses conhecimentos” e ndo “aqueles” devem ser seleciona-
dos.

Para esse autor, em seus estudos sobre o curriculo, este caracteriza
que ha distintas teorias de curriculo, a saber: I) as teorias tradicionais, que é
caracterizada pelos destaques no ensino, na aprendizagem, na avaliacao, na
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metodologia, na didatica, na organizacdo, no planejamento, na eficiéncia e
nos objetivos. Sdo teorias de ajustes e adaptagdo; II) as teorias criticas, que
se caracterizam pela presenca da ideologia, reprodugéo cultural e social, po-
der, classe social, capitalismo, relagdes sociais de producdo, conscientizagao,
emancipacao, libertacdo, curriculo oculto e resisténcia. Sdo teorias da des-
confianga, do questionamento; e III) as teorias pds-criticas, que abrange as
caracteristicas de identidades, alteridade, diferenca, subjetividade, significa-
¢do e discursos, saber-poder, representacao, cultura, género, raca, etnia, se-
xualidade e multiculturalismo. De fato, as teorias tradicionais se resumem
em transmitir o conhecimento inquestionavel, e as teorias criticas e pds-cri-
ticas buscam questionar o porqué de se trabalhar determinados conheci-
mentos e nao outros, tentando desvelar a ideologia oculta sob a neutralidade
cientifica.

Nesse interim, nas palavras de Sacristan (2000, p. 15-16), o curriculo
é uma praxis ao dizer que:

O curriculo é uma praxis antes que um objeto estatico emanado de um
modelo coerente de pensar a educagdo ou as aprendizagens necessa-
rias das criangas e dos jovens, que tampouco se esgota na parte expli-
cita do projeto de socializagio cultural nas escolas. E uma pratica, ex-
pressao, da fungao socializadora e cultural que determinada institui-
¢do tem, que reagrupar em torno dele uma série de subsistemas ou
praticas diversas, entre as quais se encontra a pratica pedagoégica de-
senvolvida em instituicbes escolares que comumente chamamos de
ensino. O curriculo é uma pratica na qual se estabelece didlogo, por as-
sim dizer, entre agentes sociais, elementos técnicos, alunos que rea-
gem frente a ele, professores que o modelam.

E por meio do curriculo que a escola demonstra o seu pensar sobre a
educacdo, as aprendizagens necessarias, sendo este responsavel por relaci-
onar os conhecimentos cientificos com os saberes culturais, de modo espe-
cial, articular a dimensdo da pobreza e as vivéncias da pobreza, na formacao
humana do educando da escola publica brasileira.

Neste ponto, o curriculo é um elemento sine qua non no ambito escolar,
uma vez que este é um dos instrumentos que norteiam a pratica pedagogica
na escola. Por ser um elemento primordial para a organizacdo do trabalho
docente, na educacdo brasileira encontramos trés tipos de manifestacoes do
curriculo, a saber: I) curriculo formal; II) curriculo real e; III) curriculo
oculto.
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O curriculo formal, também chamado de curriculo oficial, é o curriculo
estabelecido pelos sistemas de ensino ou instituicdes de ensino, com o co-
nhecimento sistematizado por area, os conceitos, as defini¢ées e as informa-
¢Oes cientificas e culturais necessarias para a formagdo do educando, ou seja,
é o instrumento da politica curricular. Por exemplo, os Parametros curricu-
lares nacionais e as diretrizes curriculares, que estabelecem as orientagdes
e prescricdes para a pratica dos docentes. O curriculo formal é determinado
por instancias governamentais, é por meio desse curriculo que sao baseados
todos os contetdos ensinados de forma real.

Para Sacristan (2000), o curriculo prescrito ou formal é um instru-
mento da politica curricular que ordenam e configuram todo o sistema edu-
cacional como um objeto politico e histérico que exerce certa autonomia po-
litica de dominagao, tornando nitida arelacdo de poder existente no contexto
educacional, uma vez que essa relagdo sofre influéncia dos diferentes agen-
tes sociais. E através do curriculo formal que se especifica a estrutura do co-
nhecimento escolar do processo de ensino-aprendizagem.

No que tange ao curriculo real, este se refere ao que é efetivamente
trabalhado em sala de aula, em decorréncia do planejamento, isto ¢, o curri-
culo real é o curriculo formal colocado em pratica na sala de aula, envol-
vendo a participacdo de educadores e educandos. Em relacao ao curriculo
oculto, este esta relacionado por todos aqueles aspectos do ambiente escolar
que, sem fazer parte do curriculo oficial, explicito, contribuem, de forma im-
plicita, para aprendizagens sociais relevantes (SILVA, 2011).

Além disso, o curriculo escolar pode se organizar em curriculo fechado
e curriculo aberto. O primeiro faz referéncia ao curriculo por disciplinas iso-
ladas em grade curricular, e o segundo esta associado a integracio entre as
disciplinas, que tém mais flexibilidade na defini¢do de objetivos e competén-
cias, ou seja, os contetdos podem ser organizados em areas e temas gerado-
res.

Para que o curriculo tenha mais flexibilidade e integracdo entre as dis-
ciplinas, este deve tratar da contextualizagdo uma vez que curriculo e con-
textualizacdo sao conceitos que estdo relacionados. Nesse sentido, trabalhar
o curriculo contextualizado é entender que a educagio é um espacgo de for-
macao de humanos, que possui aspectos culturais, politicos, intrinsecos e di-
versos. Conforme Martins (2006, p. 31):
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Contextualizar, portanto, é esta operagdo mais complicada de descolo-
nizagdo. Serd sempre tecer o movimento de uma rede que concentre o
esforco em sd erguer as questdes “locais” e outras tantas questoes si-
lenciadas na narrativa oficial, ao status de “questdes pertinentes” ndo
por serem elas “locais” ou “marginais”, mas por serem elas “pertinen-
tes” e por representarem a devolugio da “voz” aos que a tiveram usur-
pada, roubada, negada historicamente.

Em face disto, esgrimir sobre a contextualizacdo do curriculo requer
uma reflexdo diante das propensdes antagbnicas presentes nos processos
socioeducativos. Em relagao a isso, para definir o modelo de curriculo neces-
sario para que se faca o reconhecimento da realidade social, percebendo
onde estamos e quais as razdes de estarmos em determinados espacgos e qual
nossa fungdo social e educativa.

Nesse sentido, Apple (2006) compreende que o curriculo ndo deve ser
utilizado como dispositivo de controle social, nem as escolas reproduzam as
politicas publicas educacionais sem realizar reformula¢des considerando os
sujeitos sociais que fazem a escola, especialmente a escola publica brasileira.

Nesse contexto, as culturas negadas, as experiéncias sociais, os sabe-
res culturais e até mesmo a articulacdo entre curriculo e as vivéncias da po-
breza, os processos histéricos da produgdo da pobreza exigem reconheci-
mentos pertinentes para entender as experiéncias sociais dos educandos.
Haja vista que, as mudancas sociais, os processos hegemonicos e as tensoes
politicas diante do conhecimento e dos seus efeitos sobre a sociedade exi-
gem outra dinamica no curriculo escolar, que articule as relacdes entre po-
breza e educacdo na formagao humana (ARROYO, 2013).

Porque os sujeitos empobrecidos, os ditos excluidos emergem na soci-
edade e chegam a escola publica brasileira, fato este que os educadores e
gestores ja devem ter notado, que muitos estudantes vivem em vivéncias da
pobreza, pois os dados gerados pelo PBF permitem observar o quantitativo
de estudantes menores de 17 anos que sdo provenientes de familias cuja
renda per capita € menor que o valor da linha de pobreza e participam do
PBF. Do total de estudantes matriculados nas escolas publicas brasileiras de
Educacdo Basica, mais de 45% sdo participantes do programa (MEDEIROS,
2017).

Os dados acima reiteram a ponderacdo de que essa conjuntura impele
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a necessidade de discussao sobre a dimensao da pobreza no ambito escolar,
especialmente a sua incorporagdo no curriculo escolar e nas praticas educa-
tivas. Uma trilha para articular pobreza e curriculo, pode ser o despertar por
identificar quais experiéncias, quais praticas educativas acontecem na es-
cola publica brasileira para integrar as vivéncias e a questao social do pro-
cesso da pobreza no curriculo da Educagio Basica - da educagio infantil ao
ensino médio, e a EJA, bem como nos curriculos dos cursos de formacgao de
professores. Objetivando depreender o curriculo na pratica, isto resulta em
investigar nas escolas publicas se professores-educadores(as) dialogam so-
bre este assunto, e como reconhecem e incorporam a pobreza no PPP, nos
curriculos e nas praticas educativas.

CAMINHOS E POSSIBILIDADE PARA RECONHECER E INCORPORAR A DI-
MENSAO DA POBREZA NO CURRICULO ESCOLAR

Soares e Souza (2013) consideram que a politica educacional no cena-
rio brasileiro atual, visa a universalizacdo da educagao basica e, diante disso,
a escola publica tem um instrumento que potencialmente permite abordar
as questdes relativas as pobrezas, vivenciadas pelas populacées que tém
acessado a escola, pois quando a escola é integrada a comunidade local, esta
se transforma ndo sé em um espaco de convivéncia, mas também de solucoes
para as demandas urgentes da escola, incluindo a discussao sobre as deman-
das geradas pelas vivéncias da pobreza da populacdo acolhida na escola.
Para as autoras, o Projeto-Politico Pedagogico é considerado o instrumento
pedagogico privilegiado que possibilita alavancar o debate sobre a dimensao
da pobreza no mundo escolar.

Na conjuntura atual, o curriculo escolar tem sido um campo de dispu-
tas. As diretrizes curriculares do Ensino Fundamental tém enfatizado o ne-
cessario reconhecimento da diversidade em todo o curriculo desde a Educa-
¢do Infantil. Na escola publica investigada, o curriculo é um alicerce neces-
sario e primordial da organizacdo da escola basica e do trabalho docente,
pois este “é o nucleo e o espaco central mais estruturante da fun¢do da es-
cola. Por causa disso, é o territorio mais cercado, mais normatizado. Mas
também o mais politizado, inovado, ressignificado.” (ARROYO, 2011, p. 13).
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Por fim, o educador pode possibilitar o reconhecimento e incorpora-
¢do da dimensdo da pobreza com abordagens global e local, vinculadas a re-
alidade vivenciada pelos sujeitos educandos, construindo conhecimentos
por meio de reflexdes criticas, possibilitando perspectivas de mudanca da
realidade que o educando vivencia no seu cotidiano, permitindo deste modo,
a construcio de uma visio critica e transformadora de sua realidade.

Nessa direcado, é condi¢do sine qua non (re)pensar a escola publica, a
(re)formulacdo do Projeto politico-pedagégico e do curriculo escolar com a
participacdo efetiva da comunidade escolar, promovendo a diversidade e o
didlogo com a pobreza e as vivéncias da pobreza, ndo consagrando apenas a
Base Nacional Comum Curricular como elemento de referéncias dos conteu-
dos curriculares a serem adotados no ambito do Ensino Fundamental - anos
iniciais.

Além disso, é essencial que a escola, por meio de seus educadores se
permita ouvir as vozes de seus sujeitos educandos, especialmente dos sujei-
tos educandos originarios dos coletivos em vivéncias da pobreza e partici-
pantes do Programa Bolsa Familia, possibilitando momentos de trabalho
com a dimensao da pobreza por mediante tema gerador. Proporcionando as-
sim, dias de estudos para conhecer: De onde eles vém? Quem sido? Onde vi-
vem? Que vivéncias da pobreza eles trazem? Que saberes esses sujeitos tra-
zem de suas trajetorias humanas?

Em razdo disso, uma estratégia de reconhecimento e incorporagio da
dimensao da pobreza na formagdao humana passa, portanto por: reconhecer
que a pobreza existe e persiste na sociedade capitalista, pois a pobreza como
privacdo das capacidades basicas ainda impossibilita o sujeito a um justo e
digno viver, e por isso a persisténcia do fendmeno da pobreza como privacao
de capacidades traz consequéncias para os sujeitos em vivéncias da pobreza.
Esses sujeitos historicamente alijados da escola ptblica, e que hoje por meio
das politicas publicas tém usufruido de seu direito de acesso a educacio, e
obviamente, tem chegado a escola publica.
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CONSIDERACOES FINAIS

A escola publica brasileira, considerando o contexto atual, vive uma
realidade com diversas trajetérias humanas e populacdes que chegam a es-
cola. Assim, a escola publica é o lugar de encontro com os outros sujeitos. Se
os nossos educandos sdo outros, obviamente nds teremos que ser outros
profissionais. Precisamos ter outras escolas que reconhe¢am os sujeitos dos
coletivos populares, dos coletivos em vivéncias da pobreza, mostrando es-
forgos para incluir os saberes, as culturas, as histdrias de vida, trajetdrias
humanas, as vivéncias da pobreza de suas experiéncias sociais dessa diver-
sidade desses coletivos no pensamento educacional, em especial no feno-
meno educacional na Amazonia.

Nesse contexto, a escola publica tem instrumentos pedagdgicos funda-
mentais que sdo o cerne da formacao humana na escola. Esses alicerces sdo
o Projeto Politico-Pedagogico (PPP), o curriculo escolar (CE) e as praticas
educativas, elementos em que o professor-educador direciona a acdo forma-
tiva e pedagdgica para contribuir na formag¢ao humana dos educandos.

Conforme pontua Arroyo (2013) o direito aos conhecimentos acumu-
lados sobre a producdo da pobreza nao é apenas dos coletivos empobreci-
dos, mas também de todo(a) cidadao(a). Dessa forma, é necessario reconhe-
cer ndo sé o direito dos sujeitos a saberem-se pobres, mas também o dever
da escola publica, da docéncia e dos curriculos de garantir-lhes esse direito.
Porque a escola publica é proporcionadora maior do direito a educacio.
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RESUMO

A Metodologia Ativa na educacgao foi a tematica escolhida para esta pesquisa.
Dessa forma, escolheu-se dissertar sobre os seus beneficios no processo de
ensino e aprendizagem do educando. O objetivo para esta pesquisa foi o de
analisar de que modo as metodologias ativas podem contribuir para o pro-
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cesso de ensino e aprendizagem na educagao. Utilizou-se a metodologia bi-
bliografica de carater qualitativo, tendo como caracteristica um trabalho de
pesquisa de reflexdo sobre os beneficios da Metodologia Ativa na educacio.
Os resultados evidenciaram a importancia de os professores conhecerem e
se apropriarem mais desta metodologia para melhor aplica-la em sua dida-
tica, de modo que ajude o educando no processo de aprender. Conclui-se que
a Metodologia Ativa na educagao estimula significativamente o estudante a
participar ativamente do seu processo de constru¢do do saber, de modo que
este ndo seja um agente meramente passivo.

Palavras-chave: Educacdo. Metodologia Ativa. Ensino Aprendizagem.

ABSTRACT

Active Methodology in education was the theme chosen for this research.
Thus, we chose to dissert about its benefits in the process of teaching and
learning of the student. The objective of this research was to analyze how
active methodologies can contribute to the teaching and learning process in
education. The qualitative bibliographic methodology was used, having as a
characteristic a research work of reflection on the benefits of Active Metho-
dology in education. The results showed the importance of teachers to know
and appropriate more of this methodology to better apply it in their didac-
tics, in order to help the student in the learning process. It is concluded that
Active Methodology in education significantly encourages the student to ac-
tively participate in their process of knowledge construction, so that they are
not merely passive agents.

Key-words: Education. Active Methodology. Teaching Learning.

1-INTRODUCAO

Este estudo mostra os beneficios e resultados que a metodologia ativa
na educacdo pode trazer, especialmente na metodologia através do aprendi-
zado atrativo, dindmico e inovador, superando limitacdes dos modelos tra-
dicionais de ensino. O principal objetivo de ensino é incentivar os alunos
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para que aprendam de forma auténoma e participativa, a partir de proble-
mas e situagoes reais.

A principal finalidade desta metodologia é a de fazer com que os estu-
dantes produzam conhecimento por meio de desafios e solugao de proble-
mas. Neste caso, o discente precisa se esfor¢ar para explorar as solugdes pos-
siveis dentro de um contexto especifico, utilizando-se de diversos recursos
disponiveis.

Para que o objetivo proposto pelas metodologias ativas acontega, o do-
cente necessita quebrar com o paradigma da educacgdo tradicional antiga,
pois, segundo Masseto (2013), a abordagem tradicional, baseada unica-
mente na transmissao de conteudos pelo professor, precisa dar lugar a pra-
ticas de ensino inovadoras, buscando métodos de ensinos que facilitem e in-
centivem o discente a desenvolver um perfil inovador e solucionar os pro-
blemas de uma forma facilitadora e prazerosa, como é o caso das metodolo-
gias ativas.

Com base no exposto acima, elencamos a seguinte situacido-problema:
De que forma as metodologias ativas podem contribuir no ato de ensino e
aprendizagem na educacdo? Pois entende-se que nesta proposta de ensino o
estudante esteja no centro do processo de aprendizagem, participando ati-
vamente e sendo responsavel pela construcao do seu préprio conhecimento
ndo sendo mero agente passivo.

O objetivo do estudo foi analisar de que modo as metodologias ativas
podem contribuir para o processo de ensino e aprendizagem na educacao,
para tanto buscou-se conhecer os pressupostos teéricos que abordam sobre
metodologias ativas na educacao; verificar como as metodologias ativas de
aprendizagem podem contribuir para o processo de ensino e aprendizagem
na educacdo; e identificar as diferentes formas de abordar a metodologia
ativa.

Para atender a proposta deste estudo, utilizou-se a metodologia bibli-
ografica de carater qualitativo, tendo como caracteristica um trabalho de
pesquisa de reflexdo sobre os beneficios da Metodologia Ativa na educagio.

Desta forma, a presente pesquisa apresenta a seguinte estruturagio:
além desta introducdo, apresenta na seguinte se¢do o referencial teérico, que



36 | Métodos e Praticas para o Século XXI

faz uma demonstracdo sucinta dos principais autores que possuem traba-
lhos nesta tematica, bem como a metodologia utilizada na pesquisa, na qual
descrevemos o caminho percorrido para a realizacdo da pesquisa, a partir
do contexto e dos sujeitos envolvidos na pesquisa. Por fim, realizamos as
consideracdes sobre a tematica.

2 - FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 - Os pressupostos tedricos das metodologias ativas na educa-
¢cao

Entende-se que o uso exclusivo dos métodos tradicionais de ensino
ndo é suficiente para promover aprendizagem significativa. Por isso, na atu-
alidade surge o conceito de Aprendizagem Ativa, com estratégias de ensino
centrada no aluno, para tanto, utiliza desafios: perguntas e formulacdo de
problemas para uma aprendizagem ativa do estudante. (PINTO et al, 2012;
ROCHA, LEMOS, 2014).

De acordo com Bacich; Moran (2018a), nunca se falou tanto em inovar
processos educacionais, rever praticas, formar professores para uma educa-
¢do transformadora e considerar os estudantes como protagonistas, desen-
volvendo sua autonomia no decorrer da escolaridade. Ainda de acordo com
os autores aprender e ensinar, em tempos de tecnologias digitais, envolvem
a reflexdo sobre a utilizagdo de estratégias que inovam ao associar o inte-
resse dos estudantes pela descoberta com a possibilidade de coloca-los no
centro do processo.

Gracas aos avancos tecnolégicos e de comunicagdo, cada vez mais in-
tegrados em todas as areas da sociedade, a educagdo também vem passando
por transformagdes importantes.

Nesta perspectiva, o artigo “Metodologia ativa: saiba o que e como fun-
ciona” publicado pela EAD Laureate (2017), traz a proposta da metodologia
ativa, que visa ao educando aprender ensinando ou fazer parte do assunto
sobre o qual este educando esta estudando. E uma nova alternativa de en-
sino. Essa metodologia vem sendo aplicada nas universidades do nosso pais,
em busca de tornar o aprendizado de seus discentes mais efetivo.
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De acordo com Bacich; Moran (2018a), “Metodologias Ativas sdo es-
tratégias de ensino centradas na participacdo efetiva dos estudantes na
construcdo do processo de aprendizagem, de forma flexivel, interligada e hi-
brida”. Neste contexto, a influéncia da tecnologia e do ensino a brasileiros,
tem estimulado as instituicdes educacionais a utilizarem novas metodolo-
gias em suas aulas, que saem do modelo tradicional de ensino e colocam es-
tudante e professor, lado a lado, em uma parceria para o desenvolvimento e
assimilacao eficaz do conteudo.

Corroborando com os autores acima Santos (2015, p. 27209), nos fala
que:

As metodologias ativas de aprendizagem adquirem papel importante
nas atividades de ensino, uma vez que proporcionam ao aluno opor-
tunidades significativas de intervenc¢io na realidade concreta, seja in-
dividualmente, com seus professores ou com os demais alunos.

Nas falas do autor, quando se aplicam as metodologias ativas no en-
sino, estas podem proporcionar mudancas concretas e significativas na rea-
lidade do educando por meio da interagdo com os sujeitos envolvidos nesta
pratica educacional.

Berbel (2011), salienta ainda que as metodologias ativas ao basearem-
se em formas de desenvolver o processo de ensino e aprendizagem, utiliza-
se de experiéncias reais ou simuladas, visando as condig¢des de resolucido de
problemas, de modo satisfatdrio, desafios esses oriundos das atividades es-
senciais da pratica social, em diferentes contextos.

Bacich e Moran (2018), nos falam que as pesquisas das neurociéncias
e ciéncias cognitivas apontam que toda aprendizagem, em algum grau, é
ativa, tendo em vista que exige do estudante e do professor formas diferen-
tes de aprendizagem. A aprendizagem neste caso, é mais significativa
quando os alunos acham sentido nas atividades propostas em sala de aula.

Seja dentro da sala de aula ou on-line, com a metodologia ativa os es-
tudantes interagem uns com os outros, trocando conhecimentos e experién-
cias sobre determinado contelido com a intervencido pontual dos professo-
res, que sdo facilitadores das discussdes e aprendizados sobre o tema. A me-
todologia ativa enfatiza a importancia da experiéncia para o aprendizado, de
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modo que a vivéncia traga a eficiéncia do que chamamos de aprender na pra-
tica.

De acordo com Pecotche (2011), a metodologia de aprendizagem ativa
necessita que o discente faca uso do raciocinio da observacdo, do entendi-
mento, da reflexdo, de forma que este seja um agente ativo e ndo passivo. Se
o discente ouve, ver, pergunta, discute, realiza e até orienta os demais dis-
centes, esta exatamente dentro da proposta do termo ativo no universo de
aprendizagem.

Bacich (2018b), nos fala ainda que o ato de aprender e ensinar na era
digital envolve a reflexdo sobre as estratégias que inovam ao integrar o inte-
resse dos estudantes pela descoberta com a possibilidade de coloci-los no
centro do processo, uma vez que valorizam a autonomia dos estudantes.

2.2 Metodologias ativas de aprendizagem e sua contribuicdo no
processo de ensino e aprendizagem

Esse tipo de metodologia surge para superar os modelos tradicionais
de ensino, com aulas estreitamente expositivas, onde o aluno é passivo dos
conhecimentos, com atitudes de apenas ouvir, memorizar e repetir os con-
teddos apresentados.

Nessa 6tica, o intuito do trabalho docente é o de elaborar praticas pe-
dagdgicas com metodologias inovadoras visando o desenvolvimento do en-
sino na busca de solugdes de problemas, em que o estudante tenha autono-
mia na resolucdo das problematicas, de modo que o resultado seja satisfato-
rio e eficaz (SILVA; BIEGING; BUSARELLO, 2017).

Nesse modelo, o estudante tem autonomia sobre o aprendizado do
contetido ministrado, podendo otimizar o tempo do curso, uma vez que as
informacdes sdo disponibilizadas em diferentes meios de aquisicao: ambi-
ente virtual de aprendizagem (AVA), e-books, games e video aulas - sempre
com a supervisdo de professores especialistas na area de conhecimento.

Dentre as vantagens da metodologia ativa na educagdo, apropriando-
se das tecnologias, podemos destacar a flexibilidade de atividades e a inte-
racdo do aluno no processo de aprendizagem.
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Entende-se, portanto que a metodologia ativa é um processo educativo
que encoraja o aprendizado critico-reflexivo, onde o participante tem uma
maior aproximacio com a realidade, com isso possibilita uma série de esti-
mulos podendo ocorrer maior curiosidade sobre o assunto abordado, pode-
se propor inclusive desafios onde o participante busque solugdes, obtendo
assim uma maior compreensdo (CUNHA; CUNHA; MONTE; JESUS, 2017).

Além do aprendizado mais eficaz, a metodologia ativa tem participa-
¢do direta no desenvolvimento social dos alunos. Bom humor e alegria sdo
ferramentas estimulantes para a aprendizagem e entendimento do conte-
udo. Da mesma forma, o espirito de trabalho em equipe é o combustivel para
a fixacdo das informacgdes. Os alunos vivenciam o contetido e podem traba-
lhar a autoconfianc¢a ao tomar decisdes e desenvolver habilidades para coo-
perar com o grupo. Passam, inclusive, a se expressarem melhor tanto oral-
mente quanto na escrita.

Nio ha limites para uma aprendizagem ativa. A criatividade é chave
para a preparacio das aulas, como as que utilizam de encenacdes teatrais e
musicais — cujo contetido é roteirizado e personalizado para o grupo de alu-
nos.

0 uso do ensino das metodologias ativas como processo de aprendiza-
gem é um método inovador, pois baseiam-se em novos procedimentos no
processo de aprendizagem, utilizando experiéncias reais ou simuladas, ob-
jetivando criar solugdes em diferentes contextos, os desafios anteriores das
atividades essenciais da pratica social (BERBEL, 2011).

De acordo com as pesquisas realizadas sobre as metodologias ativas
de ensino e aprendizagem, estas trazem beneficios gigantescos aos estudan-
tes, tais quais: o desenvolvimento da autonomia do aluno, o rompimento
com o modelo tradicional, o trabalho em equipe, a integracdo entre teoria e
pratica, o desenvolvimento de uma visio critica da realidade e o favoreci-
mento de uma avaliacdo formativa.

Com os desafios do uso das metodologias ativas constata-se a mu-
danca no sistema tradicional, para tanto, ha a necessidade de garantir a for-
macao do profissional educador, de modo que este se aproprie dessas meto-
dologias e utilize em seu fazer pedagogico. Como podemos perceber no con-
texto da pesquisa o uso das metodologias ativas de ensino-aprendizagem
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pode ocorrer em diferentes cenarios de educagdo, com multiplas formas de
aplicacao e beneficios altamente desejados na area da educacio.

2.3 - As diferentes formas de abordar a metodologia ativa

Diante dos novos desafios do século XXI, a educacao buscou novos ca-
minhos e ferramentas para se reinventar. Um desses caminhos é o modelo
chamado metodologias ativas, em que o aluno deixa de ser passivo no pro-
cesso de aprendizagem e se torna um agente ativo na construcio do seu co-
nhecimento.

As metodologias ativas tém se consolidado como uma estratégia peda-
gbgica, tanto para o desenvolvimento de competéncias dos alunos, como
para quebrar com o conceito tradicional sobre o que é ensinar. Nesse con-
texto, as metodologias ativas precisam dialogar também com as diferentes
iniciativas, projetos e espacos pedagdgicos existentes na dindmica da escola.
Ao abandonar os métodos tradicionais de transmissdo de conhecimentos,
em que professor fala e os alunos ouvem, o professor assume uma posigao
de facilitador e técnico no processo de aprendizado (MAZUR, 1996). Abaixo
passamos a apresentar algumas metodologias ativas que sdo bastante utili-
zadas no processo de ensino aprendizagem.

Aprendizagem colaborativa: equipes colaborativas sdo aquelas
onde todos os membros compartilham nas tomadas de decisdo, sendo res-
ponsaveis pela eficiéncia do que esta sendo desenvolvido, conforme as pos-
sibilidades e interesses do coletivo. A aprendizagem colaborativa trabalhada
em sala de aula tem como objetivo desenvolver habilidades no discente, tais
como, trabalho em equipe, fazer e receber criticas, auxilia também na to-
mada de decisdo, além de melhorar a comunicacdo com as outras pessoas
(PARRILLA, 1996).

0 estudo de caso: “um bom estudo de caso é o veiculo por meio do
qual uma parte da realidade é trazida para a sala de aula”. Dessa forma, o
estudante é desafiado a explorar sua capacidade de solucionar problemas
extraidos de situa¢cdes do mundo real. Isso permite ao aluno aumentar seu
repertorio, investigar, e se envolver no processo de dar vida a teoria - e teo-
ria a vida. O Estudo de Caso é um método que tem sido bastante utilizado
para a geracdo de conhecimento (EISENHARDT, 1989; YIN, 2010; PARE,
2004)
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A aprendizagem entre pares ou times (TBL): A proposta da apren-
dizagem entre pares e times (Team-based Learning) é de estimular a troca e
a construcdo de ideias por meio do trabalho em grupo. Essa estratégia pos-
sibilita maior colaboracao e compartilhamento de informacgdes entre os alu-
nos e, dessa forma, eles podem ensinar e aprender ao mesmo tempo.

As salas de aula invertidas: A sala de aula invertida - em inglés, flip-
ped classroom - é uma metodologia ativa onde o estudante tem acesso aos
conteudos on-line. Consequentemente o tempo em sala se torna mais parti-
cipativo e produtivo, e menos expositivo. Para isso, é necessario que os estu-
dantes cheguem com conhecimento prévio, pois assim podem aproveitar o
tempo em sala tirando diividas com os professores e interagindo com os co-
legas. Esta metodologia ocorre com agdes em sala de aula e fora dela. Consi-
dera as discussdes, a assimilacdo e a compreensao dos contetdos (atividades
praticas, simulagoes, testes) (VALENTE, 2014).

A aprendizagem baseada em projetos ou problemas: A Aprendiza-
gem Baseada em Problemas (PBL) propde aliar a construcdo do conheci-
mento de forma ativa a solugdo colaborativa de desafios, chamados proble-
mas. Nessa estratégia, o aluno é estimulado a sair da sua zona de conforto
para explorar solucdes dentro de um contexto especifico e criar projetos. As-
sim, ele aprende a administrar recursos disponiveis, definir prazos e a tra-
balhar em grupo. Esse processo desperta nos estudantes entdo o lado inven-
tivo, critico e colaborativo, habilidades muito importantes para o século XXI.
Na definicdo dada por DELISLE (2000, p. 5), a ABP é “uma técnica de ensino
que educa apresentando aos alunos uma situacao que leva a um problema
que tem de ser resolvido”.

Exposicoes interativas: a docéncia interativa ocorre mediante a par-
ticipagdo bidirecionada, onde o discente participa ativamente do processo
metodoldgico. Essa interatividade ndo ocorre somente em salas de aulas
equipadas com recursos tecnolégicos, o autor defende que a sala “infopo-
bre”, termo que usa para definir as salas de aulas nao informatizadas, tam-
bém pode ser considerada interativa, é possivel, por exemplo, realizar jogos
de perguntas e respostas onde os discentes interajam entre si, sob a orienta-
¢do do docente, instigando a a¢do reflexiva sobre os acertos e erros. Pode-se
ainda utilizar filmes, musica, computadores ligados a internet, possibili-
tando multiplas conexdes entre os discentes e o docente para a construgio
do conhecimento (CAILLOIS, 1994).
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3 - METODOLOGIA

Para atender a proposta deste estudo, escolhemos a pesquisa de natu-
reza basica, a qual, por sua vez, tem por base uma pesquisa descritiva de
abordagem qualitativa, na perspectiva fenomenolégica.

Na visdo de Trivifios (2009, p. 110), “o estudo descritivo pretende des-
crever ‘com exatidiao’ os fatos e fendmenos de determinada realidade”, de
modo que o estudo descritivo ¢é utilizado quando a intencdo do pesquisador
é conhecer determinada comunidade, suas caracteristicas, valores e proble-
mas relacionados a cultura, o processo das praticas sociais e demais aspectos
do comportamento humano.

Em consonéancia com sua natureza escolhemos a abordagem qualita-
tiva, por permitir uma explorac¢io de dados, delimitacio de estudos e analise
sistematica dos resultados construidos. Segundo Minayo (2010, p. 21) “a
pesquisa qualitativa responde a questdes muito particulares. Ela se ocupa,
nas Ciéncias Sociais, com um nivel de realidade que nio pode ou nio deveria
ser quantificado”, ou seja, o essencial é a objetivacdo, uma vez que no decor-
rer da investigacao cientifica é preciso reconhecer a complexidade do objeto
de estudo.

Por se tratar de uma pesquisa de abordagem qualitativa, a coleta e ana-
lise dos dados fundamentou-se na pesquisa bibliografica, a qual é constituida
por andlise de diversas publicacbes (PRODANOV; FREITAS, 2013). Para
tanto, a pesquisa se dividiu-se em trés etapas: 1) levantamento bibliografico
sobre o tema em questao; 2) leitura e fichamento das obras; 3) sintese das
obras lidas e fichadas.

Gil (2010), enfatiza que a pesquisa bibliografica é elaborada a partir
de levantamento de material ja publicado, constituido principalmente de li-
vros, artigos de periddicos cientificos e atualmente com material disponibi-
lizado na Internet sobre o tema que desejamos conhecer.

Percebe-se que a analise das informacdes se deu através da verificacio
das publicacoes selecionadas, familiarizacdo com o problema, interpretacdo
e revisdo das hipdteses levantadas durante a etapa inicial da pesquisa, para
que dessa forma, fosse possivel refletir acerca do tema abordado partindo
de estudos teoricos, bem como o levantar de novas hipéteses. Neste caso, a
andlise de dados foi realizada de maneira indutiva, visando explorar para
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explicar, estabelecendo um direcionamento para a possivel soluciao do pro-
blema levantado.

Nesta etapa final, houve a verificacdo de divergéncias entre os resulta-
dos esperados e os resultados observados durante o estudo, para, desta
forma, refutar ou confirmar as hipoéteses inicialmente levantadas. Segundo
Cervo, Silva e Berviam (2007), a pesquisa bibliografica constitui procedi-
mentos basicos para estudos monograficos, pelos quais se busca o dominio
do estado da arte sobre determinado tema.

CONSIDERACOES FINAIS

Para Gil (2009), ha uma deficiéncia na formacio de professores, e a
maior critica é direcionada aos professores pela falta de didatica. Por isso
que com o passar dos anos, os professores buscam aperfeicoamento para su-
prir essas necessidades com a nova forma de aprendizagem.

Nao basta mais ficar ensinando teorias e conceitos ultrapassados, e
isso implica em formar professores dentro desta ideologia, que é a de en-
frentar o problema, apenas nas melhores solugdes, adotar novas metodolo-
gias e aplica-las no menor espago de tempo, mas sem esquecer-se de consci-
entizar e conduzir os alunos de forma que eles entendam as propostas tor-
nando-os responsaveis pelo proprio desenvolvimento de suas capacidades.

Constatou-se como beneficios das metodologias ativas de ensino e
aprendizagem o desenvolvimento da autonomia do aluno, o rompimento
com o modelo tradicional, o trabalho em equipe, a integracao entre teoria e
pratica, o desenvolvimento de uma visao critica da realidade e o favoreci-
mento de uma avaliagdo formativa.

Como desafios do uso dessas metodologias a mudanca sistema tradi-
cional, a necessidade de garantir a formacdo do profissional educador, a
questao de abordar todos os conhecimentos essenciais esperados e a dificul-
dade de articulagdo com os profissionais do campo necessarios em algumas
modalidades de operacionalizacdo. Comprovou-se que o uso das metodolo-
gias ativas de ensino-aprendizagem pode ocorrer em diferentes cenarios de
educacdo, com multiplas formas de aplicacdo e beneficios altamente deseja-
dos na area da educacao.
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Entendemos a importancia dessas metodologias como potenciais fer-
ramentas para os profissionais da educagdo em diferentes areas do conheci-
mento que buscam romper com modelos de ensino tradicional e eliminar os
efeitos colaterais deste.

A proposta de uma pratica pedagdgica inovadora é um ponto de par-
tida para o desconhecido, representando, muitas vezes, uma ameaga ao
posto conquistado. O desconhecido abre, porém, novos horizontes e possibi-
lidades de transformacao.

A reflexdo coletiva, o didlogo, o reconhecimento do contexto e de no-
vas perspectivas sdo a base para a reconstrucdo de novos caminhos, na busca
pela integralidade entre corpo e mente, teoria e pratica, ensino e aprendiza-
gem, razdo e emocao, ciéncia e fé, competéncia e amorosidade. Somente por
meio de uma pratica reflexiva, critica e comprometida pode-se promover a
autonomia, a liberdade, o didlogo e o enfrentamento de resisténcias e de con-
flitos. Uma educagdo voltada para as relagdes sociais emergentes deve ser
capaz de desencadear uma visdo do todo, de rede, de transdisciplinaridade
e de interdependéncia — as quais devem ser levadas a sério, especialmente
em um contexto de emergéncia dos novos referenciais da complexidade, do
pensamento sistémico e da ecologia profunda, genuina aproximacao entre o
Ocidente e o Oriente — e possibilitar a formag¢ao de um discente auténomo,
capaz de construir uma aprendizagem significativa na acao-reflexao-acao.

Dessa maneira, podem-se alcangar novos caminhos, em uma perspec-
tiva de composicdo das jornadas individual e coletiva, aceitando o desafio de
reconstruir valores significativos como o cuidado, a solidariedade, a ami-
zade, a tolerancia e a fraternidade.

Enfim, compreende-se que as Metodologias Ativas sdo fundamentais
no processo educacional. As metodologias ativas sdo um processo educativo
que encoraja o aprendizado critico-reflexivo, onde o participante tem uma
maior aproximacao com a realidade, com isso possibilita uma série de esti-
mulos, podendo ocorrer maior curiosidade sobre o assunto abordado, pode-
se propor inclusive desafios onde o participante busque solucdo, obtendo
assim uma maior compreensao.
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1-INTRODUCAO

As necessidades por mudancas advindas da sala de aula e das formas
de aprender fazem as praticas ressurgirem em uma perspectiva entendidas
aqui como inovadoras. Esse contraste entre a sala de aula ontem e hoje bus-
cou atender a dois aspectos: o primeiro voltado a uma mudanca na constru-
¢do da acdo docente em novas dimensdes éticas e sociais (BASSALOBRE,
2013) e a segunda direcionada a potencializacdo da aprendizagem ao efeti-
var a participa¢do dos alunos ao longo do processo de estudo.

Quando se investiga a inovacdo em sala de aula, verifica-se que, comu-
mente, os alunos mostram-se desmotivados e, quando questionados, ressal-
tam que as aulas contém poucas dinamicas, o que ocasiona a falta de intera-
¢do (DIESEL; BALDEZ; MARTINS, 2017). Essa é uma das dificuldades no en-
sino tradicional e uma das motivagdes em inovar nas escolas por meio de
atividades coletivas.

Valente (2014) ressalta pontos positivos sobre o trabalho conjunto em
sala de aula, que proporciona a oportunidade de os alunos desenvolverem
um ritmo préprio, e possibilitar o atendimento das duvidas e o aprofunda-
mento dos estudos.

Atualmente, o objetivo do trabalho metodolégico, em um conceito ino-
vador, é a superacio de atividades sem flexibilidade da acdo docente, em sala
de aula, aquela que deixa o professor no centro da aprendizagem e torna o
aluno um agente passivo no processo (VALENTE, 2017).

No presente estudo, analisa-se a aplicagdo de praticas pedagogicas
inovadoras em uma instituicdo de ensino do Cear3, a fim de conhecer o per-
curso curricular em suas atividades centradas no aluno e em uma pratica
emancipatdria e ativa. O objetivo é investigar as praticas pedagoégicas inova-
doras a partir do ensino superior.

2 - PRATICAS PEDAGOGICAS

Um dos questionamentos e motivo da constante inquietacdo dos pro-
fissionais da area da educacao superior € se as universidades realmente tém
formado professores para utilizarem praticas inovadoras.
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Pesquisadores contemporaneos tém procurado desenvolver metodo-
logias que permitam oportunizar a autonomia do discente e corresponsabi-
lidade por seu préprio processo de formacdo. Valente et al (2017) apontam
que parte da literatura brasileira mostra essas metodologias como estraté-
gias pedagogicas que colocam o foco do processo de ensino e aprendizagem
no aluno, em oposicdo a abordagem pedagégica do ensino tradicional, cen-
trada no professor.

O fato de as metodologias serem “ativas” esta relacionado as praticas
pedagdgicas que envolvem os alunos em atividades praticas, ou seja, situa-
¢cOes de aprendizagem em que constroem conhecimentos sobre os contet-
dos praticos, refletindo e estabelecendo relagcées com o contexto em que es-
tdo inseridos, bem como desenvolvem capacidade critica, e “fornecem e re-
cebem feedback, aprendem a interagir com colegas e professor e exploram
atitudes e valores pessoais e sociais” (VALENTE ET AL, 2017, p. 463).

Mais recentemente, com o uso das Tecnologias da Informacao e Comu-
nicacdo (TDIC) em sala de aula, também passaram a ser utilizadas as meto-
dologias da aprendizagem baseadas na investigacao (VALENTE ET AL, 2014)
e a metodologia da problematizacdo, a partir das propostas de Berbel
(1995). Valente (2018) explica que a dificuldade com essas abordagens é a
adequacao dos conteudos curriculares previstos para o nivel de conheci-
mento e interesse dos alunos.

Entretanto, essas dificuldades vém sendo superadas, a medida que as
tecnologias digitais estdo sendo utilizadas na implantacdo dessas metodolo-
gias ativas. A integracdo das TDIC no desenvolvimento das metodologias ati-
vas tem proporcionado o que é conhecido como blendedlearning, ou ensino
hibrido.

No inicio do século passado, John Dewey concebeu e colocou em pra-
tica a educagdo baseada no processo ativo de busca do conhecimento pelo
aluno. Sua proposta era a de que a aprendizagem ocorresse pela acdo, o
aprender fazendo (VALENTE, 2018).

Desta forma, o emprego das metodologias ativas pode ser um caminho
para avancar para um curriculo mais flexivel, mais centrado no aluno, em
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suas necessidades e expectativas, assim como na conexao de diversos sabe-
res. Simas e Behrens (2018, p. 185) acrescentam que a aprendizagem ganha
novos significados quando:

Ambientes e contextos de aprendizagens mais dindmicos e flexiveis,
cooperativos e solidarios, éticos, dialégicos, de respeito as diferencas,
reconhecendo diversidades culturais, de estilos de aprendizagens, am-
pliariam a capacidade de reflexdo, autoconhecimento, interiorizagao e
facilitariam processos de construcido de conhecimento voltados ao de-
senvolvimento humano.

Em anuéncia, o estudo de Santomé (1996, p. 64) ainda discute as pos-
sibilidades do curriculo integrado como uma “[...] forma de organizar os con-
teudos culturais dos curriculos de maneira significativa, de tal forma que
desde o primeiro momento os alunos e alunas compreendem o qué e o por-
qué das tarefas escolares nas quais se envolvem”.

A partir dessa perspectiva, na sessdo seguinte, os procedimentos me-
todologicos serdo apresentados; em seguida, as discussdes e os resultados e,
por fim, as pesquisas futuras serao dispostas.

3 - PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Foram 14 professores participantes da pesquisa identificados com os
codigos P1 a P14, que revelaram possuir entre 4 e 20 anos de magistério
(Quadro1).

Quadro 1. Perfil dos participantes da pesquisa

Sujeitos | Area Formacgao

05 (cinco) | Biologia 03 Doutores/01 Mestre/ 01 Mestrando
02 (dois) Fisica 01 Doutor/01 Mestre

02 (dois) Letras 01 Mestre/ 01 Mestranda

01 (um) Quimica 01 Mestre

02 (dois) Turismo 02 Mestres

01 (um) Pedagogia 01 Mestre

01 (um) Engenharia | 01 Doutor

Fonte: Elaboracao a partir de dados da pesquisa.
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0 estudo abrangeu quatro etapas: (1) investiga¢do das praticas peda-
gbgicas inovadoras com os alunos da licenciatura; (2) coleta de dados com
os participantes da pesquisa/professores; (3) partilha das experiéncias; (4)
registro das reflexdes por meio de questionario on-line.

Na etapa 1, foi observado o cotidiano da instituicdo e com os alunos
das disciplinas de Didatica e Estagio Supervisionado, foram investigadas
quais atividades eram inovadoras. A meta era verificar a realidade das aulas
no tocante as atividades inovadoras realizadas in loco. Na etapa 2, ocorreram
dialogos com os professores indicados pelos graduandos, ocasides em que
foram coletados os dados para inicio do presente estudo. Nas etapas 3 e 4,
os professores partilharam, durante a semana pedagégica do campus, as ati-
vidades que consideravam praticas inovadoras (Quadro 2) e, em seguida,
responderam a um questionario on-line.

Quadro 2. Atividades coletadas

Atividade Praticas inovadoras
coletada
Al Atividades envolvendo ritmmos, instrumentos
musicais e contenido de Biologia.
AD Construcao coletiva de um herbario cm
diversas amostras e espécies.
A3 Abordagem da construcdao de mapas

conceituais utilizando o computador em
aulas de Fisica.

A4 Atividades envolvendo gincanas utilizando
desafios em Portugués, Inglés e Espanhol
A5 Partilha de wma apresentacao cientifica

interativa que tem o objetivo de apresentar,
de forma divertida, a fisica presente em
situacdes do cotidiano.

A6 Producao de materiais didaticos, em
especial as estruturas celulares utilizando
matérias reciclaveis

AT Producao de videos Ihdicos com o uso de
contenidos de Quimica.

A8, A9, A10 | Acbes em sala de aula e aulas em campo de
forma interdisciplinar envolvendo trés
disciplinas e trés professores.

All Producéao de jogos pedagogicos envolvendo o
meétodo tradicional e o construtivismo.
Al2 Articulacéo de teatro e vivencias da cultura

espanholas desenvolvendo competéncias
linguisticas (escrita, oral, auditiva e escrita).

Al3 Producdo e interacdo de atividades
utilizando QR Code.
Al4 Catalogacao na pratica de peixes através de

indicacoes tedricas.
Fonte: Elaboracao a partir de dados da pesquisa.
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Em estudo, Strauss e Corbin (2002) revelam que a pesquisa qualitativa
se origina de diversas fontes. Sobre os métodos de andlises em um estudo
empirico, 0s mesmos autores, em pesquisas anteriores, afirmam que os da-
dos devem ser constantemente comparados (STRAUSS; CORBIN, 1998).

0 método das analises contemplou trés etapas: (1) Codificacdo aberta
(open coding), em que os dados sdo organizados com pontos convergentes e
divergentes; (2) Codificacao axial (axialcoding), a partir de uma conexao, as
codificacdes abertas sdo ressaltadas mediante as convergeéncias; e (3) Codi-
ficacdo seletiva (selectivecoding), quando as andlises resultam em categorias
que partem das conexdes efetivadas na etapa anterior. As categorias de pes-
quisas surgiram das acdes realizadas na pesquisa, definidas por meio dos
instrumentos.

4 - ATIVIDADES INOVADORAS: UMA EXPERIENCIA NO INSTITUTO
FEDERAL

Apés a partilha das atividades os professores foram submetidos ao
questiondrio. A partir da primeira pergunta, que versou sobre: “Como surgi-
ram as primeiras ideias para planejar aulas com inovacao pedagoégica?”, os
participantes afirmaram ter percebido a necessidade de mudanca obser-
vando sua propria préatica, bem como buscando alternativas em fontes dida-
ticas.

No Grafico 1, na perspectiva da ordem, esta indicado que os professo-
res aprenderam essa pratica no ensino superior, em formacgdes e com os co-
legas de profissao.

Grafico 1. Como surgiram as primeiras ideias para planejar suas aulas
usando inovacdo pedagégica?

Aprendi sobre essa pratica na
Graduacéo

Aprendi sobre essa pratica em
formacdes...

Observando os colegas
Buscando alternativas em
fontes didatic...

Percebi a necessidade

observando minha .. B

Fonte: Elaboracao a partir de dados da pesquisa.
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Ainda sobre os primeiros ensaios nas praticas inovadoras, os profes-
sores P2, P12 e P13 afirmam:

A primeira prdtica inovadora foi inspirada em um modelo de aula de um
professor da Graduagdo (P2).

Meus professores no curso de Letras eram bastante dindmicos e inova-
dores (P12).

Coloquei em prdtica as estratégias inovadoras observadas jd no terceiro
semestre do curso de Letras, como aluna monitora do curso (P13).

Os dados indicam a importancia da influéncia dos professores ainda
na formacdo inicial, na graduagdo. Os resultados apontam para duas verten-
tes do uso de inovagdes: a primeira, que a formacdo deve contemplar os es-
tudos sobre o uso de atividades inovadoras em sala de aula; e, a segunda, que
essa formacdo inicial deve ser constituida de atividades desenvolvidas em
vivéncias. Ambas as vertentes marcam o jovem professor, que podera repli-
car com um entendimento mais consciente.

Os professores P5 e P11 ainda mencionam que conseguiram articular
as primeiras praticas inovadoras ao longo dos anos de experiéncia.

Além de buscar material, usei minha prépria experiéncia. Observar o tipo
de resposta que o aluno dd em determinada atividade pode ser util para
replicacdo dessa tarefa ou ndo, modificando e/ou aperfeicoando-a (P5).

Aprendi com a experiéncia (P11).

Os dados remetem a necessidade de experimenta¢ido e aperfeicoa-
mento das praticas inovadoras através dos anos de experiéncia.

Os professores P4 e P8 indicam que sentiram a necessidade a partir da
observacgado de situagdes em sala de aula e do desgaste que um método tra-
dicional poderia apresentar ap6s alguns anos de docéncia:

Senti a necessidade de expor os alunos a uma abordagem mais aplicada
diante de um contetido que é tradicionalmente muito tedrico (P4).

Eles precisavam ser avaliados e estavam um pouco desgastados de tanta
prova subjetiva. (P8).
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Ja os professores P9 e P10 ressaltam que a mudanca partiu da busca
de materiais didaticos disponiveis:

Busquei ideias na internet e adaptei ao assunto que gostaria de traba-
lhar, bem como as necessidades do contetido. (P9).

Senti necessidade de inovar algumas aulas e a partir dai procurei mate-
rial de leitura que fundamentassem as minhas ideias (P10).

Dentro dessa perspectiva, é cada vez mais urgente a catalogacao de
praticas inovadoras em repositorios contendo sugestdes de aulas, bem como
a partilha de materiais didaticos que tenham como objetivo motivar os pro-
fessores a iniciar ou aprofundar suas praticas no contexto educacional.

As mudangas apés as praticas inovadoras

Todos os participantes da pesquisa afirmam que, apds desenvolver
atividades inovadoras, perceberam mudanc¢a no comportamento dos alunos.
Diante dessa reflexdo, questionamos ainda quais mudancas foram percebi-
das apds as atividades inovadoras realizadas em sala de aula.

Ao analisar os dados, registrou-se que onze professores relacionam
essa mudanga ao despertar do interesse e da motivagdo dos alunos em par-
ticipar da aula e aprender os contetudos. Ainda relacionaram a interacao a
um professor; um mencionou a importancia do despertar a colaboracdo e o
envolvimento nas aulas, um, a auto estima; trés registraram que as praticas
inovadoras foram decisivas para introduzir mudanca na relagao afetiva en-
tre os alunos-alunos e entre os alunos-professor; dois professores indicaram
que, apos a realizacdo das atividades contendo inovagdo metodoldgica, os
alunos passaram a ter expectativas sobre as aulas seguintes.

Ao serem questionados sobre as mudancas nas relagdes socioafetivas,
46,7% dos professores afirmam que apds as praticas inovadoras em suas au-
las, as relacdes mudaram completamente para melhor; 46,7% afirmam que
a relacdo ficou mais proxima; e 6,6% afirmam que a relacdo ficou um pouco
mais proxima.
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Grafico 2. Percepgao das mudancas nas relagdes socioafetivas na relacao
professor-aluno

@ Nada mudou

@ Ccorreu um distanciamento entre
ambos
A relagio ficou um pouco mais
praxima

® Arelacio ficou muito mais proxima

@ Mudou completamente para melhor

Fonte: Elaboracao a partir de dados da pesquisa.

Os resultados da investigacdo contemplam afirmag¢des de mudangas
relevantes, por parte dos alunos, apds as atividades inovadoras:

Os alunos interagem mais uns com os outros e se sentem mais estimula-
dos e desafiados. A dinamicidade da aula torna a aprendizagem diver-

tida e os alunos, principalmente os mais timidos, participam bastante
(P12).

Assim, além de potencializar a aprendizagem com atividades desafia-
doras, as praticas pedagdgicas ainda favorecem a insercao dos alunos que
nao costumam participar das outras aulas. Os professores P2, P3 e P11 afir-
mam:

A principal mudanga é o comportamento de interesse e proatividade
dentro das disciplinas (P2).

Mais envolvimento e dedicagdo na atividade proposta. Melhora na auto-
estima (P3).

Maior envolvimento e participagdo (P11).
E, por fim, o professor P13 conclui que existe:
Maior interesse, colaboragdo e maior aprendizagem (P13).

Todos os professores afirmam que conseguiram obter um feedback
positivo em relacdo as ac¢des realizadas ao longo das vivéncias em sala de
aula. Revelam, ainda, que o uso de tecnologias favorece as metodologias. “A
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tecnologia possibilita ampliar as relacdes entre teoria e pratica. Ajuda em
aulas mais didaticas e facilita a compreensao dos contetidos” (P10).

Para pesquisas futuras a pesquisa buscara o refinamento e aprofunda-
mento das categorias investigadas e as etapas de uma formagao docente cen-
trada na inovagdo metodolégica e tecnoldgica.
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A alfabetizacao historica e sua relevancia
na formacao da crianca

Alivan Freitas Lima12

Resumo: Este artigo aborda a auséncia da disciplina de histéria nos Anos
Iniciais e tem como finalidade salientar a proposta sobre a possibilidade de
os educadores trabalharem com uma pratica educativa baseada em uma “al-
fabetizacdo historica”, resgatando a criticidade das criangas que ndo sdo bem
vistas e consideradas incapazes de entender e compreender acerca do en-
sino de histéria. A intencao é de propor um ensino pautado em um conheci-
mento historico, relevante para formar seres humanos problematizadores,
criticos e inquietos e com a visdo ampliada sobre o que lhe é ensinado. Mos-
trar que as crian¢as podem sim estudar outras disciplinas, além de matema-
tica e lingua portuguesa e que dialoguem com o ensino de histéria. Deste
modo, O nosso questionamento para reverter esse negativo quadro € o se-
guinte: como é possivel as criancas compreenderem e entenderem a disci-
plina de histdria, se os professores trabalham apenas com as disciplinas de
matematica e lingua portuguesa? Estamos constantemente tentando buscar
solugbes para que essas criancas possam ter aulas de histdria, pois é impos-
sivel formar bons alunos se ndo ensinar todas as disciplinas, nao se pode di-
zer que as criancas ndo conseguem acompanhar o livro didatico sem nem
tentar, ndo pode dar um veredicto por meras suposi¢ées. Ao levantar essa
questdo, buscamos informar sobre a necessidade de alfabetizar historica-
mente e de tornar comum em todas as escolas publicas um ensino de quali-
dade. Pois quando se tem informacdo acerca do vazio na educacgao, nos pri-
meiros anos de estudos evitara que continue acontecendo essa falta de valo-
rizagdo da histéria nas nossas escolas. Contudo, ndo podemos deixar de pen-
sar criticamente a formacgdo da crianga, e garantir que tenham acesso a uma
educacao de qualidade, uma educac¢do problematizadora, sem negligenciar
seus direitos.

Palavras-chave: Alfabetizacdo histdrica. Ensino de histéria. Anos Iniciais.

12 Pedagogo e Especialista em Gestao e Coordenacao Escolar.
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INTRODUCAO

Ha uma lacuna na educacgio ao que diz respeito ao ensino de histéria
nos Anos Iniciais, por isso que tanto se fala em “alfabetizacao histérica” que
para muitos parece ser um tema novo, mas o mesmo esta presente no coti-
diano da maioria dos professores ou deveria estar, ja que “alfabetizacao his-
torica” sdo tragos da teoria da histéria que o pedagogo precisa conhecer e
aprender para saber ensinar a disciplina de historia.

0 pedagogo precisa e deve saber que ndo hd uma verdade absoluta no
ensino de historia, e sim sustentada por verdades provisérias, porém fide-
digna ao vivido ja que a histdria é constantemente reescrita e mudam suas
interpretagdes com o tempo e conforme quem conta ou interpreta.

Diante desta auséncia de credibilidade das criancas, surgem diversas
especulagdes, tais como “qual o papel do educador nos Anos Iniciais?” “O que
é ser um bom pedagogo?” Claro! O papel do professor é de provocar no aluno
0 espirito de curiosidade, de divida, mostrar ao aluno as multiplas facetas
do ensino de histéria, suas versdes, mas que nem sempre sdo exatamente
como mostram os livros didaticos uma vez que, estes seguem uma periodi-
zacdo européia, onde a mesma se apresenta como o centro do mundo e tudo
gira em torno desta, até as nossas histérias, embora muitas vezes nao faze-
mos parte.

0 bom pedagogo respondendo as inquietagdes é aquele que instiga o
aluno no processo de alfabetizacdo de maneira continua, porque a aprendi-
zagem é um processo eterno, infinito, provocar a criticidade, problematizar
o material didatico (se necessario) formar um ser com suas especulagoes,
com seus desejos de buscar entender as coisas por meio do perguntar é com-
promisso do professor. Por conta disso, optamos por tratar da “alfabetizacdo
histérica” que precisa urgentemente ser discutida e colocada em pratica nas
escolas publicas do nosso pais que nio acreditam no entendimento, compre-
ensao das criancas nos assuntos abordados nos livros didaticos de histdria,
essa € a justificativa de alguns professores quando questionados por ndo tra-
balhar histéria na alfabetizacao.

0 nosso questionamento para reverter esse negativo quadro é o se-
guinte: como é possivel as criancas compreenderem e entenderem a disci-
plina de histdria, se os professores trabalham apenas com as disciplinas de
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matematica e lingua portuguesa? Estamos constantemente tentando buscar
solucdes para que essas criangas possam ter aulas de histéria pois é impos-
sivel formar bons alunos se nio ensinar todas as disciplinas, nido se pode di-
zer que as crian¢as ndo conseguem acompanhar o livro didatico sem nem
tentar, ndo pode dar um veredicto por meras suposicoes.

Ao levantar essa questdo, buscamos informar sobre a necessidade de
alfabetizar historicamente e de tornar comum em todas as escolas publicas
um ensino de qualidade. Pois quando se tem informacgao acerca do vazio na
educacdo, nos primeiros anos de estudos evitara que continue acontecendo
essa falta de valorizacdo da histéria nas nossas escolas.

A nossa escolha justifica-se por este ser um problema real, conforme
apontam os teoéricos voltados para a pedagogia, para a educacao como por
exemplo, Itamar Freitas (2010), Ana Lucia Lana Nemi e Jodo Carlos Martins
(1996), entre outros.

Para o desenvolvimento da nossa pesquisa optamos por uma aborda-
gem qualitativa, pois buscamos observar os dados sobre o tema “alfabetiza-
¢do histérica”. Diante disso, escolhemos realizar uma pesquisa bibliografica
que segundo Gil (2002), “é desenvolvida com base em material ja elaborado,
constituido principalmente de livros e artigos cientificos”. Utilizamos a ana-
lise de contetidos, que constitui uma metodologia de pesquisas usadas para
descrever e interpretar o conteddo de toda classe de documentos e textos,
com essa analise conduzimos a descricao qualitativa, que nos ajudou a inter-
pretar os conteudos, o qual atingiu uma compreensao de seus significados
num nivel que vai além de uma leitura comum.

A HISTORIA QUE E ENSINADA AS CRIANCAS, ALIAS, QUANDO E EN-
SINADA.

As criangas pouco sabem sobre o ensino de histdria, pois 0 mesmo é
ausente nas Anos Iniciais, mesmo fazendo parte do curriculo da escola, existe
na matriz curricular todas as disciplinas essenciais no processo de formacio
das criancas, como por exemplo, a disciplina de histéria que é uma disciplina
que instiga o aluno a ser critico, questionador e problematizador, mas infe-
lizmente os alunos sdo privados de estudar a mesma, pois muitos professo-
res acreditam que alfabetizar uma crianca basta ensinar matematica e lingua
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portuguesa, embora seja fundamental que as criancas saibam as quatro ope-
ra¢cdes matematicas e que tenham contato com diversos géneros textuais.
Mas nao limitando o aprendizado das demais disciplinas.

0 conhecimento histérico contribui na medida em que ajuda os alunos
a entenderem nocdes como o tempo, as permanéncias, as mudancas, o con-
texto e, a partir disso, serem capazes de selecionar e criticar as informacdes
do seu dia a dia. A histéria, isoladamente, ou qualquer outra disciplina ndo
forma cidadaos, por outro lado, é impossivel construir cidadania sem as no-
¢oOes de historicidade, de construcido do saber sobre o vivido e sobre o tempo
que sé o conhecimento histérico pode dar.

Cabe ao professor a compreensdo de que o ensino de histéria contribui
para o exercicio da cidadania das criangas, pois a histéria é uma mola mestra
na maneira de ver as coisas, € um leque de possibilidades que quando se abre
faz com que surja novos horizontes, novas ideias, sabemos que a crian¢a que
estuda histéria ndo mais enxerga o mundo com o olhar de antes porque tudo
fica explicito.

As criancas que estudam histéria reproduzem com maior facilidade,
pois ajuda na dindmica da aprendizagem e aproximam conhecimentos que
sdo na verdade complementares, em sintese toda crian¢a tem um conheci-
mento prévio sobre as coisas, porém a histéria complementa esses saberes.

0 aluno ja chega a escola com determinados conhecimentos sobre o
mundo a sua volta, ndo é uma tabula rasa a ser continuamente preen-
chido ou esvaziado. Esse conhecimento prévio é o ponto de partida
para a aprendizagem que acontece na sala de aula (NEMI; MARTINS, p.
56).

Um dos descasos no ensino das criangas é o nao reconhecimento do
educador no conhecimento do aluno, muitos acham que a crianga quando
chega a escola ndo sabe nada, todavia, sabemos que a crianga tem conheci-
mento, por isso a importancia de ensinar histéria nos Anos Iniciais. A quebra
desse tabu, acontece quando o aluno tem contato com o conhecimento his-
torico e tudo comega a fluir no seu cognitivo.

A histéria que é ensinada, quando é ensinada, é uma histéria factual,
embasada em vultos ou grande personalidades, uma histéria voltada para os
“grandes herdis da histéria”, como por exemplo o descobrimento do Brasil,
em 1500. E uma histéria linear sem mudanca, Unica, que € a histéria vista
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conforme os metddicos (a escola metddica) erroneamente chamada de posi-
tivista.

[..] a maioria dos universitarios ainda conservam as ideias de historia
- ciéncia concebida, sobretudo, nos ensinos fundamental e médio: a
histéria ja esta estabelecida. E um conhecimento dado. Todos os histo-
riadores escrevem a mesma coisa - Cabral, Tiradentes, Serigi etc. Aos
alunos cabe memoriza-la e reproduzi-la (FREITAS, 2010, p. 29).

O professor que ensina histéria nos Anos Iniciais ou melhor quando
ensina, trabalha com um material didatico que passa um conhecimento dado
e estabelecido, é o chamado conhecimento ou verdade absoluta, aconteceu
daquela maneira e acabou. Na verdade a histéria que é ensinada na escola as
criancas, alias quando lhe é ensinada é uma histéria mascarada, limitada, que
dificulta no processo de aprendizagem da crianga, pois privilegia a habili-
dade de memoriza¢do dos conteddos pelos alunos, por isso que os alunos
ndo conseguem gostar de histéria e com isso ndo se interessam e nem per-
cebem a sua importancia na construgao da criticidade.

Quando falamos que a historia que é ensinada as criancas é mascarada
é por causa que desde os primeiros contatos do aluno com a histéria sempre
é mostrada pelo professor que os grandes vultos que foram importantes na
histéria universal, no caso do descobrimento do Brasil por Pedro Alvares Ca-
bral ndo era o salvador da patria, quando veio para ca tinha seus interesses
pessoais, que ndo era de cuidar e preservar os nativos, claro! Era de conse-
guir fortunas, de explorar nossas terras, o que causou grandes consequén-
cias narotina dos mesmos, onde estes deixaram suas crengas, seus costumes,
enfim, é essa histdria que o pedagogo precisa passar para os alunos, mostrar
as diversas versoes.

Ja que historia é versdo porque depende de quem conta. Entretanto, o
professor precisa passar uma versio mais fidedigna possivel. A maioria dos
livros didaticos mostra uma histoéria estereotipada, fixa, sem movimento e
neutra. Sob essa mesma 6tica, Marieta de Moraes Ferreira e Renato Franco
(2013, p. 99) afirmam,

[..] as correntes historiograficas ndo devem ser entendidas como por-
tadoras de verdades histdricas. Seu exercicio é o da aproximacao, da
tentativa de fornecer uma versdo ou leitura mais fidedigna do vivido,
uma vez que a verdade absoluta é, por defini¢io, inalcancavel a qual-
quer historiador. Estudar a ‘histéria da histéria’ ajuda a entender como
o discurso historiografico nao é neutro, e sim sustentado por verdades



70 | Métodos e Praticas para o Século XXI

provisoérias, sempre sujeitas a reavalia¢do, fato que demonstra de ma-
neirainegavel que o passado ndo é um assunto encerrado e morto. Pelo
contrario, tem por pressuposto ser capaz de ler a historia feita por pro-
fissionais também como objeto de critica e analise: é preciso levar em
consideracdo o contexto em que foi escrito, onde e por quem.

Diante disso, o professor precisa e deve desnaturalizar e esmiucar o
que ensina para que ndo continue a transmitir o conhecimento-informacao,
um conhecimento baseado apenas no que esta nos livros sem nenhum ques-
tionamento. Sabemos que o conhecimento-informacido tdo comum nos dias
de hoje, se opde ao conhecimento-formacgao. Para que o aluno tenha acesso
a um conhecimento sério, que forma, precisa de um professor com visdo
transformadora que ensine além do que esta nos livros e discorde sempre
(se necessario).

Conforme apontam Ana Ludcia Lana Nemi e Jodo Carlos Martins (1996,
p. 56) “o aluno é agente da construgio de seu conhecimento, mas néo o faz
sozinho. E importante a media¢do do professor e de outros adultos significa-
tivos nesse processo”. Para muitos, inclusive para alguns professores o aluno
ndo produz o seu préprio conhecimento, mas isso é uma inverdade, é preciso
acreditar na capacidade de uma crianca, é claro que o aluno pode chegar a
compreender qualquer informagao com toda complexidade possivel, na ver-
dade o que o aluno precisa é de um responsavel que o ajude no entendimento
ou na forma de interpretar.

0 QUE DIFICULTA A COMPREENSAO DOS ALUNOS NO ENSINO DE
HISTORIA NOS ANOS INICIAIS?

Quando as criangas tém histéria como disciplina o que infelizmente, é
raro acontecer. Conforme ja destacamos que o estudo de histéria no Brasil
se inicia, quase sempre, pela trajetoria dos portugueses até chegarem aqui,
ou seja, a histdria do Brasil comec¢a em Portugal. Por tras dessa afirmacio
aparentemente simples esta a visdo tipica dos préprios conquistadores.

“Ao dominar o Brasil, os portugueses impuseram nio apenas sua lin-
gua e organizacdo sociopolitica, mas também sua forma de contar o tempo”
(NEMI; MARTINS, p. 58-59).
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Se por acaso o professor trabalhar com um material didatico que siga
uma linha de tempo européia, o que ele precisa fazer é explicar que histéria
é interesse e dependendo de quem conta, no caso do historiador que fala so-
bre o descobrimento do Brasil e a chegada dos mesmos no Brasil conta uma
versdo priorizando seu interesse. O primeiro passo para a construcao de
uma visdo critica da histoéria é perceber que a periodizacdo e o calendario
que utilizamos no Brasil foram feitos segundo a evolu¢do dos povos euro-
peus.

0 educador deve utilizar outras correntes historiograficas para passar
aos seus alunos, ndo apenas histéria privilegiada positivismo, porém ensinar
os conceitos da nova histoéria (os Annalles), o Marxismo que aborda os dife-
rentes sujeitos, (os negros, os pobres), as diferentes fontes (escritas, oral, fa-
tos, gravacgdes, objetos antigos, entre outros) a histéria social, cultural e eco-
nomica, a dialética da histéria (uma histéria em movimento, nio fixa), o
tempo simultdneo que acontece em varios lugares ao mesmo tempo, uma
histéria rica (FERREIRA; FRANCO, 2013). Nessa mesma perspectiva Nemi e
Martins salientam que.

Felizmente o mudo gira. E, como corre o tempo, aprendemos que a
nossa histéria é rica e agitada e viva [...] movida pela for¢a dos grupos
humanos, com caras, habitos e interesses diferentes, a historia do Bra-
sil vai sendo reconstruida entre sons e siléncios, festas e prisdes, pai-
x0es e tiroteios, caminhos e 6dios (NEMI; MARTINS, 1996, p. 53).

Essa é a histdria que se deve ensinar as criangas para que entendam
que na vida nada é fixo, linear, tudo esta se modificando constantemente.
Problematizar uma época histérica por meio da apresentagdo de uma linha
do tempo considerada tradicional e eurocéntrica ndo significa assumir essa
linha como fundamental. Mas ndo é possivel supera-la e critica-la sem que
ela seja discutida. Nao podemos esperar que esse aluno discorde do que ndo
conhece.

E possivel sim “alfabetizar historicamente”, ensinando aos alunos a
importancia da davida, ja que a mesma € o inicio do conhecimento como di-
zia René Descartes, provocando a duvida no aluno ele provavelmente ficara
inquieto e com isso, buscara as respostas e entendera os fundamentos da
histéria enquanto uma disciplina que paira sobre indagacdes e questiona-
mentos.
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A histoéria que é ensinada a crianca é marcante durante toda sua traje-
toria enquanto sujeito histérico. O conhecimento histérico que é construido
durante a infancia sera essencial para descobrir, indagar, questionar e refle-
tir sobre sua vida enquanto sujeito da histdria e consequentemente selar
uma relacdo de curiosidade e prazer e envolvimento com o saber historico.

Por isso, a necessidade de um pedagogo com um olhar critico e com a
intencao de passar um conhecimento-formagao com seriedade, porque o en-
sino de historia na infancia necessita desse olhar sensivel e pedagogico. En-
tdo, ndo ha duvida de que “alfabetizacdo historica” é de suma importancia e
portanto possivel de acontecer nas escolas nos Anos Iniciais, ou melhor, é
fundamental essa alfabetizacido abrindo um leque de possibilidades e um sa-
ber com uma visdo de transformacdo e acima de tudo colocando a credibili-
dade nas criancas, acreditando na capacidade das mesmas, que até entao,
antes de se pensar nesse ensino pautado na alfabetizacdo histérica a crianga
era considerada incapaz, em relacdo ao adulto, no que diz respeito ao ensino-
aprendizagem, que na verdade o conhecimento é mutuo é compartilhado.
Nessa concepgado as criancas terao sua vez!

As criancas precisam conhecer as facetas da histéria, da importancia
de se estudar uma historia heterogénea, composta por uma variedade de ele-
mentos essenciais para o convivio da humanidade, a histéria ndo é tinica (ho-
mogénea), onde apenas os considerados importantes aparecem e tem desta-
que em todos os informativos, da importancia dos conceitos que se tem so-
bre tudo, pois até mesmo as criangas conseguem entender, os acontecimen-
tos marcantes na histéria por intermédios dos conhecimentos prévios so-
mado com os conceitos e ideias das coisas (BITTENCOURT, 2004).

E incomum a afirmacéo de que o ensino e a aprendizagem de histéria
acontecem por intermédio do dominio de conceitos, de modo que nido basta
evidentemente o aluno saber nomes de pessoas famosas ou fatos ocorridos
em determinado tempo e espaco que podem ser comprovados pelos docu-
mentos.

Saber apenas nomes de pessoas importantes, ndo significa que sabe
histoéria, a crianga tem que entender que para compreender histoéria precisa
saber sobre a concepgdo de tempo, pois este nos norteiam e nos conduzem
no processo de aprendizagem, entender e conhecer os tempos histéricos é
essencial para que compreenda de fato como funciona o mundo.
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Um dos personagens centrais, presente em todos os momentos e fun-
damental para o entendimento da histéria é o tempo, um elemento chave e
primordial para a compreensao exata da histéria. A histoéria foi e vem sendo
caracterizada como a ‘ciéncia do tempo’ e a relacdo que se estabelece entre
histéria e tempo é fonte interminavel de discussdes, questionamentos, estu-
dos teodricos, e demais.

A crianca necessita ter no¢do de tempo (passado, presente e futuro)
para que ela entenda e compreenda a sua existéncia, o tempo € o aliado no
cotidiano da crianga. Tudo se transforma com o passar do tempo, por isso a
necessidade de se ensinar o tempo historico a crianca, para que entenda que
o passado ndo pode ser apagado, mesmo estando vivendo o hoje (presente).
“0 passado esta presente, mesmo no tempo que consideramos presente. O
passado estd presente neste século, neste més, neste dia, neste minuto. O
passado nos invade, constitui nossa identidade” (FREITAS, 2010, p. 28).

A disciplina de histéria possibilita ao aluno perceber a importancia do
tempo e que cada tempo ¢ diferente, porém fundamental, norteando o indi-
viduo como demonstram as palavras de David Lowenthal (1998, p. 83) sobre
o valor do passado “[...] relembra-lo é crucial para nosso sentido de identi-
dade. Saber o que fomos confirma o que somos”.

A DISCIPLINA DE HISTORIA £ FUNDAMENTAL NO PROCESSO DE
FORMACAO DAS CRIANCAS

Ensinar histéria nos Anos Iniciais, além de possibilitar conhecimentos
essenciais no processo de formacgao das criangas, faz com que estas adqui-
ram o habito de ler, pois através da leitura a crian¢a passa a conhecer um
mundo fantastico e rico, a leitura é essencial em todos os momentos, mas nos
Anos Iniciais é de uma grandeza imensa, porque faz uma leitura nao apenas
dos livros, todavia, uma leitura do mundo. Ler é entender e interpretar o
mundo e escrever transforma e modificar o mundo.

Em histéria, é preciso ir além da cole¢ao de fatos, nomes, datas, que s6
causam tédio e que “tem que decorar”. Quando os professores das escolas
publicas deixam de trabalhar a histdria com as criangas eles privam estas de
diversas possibilidades, estas deixam de conhecer o mundo, de ter prazer
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pela leitura, pela escrita, enfim. Ensinar histoéria é ensinar a escrever narra-
tivas fundamentadas, fazer uma leitura histérica do mundo. Ha aquela visao
do senso comum de que apenas a disciplina de lingua portuguesa tem o papel
de ensinar a ler e escrever, ndo ha duvida de que essa visao estd equivocada,
histéria também ensina a ler e escrever, aprender histéria é aprender ler e
escrever.

O professor precisa levar para a sala de aula os tracos da “alfabetizacao
histérica” e acreditar na alfabetizacdo com a disciplina de histéria, a qual faz
parte do curriculo da Educagao Infantil e da Educagdo do 1°ao 5°ano, mas
infelizmente, tem sido desconsiderada como um documento a ser seguido. A
educacio passa por varias crises, em especial aqui no que diz respeito ao
ensinar histdria, raramente se vé uma crianca tendo acesso a essa disciplina
no dia a dia. A leitura histérica do mundo busca constituir-se como experi-
éncia na vida do aluno, capaz de ajuda-lo na formulacdo de um projeto de
vida para o futuro.

Quando falamos em leitura, ndo falamos apenas em ler o que é escrito,
mas abrange no geral, ler tudo que é possivel de fazer uma leitura como, por
exemplo, é de suma importancia o pedagogo levar para a sala de aula ima-
gens para que os alunos possam fazer a leitura critica. Para tornar a sala de
aula um lugar de producdo de conhecimento histoérico, e que este conheci-
mento se constitua em experiéncia é preciso que o professor saia da mes-
mice e leve coisas novas, conhecimentos novos, tais como: musica, filme, vi-
deos, desenhos que leve referéncias culturais, a utilizagdo de elementos que
valorizam a leitura do mundo e da escrita é tarefa do professor que alfabetiza
historicamente. E tarefa do professor de histéria trabalhar com estes signi-
ficados, ajudando o aluno a ‘ler’ a imagem e a histéria que ela conta de si
mesma, do seu autor, da época em que foi produzida.

Quando a histéria que é ensinada a crianca, é uma histéria critica,
questionadora, com inovacdes, dindmica que possibilita a crianca a ter curi-
osidade e interesse pelos estudos, a gostar mais de pesquisar e com isso
aprender a ndo memorizar e depois reproduzir, porque a crianc¢a vive mo-
mentos Unicos com a iniciacdo com um novo mundo, um mundo de desco-
bertas. Ensinar as criancas é uma aventura magnifica, geralmente elas sao
impavidas para perguntar, questionar, indagar, expressar suas ideias, racio-
cinios, sentimentos e saberes. Com a histdria as criangas tém grandes possi-
bilidades para demonstrarem seus saberes que talvez em outras disciplinas
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nao consiga expressar com tanta facilidade que expressaria em historia, por
ser critica.

O professor nunca deve trabalhar com as criangas eliminando discipli-
nas, mesmo que as criancas tenham uma certa dificuldade de compreensao,
isso é normal nos Anos Iniciais (ou durante sua formacao), o aluno ter difi-
culdade nao quer dizer que ele ndo consiga acompanhar todas as disciplinas
e se limitar apenas em matematica e lingua portuguesa como fazem alguns
professores. O professor deve trabalhar com todas as disciplinas. E preciso
que nos Anos Iniciais haja professor polivalente que leciona todas as disci-
plinas, até porque as disciplinas complementam os saberes, dialogam umas
com as outras, o que se estuda em lingua portuguesa subsidia histéria e as-
sim sucessivamente.

A alfabetizacio acontece em todas as disciplinas, ja que alfabetizacido
é aquisicao ou apropriacdo do sistema de escrita, e isso acontece em qual-
quer disciplina e ndo acontece apenas na sala de aula, o chamado letramento
(que é o uso da leitura e da escrita nas praticas sociais) entao alfabetizar nio
se limita em uma unica disciplina, abrange todas, inclusive historia, cabe ao
professor ter a compreensao e se libertar desse senso comum de que histéria
nao é fundamental no processo de ensino.

A priori a crianca ndo é alfabetizada apenas na sala de aula, porém nas
praticas sociais, assistindo um filme, ouvindo uma mausica, na rua e demais
situagdes, para um professor critico, a “alfabetizacdo histdrica” é necessaria
na docéncia, além disso, ele ndo deve desconsiderar de que a crianga esta
inserida num contexto social e cultural de multiplas linguagens textuais,
imagéticas, filmograficas, musicais, etc. E que esses saberes e/ou conheci-
mentos sobre a leitura de mundo contribui na construcdo dos saberes histé-
ricos das criancgas.

SE FALA TANTO EM HISTORIA NOS ANOS INICIAIS - AFINAL - O
QUE E HISTORIA?

Historia é uma ciéncia que estuda o passado, o presente e especula o
futuro, ja que histdria é um relato sobre a experiéncia dos homens no tempo,
pois investiga as acdes do homem enquanto sujeito transformador do uni-
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verso, do cosmo em que esta inserido. Conceituar o que é historia, principal-
mente nos Anos Iniciais é extremamente relevante para que as criangas se
interessem pelo ensino de histéria, sabemos que as criangas sdo curiosas e
com isso buscam descobrir os porqués sobre tudo e a histéria possibilita
essa resposta porque aborda a origem do homem no tempo e suas maneiras
de sobrevivéncia com maior exatidao.

O objeto da histdria é, por natureza, o homem. Digamos melhor, os ho-
mens. Mais que o singular. Favoravel a abstragio, o plural, que é o
modo gramatical da relatividade. Convém a uma ciéncia da diversi-
dade. Ciéncia dos homens, dissemos. E preciso acrescentar: dos ho-
mens, no tempo. [...] o tempo da histdria é o proprio plasma em que se
engatam os fend6menos e como o lugar de sua inteligibilidade (BLOCH,
2001, p. 52-55).

A ciéncia da histéria ndo nasceu na Grécia como é passado para os es-
tudantes (em alguns livros didaticos) porque histéria como ja foi dito é re-
lato sobre a experiéncia dos homens no tempo e 0 homem nio se limita ape-
nas na Grécia, mas no mundo todo, pois em cada canto do universo existe e
sempre existiu homens, existe histéria desde que os homens organizados em
estados se interessaram pelos registros de suas ac¢des. Historia sio todos os
meios de registrar as informac¢des do ser humano e seus contextos, para his-
toria é experiéncia (ou vida e conhecimento sobre a prépria vida).

A vida é constituida por milhdes de acontecimentos de variadas dura-
¢oes e dimensdes, chamados em sua totalidade (irrecuperavel) de passado.
Ja o conhecimento relato (parte recuperada do passado) é constituido sobre
determinadas estratégias: selecdo e hierarquizacio de episoddios e organiza-
¢do em segmentos de tempo e apresentacdo em formato narrativo. Histéria
é uma disciplina que ndo pode faltar nos Anos Iniciais, pois valoriza o homem
e seu contexto enquanto sujeito/objeto de suas préprias agdes. Os livros de
histéria sdo reescritos porque a propria vida dos homens sofre mudangas,
renovando o estoque do passado, ampliando a oferta de acontecimentos a
serem mobilizados para a explicacdo do presente.

As historias sdo reescritas porque o homem é sujeito e como tal tende
a mudar suas maneiras e comportamento o tempo todo, é um ser flexivel e
com isso um abjeto de estudo para ser entendido e compreendido em sua
totalidade e sua realidade. Histéria tem um papel importante na formacao
das pessoas pois, além de questionar o passado, (compara e critica testemu-
nhas, visando relacionar e compreender as acées dos homens no tempo).
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Historia é sempre histéria de alguma coisa, de algo que
estd acontecendo, que muda, que possui movimento até
mesmo quando se trata de periodo de longa duracio, que
parece imutavel e os conceitos utilizados nessa investiga-
¢do estao ligados a determinado contexto, fazem parte de
determinada histéria (BITTENCOURT, 2004, p. 50).

Diante das consideracdes sobre historia é impossivel alfabetizar uma
crianga sem introduzir na rotina escolar essa disciplina, a mesma é o ponto
de partida para uma aprendizagem rica acerca da vida, do mundo e de si
mesma, a histéria que é ensinada a crianga é a propria histéria dela, ja que
somos sujeitos da histéria e do conhecimento, pois a crianga participa e tece
as diversas historias.

0 trabalho com o conhecimento histérico envolvendo criangas deve
considerar a curiosidade infantil. Essa curiosidade, é relevante e que leva a
crianga a indagar e a buscar explicagdes para a realidade em que vive, nao
esta limitada a tempos e espacos especificos. A necessidade de significancia
conduz-nos a inferir que a crianga vive esse processo de conhecimento do
outro, esteja esse outro em qualquer lugar ou tempo, considerando sempre,
ou buscando sempre, o que confere significado a nossa existéncia. Talvez
seja por esse motivo que as criancas viveram em diferentes tempos e luga-
res.

E claro que a crianca necessita dos conhecimentos histéricos para que
quando adulta ela tenha uma visio critica sobre o que lhe é ensinado ou foi
ensinado e que tenha o pulso firme de discordar com o que é ensinado de
forma errdnea e equivocada que serve sé para confundir os conhecimentos
reais do vivido, em sintese uma educacao histdrica é o ponto de partida para
a crianca enquanto sujeito histérico no processo para uma aprendizagem
com um significado e pautado em uma “alfabetizacao histérica”. Ja que é pos-
sivel alfabetizar aprendendo e ensinando histoéria, ja que somos os autores
da nossa propria histoéria.

ALGUMAS CONSIDERACOES...

Concluimos esse artigo acreditando na importancia de levar para as
escolas o conceito de “alfabetizacdo histérica” que discute a proposta de uma
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educacio histérica direcionada a infancia, com isso a necessidade de ensinar
histéria nos Anos Iniciais para que tenhamos criangas criticas, problemati-
zadoras e vistas como capazes de compreender e entender outras disciplinas
que ndo sejam apenas matematica e lingua portuguesa como acreditam mui-
tos professores tradicionais, e que s6 acreditam no préprio saber eliminando
o saber das criancas.

Diante de tudo o que abordamos, o que nos resta é acreditar na mu-
danca da educacio e que seja preenchido esse vazio, essa lacuna que existe
nos Anos Inicias no que diz respeito ao ensino da disciplina de histéria no
processo de aprendizagem das criancas que estudam nas escolas publicas do
nosso pais.
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O ensino do Tag Rugby através da sala de
aula invertida

Allison Pintos Sabedrai3
Renata Godinho Soares14

Raquel Ruppenthalls

INTRODUCAO

Com a aprovacdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), no ano
de 2017, o professor inicia um processo de adequacgdo as novas instrucées
nela contida. Na drea de Linguagens, encontramos a Educacio Fisica, sendo
seus conteudos divididos em 6 unidades temdticas (brincadeiras e jogos,
esportes, gindsticas, dancas, lutas e praticas corporais de aventura). Na
unidade temadtica referente aos esportes encontramos como objeto de
conhecimento os esportes de invasdo, que podem ser definidos como:

modalidades em que as equipes tentam ocupar o setor da
quadra/campo defendido pelo adversario para marcar pontos (gol,
cesta, touchdown), ao mesmo tempo em que tém que proteger a
propria meta. Esta categoria retine um conjunto esportes muito
populares em diferentes partes do mundo, como o futebol, futsal,
futebol americano, basquetebol, handebol e também muitos outros
que nio sdo tdo populares por aqui como o corfebol, floorball, frisbee,
héquei na grama, lacrosse, polo aquatico, rugbi etc (GONZALEZ;
DARIDO; OLIVEIRA, 2014, p. 33).

Dentre os esportes de invasdo, € comum encontrarmos nas aulas de
educacdo fisica o ensino de futebol, handebol, voleibol e basquete, deixando
muitas vezes de lado as demais modalidades. Percebe-se também a pouca
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exploracdo dos conceitos tedricos que envolvem o desenvolvimento das
modalidades. Barros e Darido (2009) argumentam que o ensino da Educagdo
Fisica Escolar (EFE) deve considerar a dimensdo conceitual do contetido e
favorecer a aprendizagem com significado.

No caso deste relato de experiéncia, serd discutido o ensino de Tag
Rugby, que é um jogo de iniciacdo ao Rugby. O Tag Rugby tem como sua
principal caracteristica a auséncia do contato fisico. As equipes sdo
constituidas tanto por meninas quanto por meninos, o que promove
integracdo entre os participantes, além de ndo possuir nenhum critério fisico
para a sua pratica esportiva. Pode ser praticado em espagos reduzidos como
quadras, entre outros. Locais esses que encontramos na realidade das
escolas brasileiras (SAMBRANA, 2014).

Ainda sobre as exigéncias do professor contemporaneo, outro ponto a
destacar se refere a inclusido das tecnologias da informacdo e comunicagio
em sala de aula ou fora dela, buscando alinhar isto ao desenvolvimento ativo
dos alunos, procurando que o aluno seja protagonista na busca pelo
conhecimento. Nesta linha de pensamento, encontramos as metodologias
ativas de ensino, que na visdo de Berbel (2011, p. 28), se apresentam com:

[..] potencial para despertar a curiosidade, a medida que os alunos se
inserem na teorizacdo e trazem elementos novos, ainda ndo
considerados nas aulas ou na prépria perspectiva do professor. Quando
acatadas e analisadas as contribuicdes dos alunos, valorizando-as, sdo
estimulados os sentimentos de engajamento, percep¢do de
competéncia e de pertencimento, além da persisténcia nos estudos [...].

Concordando com estas afirmagoes, Oliveira (2013) afirma que o
ensino através destas metodologias de aprendizagem, trata diretamente com
a formacao integral do estudante, procurando formar um cidaddo do mundo.
Para o autor, as metodologias ativas sdo processos interativos de
conhecimento, andlise, estudos, pesquisas e decisdes individuais e coletivas,
com a finalidade de encontrar a solucdo para um problema, um caso, ou
construir e executar um projeto. Para Valente (2018), as Metodologias Ativas
(MA) consistem em uma série de técnicas, procedimentos e processos
utilizados pelos professores durante as aulas, com o intuito de auxiliar a
aprendizagem dos alunos. O fato de elas serem ativas esta relacionado com
a realizacdo de praticas pedagdgicas para envolver os alunos, engaja-los em
atividades praticas nas quais eles sejam protagonistas da sua aprendizagem
(VALENTE, 2018).
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Para Moran (2015), as MA rompem com o modelo tradicional de
ensino e fundamentam-se em uma pedagogia problematizadora, na qual o
aluno é estimulado a assumir uma postura ativa em seu processo de
aprender, buscando autonomia do educando e aprendizagem significativa.
Corroborando com o autor, Valente et al. (2017) discorrem que os cendarios
de aplicacdo desta metodologia, contemplam desde Educacdo Basica até o
Superior. A formagdo de sujeitos auténomos, criativos, criticos, reflexivos,
aptos a protagonizar seu proprio processo de aprendizagem é o pilar maior
a embasar o uso de metodologias ativas na educacdo (SALGUEIRO et al. 2018,
p- 33).

Uma alternativa, dentre as indmeras que surgem com a utiliza¢do de
MA no ambiente escolar, é a insercdo da metodologia da Sala de Aula
Invertida (SAI). Basicamente o conceito de Sala de Aula Invertida é o
seguinte: o que tradicionalmente é feito em sala de aula, agora é executado
em casa, e o que tradicionalmente é feito como trabalho de casa, agora é
realizado em sala de aula (BERGMANN; SAMS, 2017). Na contramdo do
método tradicional, a sala de aula invertida (BERGMANN; SAMS, 2012) busca
otimizar o tempo e a aprendizagem na escola ao rever as posicoes e
responsabilidades do professor e do aluno. Neste método, o aluno passa a
ser responsavel por buscar o conhecimento antes do encontro em aula, tendo
o professor como um facilitador deste através de variadas técnicas, entre elas
as audiovisuais (videoaulas, slides, etc) e tecnolégicas (e-book, testes online,
etc). Nesse sentido, invertem-se as fung¢des do estudo em sala e em casa
(COSTA et al,, 2020). Para Valente (2014), a sala de aula invertida é uma
modalidade de e-learning (ensino eletronico) na qual o conteudo e as
instrucoes sdo estudados on-line antes de o aluno frequentar a sala de aula,
que passa a ser o local para trabalhar os contetidos ja estudados, realizando
atividades praticas como resolucdo de problemas e projetos, discussdo em
grupo, laboratérios etc (VALENTE, 2014).

0 desafio para a utilizacdo das Metodologias Ativas por professores de
Educacdo Fisica passa inicialmente por “[..] superar a abordagem
mecanicista, fragmentada, competitiva e hegemdnica para uma abordagem
sistémica, holistica, cooperadora e integradora” (GEMIGNANI, 2012. p. 3).
Apesar de inameros trabalhos publicados sobre a utilizacdo da SAI em
diversas disciplinas, quase ndo ha estudos que tenham investigado seus
efeitos na Educacgdo Fisica Escolar (EFE) (@JSTERLIE, 2016). Diante do
anteriormente exposto, este trabalho tem como objetivo alinhar o ensino de
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uma modalidade esportiva, o Tag Rubgy, com um ensino através de uma
metodologia ativa de ensino pouco utilizada nas aulas de EFE: a Sala de Aula
Invertida.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Este trabalho foi realizado com a participacdo de cinco turmas de uma
escola municipal de Uruguaiana, sendo duas turmas de 62 ano, duas turmas
de 72 ano e uma turma de 82 ano, totalizando 80 alunos. O educandario onde
foram realizadas as intervencdes estd localizado na zona periférica do
municipio de Uruguaiana-RS, caracterizando-se como uma zona de baixo
desenvolvimento social. A escola apresenta uma estrutura deficitaria em
relacdo a materiais e estrutura fisica para o desenvolvimento das aulas de
educacio fisica. Com o intuito de facilitar o acesso aos videos utilizados na
experiéncia relatada, estes foram disponibilizados nos computadores da
biblioteca da escola.

Para o desenvolvimento das atividades, foram realizadas duas
semanas de observacdo dos alunos e planejamento das atividades que
seriam propostas. Apos este periodo, foram desenvolvidas as intervencées
pedagdgicas baseadas na Sala de Aula Invertida. As intervenc¢des ocorreram
em 05 periodos de 45 minutos, de forma mista, ou seja, com meninas e
meninos no mesmo periodo. Foi realizada uma fala inicial com o objetivo de
explicar a metodologia utilizada aos alunos. Ao final da primeira aula foram
distribuidos materiais impressos com o contetido bdsico sobre o Tag Rugby
e o endereco eletrénico de um video referente ao tema para que os alunos
pudessem assistir em casa ou na biblioteca da escola. Além desses meios, 0s
videos também foram disponibilizados através de uma midia social
(Facebook) os videos com as aulas, a postagem foi realizada na pagina do
professor da turma.

A escolha do video se deu através de critérios estabelecidos pelo
professor, respeitando a idade e as capacidades fisicas dos alunos, sendo
também analisada a progressividade dos contetidos a serem trabalhados.
Ap6s a andlise de varios videos, selecionou-se um que faz parte do programa
de formagdo e desenvolvimento da Federagdo Portuguesa de Rugby, pois
conforme Garcia e Moura (2011) essa pratica promove um vasto leque de
aprendizagens motoras, promovendo a interacdo e a integra¢do dos alunos,
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entre eles e a na escola. Na aula seguinte os alunos retornavam com as
eventuais duvidas e com algum preparo para a pratica do TagRugby. Ao
iniciar a aula, os alunos foram consultados sobre a leitura do material
impresso e sobre a visualizacdo do video. Durante as trés aulas seguintes,
foram trabalhados contetidos referente ao dominio da bola, corrida com a
bola, quadrado de auckland, fintas, jogos com superioridade numeérica e ao
final foram realizados jogos com equipes mistas.

Quadro 1: Descricdo de parte do planejamento das aulas:

Aula 01 Aula 02
C Assistir videos sobre o contetdo; Escrita de um texto sobre a aula e
A resolver exercicios. procura por exercicios a serem
S https://www.youtube.com/watch?v= | desenvolvidos na préxima aula.
A k-sVjdOR6ME&t=53s Assistir videos sugeridos pelo
Leitura da apostila sobre TagRugby. professor.

Histérico sobre o jogo; Regras; Tiro

Fora de jogo; a lei da vantagem,;
de saida; forma de atacar e defender. 108 &

recomeco do jogo; faltas e
incorregdes;

SALA | Exercicios de aquecimento e

preparatérios para 0 jogo Jogos com campo reduzido e com

DE superioridade e inferioridade
numérica.
AULA | Brincadeiras relacionadas a

modalidade Conversa sobre as dificuldades e

facilidades encontradas na aula.

Conversa sobre as dificuldades e

o Jogo entre os alunos.
facilidades encontradas na aula. g

Fonte: Os autores

Os resultados deste trabalho foram coletados através de observacio
direta dos acontecimentos pelos professores, ressaltando que as andlises
ocorreram também de forma virtual, pois muitas davidas surgiram através
de questionamentos pelas redes sociais.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A metodologia de ensino proposta foi muito bem aceita pelos alunos,
notou-se que a maioria nunca tinha participado de aulas com este formato.
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No entanto, um dos problemas constatados durante o desenvolvimento das
intervencgdes foi o acesso as tecnologias de informag¢do e comunicagdo, pois
alguns dos alunos nio possui internet em casa. Porém, esta dificuldade pode
ser minimizada com a possibilidade dos alunos terem acesso ao video na
biblioteca da escola.

Alguns estudos trazem consideragdes sobre a utilizacdo das
tecnologias digitais em conjunto com a SAI. Martins e Gouveia (2020),
indicam que, com a popularizacio das tecnologias digitais moveis
(celulares), e com seu uso inclusive dentro das salas de aulas, surgiram
inimeras possibilidades de tornar as aulas mais produtivas e interessantes
para os alunos. O fato dos alunos em sua maioria disporem de smartphones
e acesso a Internet, abriu diversas possibilidades de explorar esses recursos
em suas atividades, propondo metodologias de ensino inovadoras, que
possam promover o interesse dos alunos. A abordagem da SAI vem sendo
explorada e utilizada como apoio neste sentido, por apresentar resultados
positivos no desempenho dos alunos em comparacdo com o ensino
tradicional que é baseado principalmente em aulas expositivas (MARTINS;
GOUVEIA, 2020). No entanto, apesar dessa ndo ser a realidade na escola
onde ocorreram as intervengdes, foi possivel contornar a falta de acesso ao
meios digitais com a disponibilizacdo de computadores na escola.

Segundo Bernardo e colaboradores (2020), o sucesso da rede social
como um ambiente virtual de aprendizagem depende também da
metodologia sugerida pelo professor, de sua mediagdo e participagdo com os
estudantes pela busca do conhecimento, da troca de ideias, da colaboragdo e
do feedback do docente. Neste espaco ha inumeras possibilidades de
ressignificacdo dos saberes, pois o que se espera é o compromisso de todos
os envolvidos com a educacdo. Para isso, é importante oportunizar
momentos de aquisicdo do saber através de metodologias e recursos, que
ndo fazem parte da realidade do aluno, nem contetidos engessados
(BERNARDO et al; 2020). Um obstaculo relevante para o uso das tecnologias
em sala de aula, citado por Stinghen (2016) é que diversas vezes “0 acesso a
internet nas escolas é muito ruim e ndo atende a demanda de alunos e
professores. O mesmo ocorre com os equipamentos, poucas escolas tém

infraestrutura ideal para um ensino de qualidade” (STINGHER, 2016, p. 25).

Outro fato que foi notado durante o trabalho diz respeito as dimensoes
em que os conteddos na EFE sdo trabalhados, pois historicamente, a
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educacio fisica priorizou exclusivamente os contetidos procedimental, ou
seja, o saber fazer e ndo o saber sobre a cultura corporal, embora esta tltima
categoria aparecesse na forma do curriculo oculto (DARIDO, 2000).
Deixando muitas vezes de lado as dimensdes atitudinais e conceituais, o
professor também necessita pensar nos conceitos que estdo ligados aos
procedimentos selecionados (dimensao conceitual) e nos valores e atitudes
(dimensdo atitudinal) que os alunos devem ter nas praticas corporais
ensinadas (DARIDO, 2000). Os conceitos que devem ser aprendidos na
escola, nas aulas de Educacao Fisica, devem fundamentar a realizacdo dos
movimentos necessdrios ao ser humano, na escola ou fora dela. Ao
propormos aos alunos a visualizagdo de um video e a leitura de um material
impresso com os conceitos e fundamentos da modalidade (Tag Rugby)
notamos que a SAI surge como uma opg¢do para atenuar essa deficiéncia, pois
antes de aplicar os saberes procedimentais, os alunos tiveram contato com a
dimensdo cultural do esporte, possibilitando ampliar a cultura esportiva,
colaborando com as interacdes entre os alunos, favorecendo o
desenvolvimento de conteddos atitudinais.

Chamou a atencdo nas aulas a maneira pela qual as davidas foram
resolvidas pelos alunos. Na maioria das situagdes, os préprios alunos
responderam os questionamentos dos colegas, por vezes ndo sendo
necessdria a intervencdo do professor. Dessa forma, constata-se, que a
utilizacdo da SAI favorece a participacao ativa dos alunos, corroborando com
os achados de Ferreri e O’Connor (2013), indicam que a metodologia auxilia
a promover o desenvolvimento de habilidades de comunicac¢ao, trabalho em
equipe e colaborac¢do de ideias. Na visdo de Bergmann e Sams (2017) os
alunos passam a se ajudar, em vez de dependerem exclusivamente do
professor como tnico disseminador do conhecimento. E algo mdgico de
observar, pois é a autonomia do aluno que esta sendo construida.

Uma das vantagens da inversdo da sala de aula, na visdo do professor,
é o aumento da interacdo que ocorre entre o professor e o aluno, pois durante
o periodo escolar, os alunos muitas vezes procuraram o professor para
comentar e questionar sobre o tema. Valente (2018), afirma que as
tecnologias tém alterado a dindmica da escola e da sala de aula, modificando,
por exemplo, a organizacdo dos tempos e espacos da escola, as relacdes entre
o aprendiz e a informacdo, as interacdes entre os alunos e entre os alunos e
o professor.
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Segundo os proéprios idealizadores da SAI (BERGMANN; SAMS, 2016)
muitos professores optaram por transformar suas praticas pedagogicas
adotando a metodologia Sala de Aula Invertida para lecionar em todos os
niveis de ensino (fundamental, médio e superior) e em todas as areas
curriculares. Esses professores ao relatarem suas experiéncias apontam as
diferencas da metodologia quanto ao modelo tradicional que utilizavam. E o
caso da professora Jennifer Douglas da Westside High School, nos EUA, ao
narrar sua experiéncia:

Quando experimentei o modelo da inversdo, senti-me livre. Consegui
entrar em aula para observar o trabalho dos alunos [..] continuo me
ocupando das interagdes pessoais, face a face; trabalhando com os
estudantes que enfrentam dificuldades; lidando com problemas de
alunos que eu nunca tratei antes; e realmente passando a conhecer os
estudantes. Apenas o O6nus da aprendizagem mudou de maos
(BERGMANN; SAMS, 2016, p. 15).

Notou-se durante a realizacdo das partidas de TagRugby um
desenvolvimento mais rdpido do jogo com relacdo aos outros esportes
coletivos, pois muitas a¢des desenvolvidas durante a aula foram aprendidas
através dos videos previamente assistidos, facilitando para o entendimento
da modalidade. Situagdo que vai de encontro com os achados do estudo de
Rojas-Celis e Cely-Rojas (2020), onde os autores relatam que alguns alunos
foram entrevistados sobre sua percepcdo da proposta de sala de aula
invertida e a utilidade das ferramentas utilizadas para o desenvolvimento do
conteudo proposto. Dentre as respostas, os alunos afirmaram que a SAI foi
de grande ajuda, destacando os videos e o didrio de anotac¢des, uma vez que
lhes permitiu avan¢ar em seu préprio ritmo de aprendizagem.

CONSIDERACOES FINAIS

Conclui-se este trabalho ressaltando a importincia de trazer novas
metodologias de ensino a EFE, focando na capacidade dos alunos
procurarem desenvolver maneiras deles préprios buscar o conhecimento,
para que o professor atue como mediador desta busca. Este protagonismo
incorpora no aluno a responsabilidade em participar da construgido do seu
processo de formacao, antes focado quase que exclusivamente no professor.
Essa busca pelo conhecimento estimula o aluno a ser ativo neste processo.
Ou seja, a utilizacdo da SAI nas aulas de educacdo fisica representa uma
mudanga paradigmdtica, uma vez que o saber fazer deixa de ser o foco
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central da aula. Por outro lado, recebem importancia os saberes conceituais
e atitudinais, uma vez que os alunos sdo postos em situacdes para
compreender regras e técnicas antes de praticar. Da mesma forma, o aluno
passa de uma atitude passiva para uma atitude de busca, pesquisa e reflexao.

Uma das dificuldades encontradas pelo docente refere-se a estrutura
da escola frente a inclusdo digital, pois hda um grande déficit de
equipamentos. [sso dificulta, mas ndo inviabiliza a utilizagdo das tecnologias.
Também ressalta-se que este trabalho deu inicio a inclusdo das tecnologias
da informacdo e comunicagdo como recurso de ensino no ambiente escolar.
Isso é de suma importancia em um momento no qual a maioria das relacdes
sdo baseadas no mundo digital. Neste caso através da utilizacdo de videos, o
aluno faz uso de um recurso que ja é usado em sua rotina para o ambiente
escolar.

Através da observacdo deste trabalho surge a possibilidade de
utilizacdo desta metodologia de ensino nos demais contetidos da disciplina
de educacio fisica e também sua utilizacdo nas demais disciplinas escolares,
podendo ser utilizado de forma interdisciplinar no dia a dia da escola.
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O uso dos jogos na educagao infantil como
metodologia ativa

Cacilda Coutinho16

Resumo

Este artigo analisa o uso de jogos na educacdo infantil como uma me-
todologia ativa de ensino, tendo o objetivo de demonstrar e refletir sobre a
necessidade do uso de metodologias inovadoras e ativas em sala de aula, es-
pecialmente durante a infancia dos alunos, momento em que estdo em de-
senvolvimento e formacao, sendo estes o futuro da nacao. Neste sentido, pro-
cura-se refletir sobre a educacdo infantil, seus objetivos e métodos, os quais
devem estar em consonancia com a realidade contemporanea de um mundo
globalizado e tecnolégico, no qual as criangas possuem um ritmo célere de
vida que ndo condiz com os métodos tradicionais de ensino que devem ser
modificados, a fim de que o ensino eficiente e concreto seja alcancado de ma-
neira prazerosa. Merece, assim, o ensino infantil especial atencio e analise.

Palavras-chave: Metodologias ativas. Jogos. Educagao infantil. Inovacdo. Es-
colas.

Abstract- This article analyzes the use of games in early childhood educa-
tion as an active teaching methodology, with the aim of demonstrating and
reflecting on the need to use innovative and active methodologies in the clas-
sroom, especially during the childhood of students, at a time when that are
in development and formation, these being the future of the nation. In this
sense, we seek to reflect on early childhood education, its objectives and me-
thods, which must be in line with the contemporary reality of a globalized
and technological world, in which children have a fast pace of life that does
not match the methods traditional teaching methods that must be modified,

16 Graduagdo em Gestdo do Trabalho Pedagdgico pela Universidade Federal de Alfe-
nas, Brasil(2005). Tutora em Pedagogia da Universidade Federal de Alfenas, Brasil.
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so that efficient and concrete teaching is achieved in a pleasant way. Thus,
early childhood education deserves special attention and analysis.

Keywords: Active methodologies. Games. Child education. Innovation. Scho-
ols. Os jogos como metodologia ativa na Educagdo infantil

Introducao

Vive-se atualmente em um mundo globalizado, célere e tecnolégico, o
qual exige dos cidadaos atitudes inovadoras e transformadoras da realidade
atual. O ambiente escolar nido é diferente deste contexto, necessitando de
praticas surpreendentes e metodologias ativas, capazes de proporcionar
uma aprendizagem eficiente, efetiva e concreta, a qual seja capaz de solucio-
nar os problemas e mazelas sociais.

Deve-se especialmente atentar para a educacao infantil, pois, nela os
educandos sdo criangas, ou seja, seres em desenvolvimento e formacao, o
que gera maior responsabilidade ao educador, pois este influenciard no
adulto que esta crianca se transformara.

Nas salas de aula vé-se, assim, a utilizacdo de jogos na educacao infan-
til, o qual é extremamente benéfico, pois estimula habilidades fundamentais
da crianga, tais como o raciocinio légico, a socializacdo e a comunicagao,
tendo em vista que a crianca deve construir seu conhecimento de maneira
ativa, o qual a faca sempre lembra-lo quando necessario.

Vé-se que nao ha mais espaco para as metodologias tradicionais e ul-
trapassadas, em que o professor, em todas as suas aulas, escreve muito no
quadro a matéria, que é a do livro didatico, sendo que os alunos copiam no
caderno, ndo fazendo com que o educando busque e participe de sua apren-
dizagem.

Desta forma, o professor que ndo realiza aulas diferentes, sempre pos-
sui a mesma didatica “copista”, ndo apresentando criticidade ao aluno, deve
refletir sobre sua pratica e modifica-la para que possa se adequar arealidade
dos seus alunos e promover uma aprendizagem prazerosa e efetiva nos mes-
mos através de uma metodologia ativa, por exemplo, com o uso de jogos em
sala de aula.
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Pode-se perceber que os alunos ndo gostam da escola muitas vezes,
porque a enxergam como cansativa e monétona, tendo em vista que apenas
copiam informagdes do quadro. Eles ndo tém clareza sobre os objetivos de
ensinar e aprender e acham o professor chato e exigente. Assim, eles ndo
desenvolvem o gosto pelo conhecimento e ndo possuem uma visao critica e
questionadora, o que deve ser mudado principalmente na infincia para que
quando estiverem nas séries futuras tenham o gosto pelo estudo e compre-
endam a sua importancia.

Ressalta-se assim que a Educagdo é extremamente relevante, resol-
vendo grandes problemas sociais, como a pobreza, a desigualdade social e a
criminalidade. Nela estdo colocados os processos de ensino e de aprendiza-
gem que sdo essenciais para a formag¢ido dos cidaddos e causam o cresci-
mento dos individuos, tendo o educador uma fungao social relevante, forma-
dora e influenciadora.

0 uso dos jogos na educacao infantil

As criangas, seres em desenvolvimento e futuro da nagdo, sdo a espe-
ranca inquestionavelmente de um mundo melhor. Os cidadaos devem cuidar
delas com muita cautela e carinho, assegurando-as principalmente uma edu-
cacdo de qualidade, sendo que nao ha que se falar em um pais desenvolvido
e préspero que nido invista em educagido, em razao desta ser a solugido de
todas as mazelas sociais.

A educacio é o caminho da liberdade, pois, possibilidade a visdo de
conhecimentos transformadores da vida cotidiana dos cidadaos, por exem-
plo, quando uma crianga aprende sobre educaciao ambiental, ela passa a ndo
mais jogar lixo nas ruas e contribui para a melhora da comunidade em que
estd inserida. Ademais, no momento em que o estudante aprende calculos
comega a comprar e pagar sozinho.

Sendo a educacdo libertadora e transformadora, o ensino infantil me-
rece especial destaque, levando-se em consideragdo o dito popular “se abase
nao é bem-feita, a casa cai”. Assim, é extremamente importante construir um
conhecimento sélido durante a infancia, o qual acompanhard a crianga por
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toda a sua vida. Desta maneira, é preciso discutir metodologia ativa e inova-
dora em sala de aula, a fim de que o desenvolvimento das criancas ocorra da
melhor maneira possivel.

Dentro deste contexto de preocupacdo com a qualidade do ensino in-
fantil, aparecem os jogos sendo usados em sala de aula como metodologia
ativa, o que é extremamente benéfico, pois, as criancas gostam muito de
brincadeiras, o que desperta o interesse das mesmas e elas adquirem conhe-
cimento de maneira prazerosa, inclusive estes jogos podem ser digitais, lem-
brando-se do atual mundo globalizado e tecnolégico. Desta forma, a criancga
é estimulada a construir o seu préprio conhecimento de forma feliz e nao
macante.

0 ambiente da sala de aula ndo deve ser visto de maneira negativa, ao
contrario, o espaco escolar deve trazer boas recordacdes e memorias, de-
vendo ser alegre e contagiante, um local em que a crianca tenha vontade de
ir, sendo importante esta identificacio com a sala de aula para a ocorréncia
de uma aprendizagem eficiente e efetiva.

Os jogos utilizados como metodologia ativa podem inclusive ser reali-
zados em outros espacos do ambiente escolar, saindo da sala de aula, como
por exemplo, no patio, na quadra esportiva ou na horta da escola, por exem-
plo, pode-se jogar amarelinha, sendo que o aluno avanga a medida que res-
ponde uma questdo da matéria.

Um jogo envolvendo o contetddo de educagdo ambiental também pode
ser desenvolvido, pedindo-se que os alunos levem materiais reciclados para
a aula para fazerem brinquedos de sucata, incentivando-os a realizar recicla-
gem ou pode-se ensinar matematica com jogos de montar com figuras geo-
métricas. Ademais, o ensino da Histdria pode ser realizado em um jogo de
caca ao tesouro em um museu. Observa-se, assim, que o jogo pode ser utili-
zado como metodologia ativa em todas as areas do conhecimento.

Desse modo, o jogo ocasiona e proporciona o desenvolvimento de di-
versas habilidades, tais como: organizacdo; busca de solucdo; tomada de de-
cisdes; argumentacdo; desenvolvimento de trabalho em equipe e socializa-
¢do, sendo o seu uso extremamente benéfico para a construgdo do conheci-
mento na educacao infantil, lembrando-se que ndo ha mais espaco para me-
todologias tradicionais no contexto atual.
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As expressoes corporais e verbais, bem como a socializacdo dos alunos
podem ser observadas durante a realizacdo dos jogos, bem como as suas
ideias, capacidades e capacidades em solucionar problemas e desafios. Pode-
se, desta maneira, avaliar o desenvolvimento cognitivo da crianga, o que é
extremamente importante para o educador.

Nao tem razao os adeptos de metodologias tradicionais, tal como copia
de matéria da lousa, que advogam erroneamente que 0s jogos consistem em
perda de tempo e bagunga, pois durante a realizacdo destes, ha o aprendi-
zado efetivo, lembrando-se que inclusive os jogos ajudam o aluno a trabalhar
atimidez e a se expressar em publico, o que sera usado para toda a sua vida.

Assim, dentro da visdo das metodologias ativas deve-se entao priorizar
o trabalho em grupo, incentivando a intera¢do entre as criancas e o
professor e também entre eles. No processo de discussio entre eles,
pode se favorecer a participagdo, cooperagio, auxilio e respeito mutuo,
a critica, o escutar o outro e suas ideias, promovendo situagdes em que
o0 pensar criticamente seja a toénica do processo. Nessa troca de pontos
de vista e opinides as crian¢as descentram-se e voltam a repensar sob

outra 6tica e assim pode coordenar seu modo de ver outras opinides
(ANDRADE; HAERTEL, 2018, p. 6).

A interacdo e o diadlogo entre o aluno e o professor, algo que os jogos
estimulam, sdo extremamente importantes para a construcdo do conheci-
mento efetivo e libertador, capaz de transformar a realidade, sendo o traba-
lho em grupo e a socializacdo essenciais neste processo. Assim, a troca de
ideias favorece a aprendizagem e prepara o aluno para enfrentar os desafios
da realidade cotidiana através da utilizagcdo da aprendizagem ativa.

No momento em que se insere problemas cotidianos e a realidade ao
seu redor no ensino, a aprendizagem fica mais facil, pois fica mais palpavel,
visivel e util ao aluno, por exemplo, uma escola que fica em uma zona rural,
tera mais sucesso na transmissio do conhecimento se trouxer problemas
que aquela comunidade enfrenta para a sala de aula, por exemplo, uma com-
peticdo de retirada de leite na aula de matematica, em que os alunos devem
calcular os litros de leite retirados e vendé-los, usando os nimeros e promo-
vendo a interagdo da comunidade escolar.

Podemos mesmo afirmar que, sem a interacgao social, a légica de uma
pessoa ndo se desenvolveria plenamente, porque é nas situagdes inter-
pessoais que ela se sente obrigada a ser coerente. Sozinha podera dizer
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e fazer o que quiser pelo prazer e pela contingéncia do momento; po-
rém em grupo, diante de outras pessoas, sentira a necessidade de pen-
sar naquilo que dira, que fara, para que possa ser compreendida
(SMOLE; DINIZ; CANDIDO, 2007, p. 13, apud ANDRADE; HAERTEL,
2018, p. 6).

Assim sendo, os jogos estimulam e desenvolvem a légica, a capacidade
de interacdo e o trabalho em equipe, habilidades importantes no dia a dia
das pessoas. O trabalho em conjunto faz com que o pensamento procure so-
lucionar questdes e problemas da comunidade, objetivando o bem coletivo.
Isso faz com que as aprendizagens acontecam. “Esse movimento de intera-
¢do constante com os colegas e com o professor, leva o estudante a, constan-
temente refletir sobre uma determinada situacdo, a emitir uma opinido
acerca da situacdo, a argumentar a favor ou contra, e a expressar-se” (DIE-
SEL, 2017, p. 277, apud ANDRADE; HAERTEL, 2018, p. 6).

O lddico ajuda na aprendizagem, especialmente no que tange a infan-
cia, a qual esta descobrindo o mundo ao seu redor, os seus signos e significa-
dos, promovendo um conhecimento de maneira prazerosa e ndo cansativa.
Assim sendo, habilidades sdo desenvolvidos com o uso de jogos em sala de
aula, tais como: respeito, fala e inteligéncia emocional, tornando as criancas
capazes de melhorar a realidade ao seu redor.

Os alunos aprendem a se integrar e a interagir no meio social do qual
fazem parte, desprendendo-se aos poucos do egocentrismo - natural
da infancia - relacionando-se melhor com os colegas, respeitando suas
divergéncias, suas opinides, enfim, valorizando os colegas como eles
sdo; dessa forma, aprendem também a se conhecer melhor, percebem
que tém limites e que esses limites, quando bem trabalhados, refletem
no respeito mutuo, que é a base para um bom relacionamento, trans-
formando os em alunos conscientes, preocupados com sua formacao,
sendo, assim, envolvidos no processo de constru¢do da cidadania
(SILVA, 2004, p. 27, apud ANDRADE; HAERTEL, 2018, p. 6-7).

Os jogos ajudam os alunos da educagdo infantil a enxergarem que o
mundo ndo gira apenas aos seus redores, ou seja, faz com que se relacionem
com outras pessoas e pensem coletivamente, ensinando o respeito as dife-
rencas e o didlogo como forma de solucionar as divergéncias, formando ci-
dadaos éticos e responsaveis com o bem comum. Assim, as relagdes sociais,
promovidas durante os jogos, auxiliam no desenvolvimento psicolégico,
mental e cognitivo.
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Dentro do principio da metodologia ativa o professor deve planejar
para que as atividades geradas pelo jogo se constituam em desafios,
sendo capazes de gerar conflitos cognitivos, estimulando a acdo, envol-
vendo os estudantes e estabelecendo um clima de didlogo entre elas e,
consequentemente, motivando-as mais, pois a cooperacdo e a intera-
¢do social sdo também propiciadoras de aprendizagem, além de ‘des-
pertar no educando uma atitude critica diante da realidade em que se
encontra inserido, preparando-o para ler o mundo’ (DIESEL et al,,
2017, p. 277, apud ANDRADE; HAERTEL, 2018, p. 7).

As atividades promovidas pelos jogos em sala de aula na educagdo in-
fantil devem ser desafiantes e interessantes, fazendo com que o aluno deva
agir e dialogar, o que gera aprendizagem efetiva e critica, preparando o aluno
para ter uma postura questionadora de mundo, ou seja, ele deve ser capaz
de refletir sobre o que lhe é dito e mostrado para que nio seja um cidadao
alienado no futuro, por exemplo, deve ser capaz de questionar uma noticia
vista na midia e saber votar de maneira consciente.

Ressalta-se assim que os jogos podem ser muito mais que brincadeira,
distracdo e bagunca. Eles podem exercer um papel fundamental na aprendi-
zagem infantil, estimulando diversas e importantes habilidades de maneira
feliz e descontraida. O ensino ndo precisa ser pedante e chato. Ele pode ser
prazeroso e feliz, tal como o que ocorre com a utilizacao dos jogos nas aulas.

A construcdo do conhecimento pode ser realizada de maneira coletiva
e ativa com a observacao e intervencdo do educador que acompanha o aluno
neste processo de aprendizagem de maneira adequada. Desse modo, o pro-
fessor escolhe um jogo que melhor se adeque ao objetivo de sua aula.

0 objetivo do jogo é definido pelo educador através de sua proposta de
desencadeamento da atividade de jogo, que pode ser o de construir um
novo conceito ou aplicar um ja desenvolvido. Assim sendo, um mesmo
jogo pode ser utilizado, num determinado contexto, como construtor
de conceitos e, num outro contexto, como aplicador ou fixador de con-
ceitos. Cabe ao professor determinar o objetivo de sua agdo, pela esco-
lha e determinagdo do momento apropriado para o jogo (GRANDO,
2000, p. 7, apud ANDRADE; HAERTEL, 2018, p. 8).

0 educador da sentido ao jogo, adequando-o a sua aula e ao contetido
em questao, levando-se em consideracdo os objetivos visados, ou seja, 0 jogo
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se torna uma metodologia ativa e compativel com a proposta da aula, auxili-
ando o professor, sendo que essa utilizacdo ndo é nova em sala de aula, po-
rém encontra muita resisténcia. O que é inovador é o uso dos jogos digitais,
o0s quais utilizam a tecnologia e o jogo na aula.

Em se tratando de aulas de matematica, o uso de jogos implica numa
mudanca significativa nos processos de ensino e aprendizagem, que
permite alterar o modelo tradicional de ensino, o qual muitas vezes
tem no livro e em exercicios padronizados seu principal recurso dida-
tico. O trabalho com jogos nas aulas de matematica quando bem plane-
jado e orientado, auxilia o desenvolvimento de habilidades como ob-
servacdo, andlise, levantamento de hipoteses, busca de suposigoes, re-
flexdo, tomada de decisdo, argumentacdo e organizacao, que estdo es-
treitamente relacionadas ao chamado raciocinio légico (SMOLE, 2007,
p.- 11, apud ANDRADE; HAERTEL, 2018, p. 8).

A transformacdo do processo de ensino e aprendizagem com o uso de
jogos ndo ocorre apenas na matematica, mas em todas as disciplinas, sendo
que a utilizacdo desta metodologia proporciona uma modificacdo positiva na
metodologia, tendo em vista que diante da realidade atual ndo ha mais es-
paco para os métodos tradicionais e retréogrados de ensino, sendo a inovagao
necessaria neste aspecto, especialmente no ensino infantil, no qual os alunos
estdo em processo de desenvolvimento e formacao, processo este que exige
atencdo dos adultos, pais, sociedade e escola, a fim de que se possam formar
adultos responsaveis, éticos, conscientes e criticos capazes de tornar a nagao
melhor.

As criancgas, desde os primeiros anos de vida, gastam grande parte do
seu tempo brincando, jogando e desempenhando atividades ludicas.
Na verdade a brincadeira parece ocupar um lugar especial no mundo
delas. Os adultos, por sua vez, tém dificuldade de entender que o brin-
car e o jogar, para a crianga, representam sua razao de viver, onde elas
se esquecem de tudo que as cerca e se entregam ao fascinio da brinca-
deira. A experiéncia docente tem mostrado que muitas criangas ficam
horas, as vezes, prestando aten¢do em um unico jogo e ndo se cansam.
E, muitas destas criangas sdo categorizadas, pela escola, como aquelas
com dificuldade de concentragido e observacdo nas atividades escola-
res (GRANDO, 2000, p. 19, apud ANDRADE; HAERTEL, 2018, p. 9).

Os jogos para as criancas sdo prazeres, isto é, uma atividade que en-
xergam como positiva. Ao trazé-los para a escola, o educador faz com que
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seus alunos associem a escola como algo prazeroso e feliz, o que torna o cé-
rebro receptivo ao conhecimento, facilitando a aprendizagem.

Porém, Fiorentini e Miorim (2007, p. 5) apontam que ‘o professor ndo
pode subjugar sua metodologia de ensino a algum tipo de material por-
que ele ¢é atraente ou ludico, pois nenhum material é valido por si s6’.
Acrescentamos que os materiais e os jogos tomados isoladamente ndo
garantem aprendizagem. Estes desempenham um papel importante,
mas nao suficiente e devem assim, atuar como colaboradores nos pro-
cessos de reflexdo sobre os conceitos para que as relagdes com os co-
nhecimentos matematicos sejam estabelecidas (ANDRADE; HAERTEL,
2018, p.9).

Assim sendo, a utilizagdo dos jogos é extremamente benéfica e deve
ser utilizada na sala de aula com a orientacido do educador que dara sentido
a esta metodologia, trazendo reflexdes e pensamentos aos seus alunos sobre
esta pratica, ou seja, o professor adequa o jogo ao objetivo de sua aula, a fim
de que a aprendizagem ocorra, lembrando-se, nesse sentido que o professor
possui enorme responsabilidade.

Outra proposta condizente com um processo de ensino e aprendiza-
gem com significacdo seria o favorecimento da autonomia da crianca
bem defendido por Vigotski (1991) quando considera como capaci-
dade mental das criangas as atividades que elas conseguem fazer por
si mesmas. Quando falamos que as criancas ja sabem “fazer” determi-
nada tarefa, referimo-nos ao que ela consegue realizar sozinha, sem a
ajuda dos colegas ou do professor, mas essa autonomia nao implica,
necessariamente, que a acdo se dé com base na compreensao. O aluno
pode ser capaz de resolver mecanicamente uma operagdo, sem enten-
der como ela funciona, o que pode leva-la a cometer erros, em casos
mais complexos. Para Vigotski, entretanto, a autonomia s6 ocorre com
base na compreensao, ou seja, o nivel citado é resultado de processos
de desenvolvimentos ja integralizados e ja consolidados (ANDRADE;
HAERTEL, 2018, p. 9).

Assim sendo, a utilizacado dos jogos favorece a autonomia da crianga, o
que é extremamente benéfico para o seu desenvolvimento e esta relacionado
com uma metodologia ativa de ensino (que incentiva a tomada de decisao
por parte do aluno), a qual estimula a aprendizagem efetiva do aluno por
meio de agdes realizadas por ele que deve ser capaz de solucionar problemas
e tomar decisGes de maneira assertiva. Nesta utilizacdo, deve-se levar em
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consideracdo que tudo o que é feito em sala de aula influi na vida do aluno e
na comunidade ao seu redor, principalmente no ensino infantil que trabalha
com seres que sdo o futuro da Humanidade.

Nesse sentido:

E preciso insistir que tudo quanto fazemos em aula, por menor que
seja, incide em maior ou menor grau na formagio de nossos alunos. A
maneira de organizar a aula, o tipo de incentivos, as expectativas que
depositamos, os materiais que utilizamos, cada uma destas decisoes
veicula determinadas experiéncias educativas e é possivel que nem
sempre estejam em consonancia com o pensamento que temos a res-
peito do sentido e do papel que hoje em dia tem a educagdo (ZABALA,
1998, p. 29).

Assim, deve haver uma preocupacdo do educador com o reflexo de
suas acdes em sala de aula na vida de seus alunos, bem como em seu ensino
e aprendizagem que sdo complexos e coletivos, pois neles estdo presentes
diferentes visdes e perspectivas sobre variados assuntos, contudo nota-se
que ndo existe mais espaco para metodologias retrogradas e antigas.

H4, assim, na educac¢do, antagonismos que devem ser equilibrados.
Existe uma complexidade que é base da natureza das coisas. Essa contradi-
¢do deve ser pensada de forma conjunta, sendo que a escola tem o sonho da
harmonia, da efetiva aprendizagem e da transformacao do cotidiano da co-
munidade. Pensa-se diferente sobre educacao nas escolas, mas deve-se com-
preender as diferencas e avalia-las, especialmente deve-se levar em conside-
racdo que a educacdo e as metodologias empregadas devem acompanhar a
realidade e os avancos sociais, principalmente no Ensino Infantil que é basi-
lar, devendo ser muito bem realizado. Dessa forma:

A aprendizagem escolar é um processo complexo, que envolve inte-
gralmente o aluno e a aluna. Sao eles que aprendem. No entanto, tornar
isso possivel é uma aventura coletiva. Em primeiro lugar, porque a so-
ciedade é um ente continuamente exigente em relacdo as capacidades
de todos os que compdem, e com isso contribui para concretizar nos-
sas proprias exigéncias. Em segundo lugar, porque a cultura (usos, cos-
tumes, saberes de diferentes tipos, valores), de certo modo, faz de nés
quem somos, e poder apropriar-nos dela, revisa-la criticamente e con-
tribuir para sua renovacdo pressupde, por sua vez, nos responsabili-
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zarmos pela elaboracdo de nossa identidade. E, em terceiro lugar, por-
que, sem a contribui¢io de professores conscientes de que o conheci-
mento é uma construcdo, a aprendizagem escolar seria uma viagem in-
certa, de consequéncias duvidosas (MAURI, 2009, p. 121).

Deste modo, o processo educativo, que é uma construgao, tem objeti-
vos, finalidades, intencdes e metodologias. Acontece que o ensino ndo pode
ser reduzido apenas a simples cdpia na lusa de contetido e a capacidade cog-
nitiva, sendo que as outras capacidades também devem ser estimuladas, o
que ocorre na utilizacao dos jogos em sala de aula. Nesse processo, deve-se
questionar: “por que ensinar?”, “o que ensinar?” e “como ensinar?”, pergun-
tas que sdo respondidas por meio da escolha de contetidos e metodologias.

() Devemos nos desprender desta leitura restrita do termo ‘contetido’
e entendé-lo como tudo quanto se tem que aprender para alcangar de-
terminados objetivos que ndo apenas abrangem as capacidades cogni-
tivas, como também incluem as demais capacidades. Deste modo, os
contetdos de aprendizagem nao se reduzem unicamente as contribui-
¢oes das disciplinas ou matérias tradicionais. Portanto, também serao
conteudos de aprendizagem todos aqueles que possibilitem o desen-
volvimento das capacidades motoras, afetivas, de relacdo interpessoal
e de insercdo social (ZABALA, 1998, p. 30).

Na escolha de contetddo ha que se ponderar que existem conteddos de
natureza variada, isto €, eles sdo distintos, todavia, pode-se transmitir todos
os conteudos através de jogos. Coll (1986 apud ZABALA, 1998, p. 30) reco-
menda contetudos conceituais, procedimentais e atitudinais. “Esta classifica-
¢do corresponde respectivamente as perguntas ‘o que se deve saber’, ‘o que
se deve saber fazer’ e ‘como se deve ser?’, com o fim de alcangar as capacida-
des propostas nas finalidades educacionais” (ZABALA, 1998, p. 30-1). Em
cada idade e fase se da énfase diferente na distribuiciao dos contetidos, sendo
que a forma de ensinar deve se adequar as precisoes e realidades de cada
aluno.

Assim, existe a concep¢do construtivista usada na elaborag¢ido do ob-
jeto de aprendizagem, a qual considera o aluno como atuante no processo de
aprendizagem, sendo que ele estabelece o seu conhecimento através de au-
xilio. No ensino deve-se levar em consideraciao “os esquemas de conheci-
mento dos alunos relacionados ao contetido de aprendizagem tratados e to-
mar como ponto de partida os significados e os sentidos de que os alunos
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disponham em relacdo a esse contetido” (ONRUBIA, 2009, p. 125), porém o
aluno deve ser provocado a questionar os significados e sentidos, sendo que
isso ocorre na utilizacdo do jogo na sala de aula.

Dessa forma, o educador ampara e instrumentaliza o aluno, proporci-
onando uma ajuda ajustada, instituindo zonas de desenvolvimento proximal
e nelas oferecendo assisténcia, sendo que, de acordo com Vigotsky (1979,
apud ONRUBIA, 2009, p. 127), “a zona de desenvolvimento proximal é defi-
nida como a distancia entre o nivel de resolucdo de uma tarefa que uma pes-
soa pode alcangar com a ajuda de um colega mais competente ou experiente
nessa tarefa”.

Agora, para que este processo se desencadeie, ndo basta que os alunos
se encontrem frente a contetidos para aprender; é necessario que di-
ante destes possam atualizar seus esquemas de conhecimento, com-
parda-los com o que é novo, identificar semelhangas e diferencas e inte-
gra-las em seus esquemas, comprovar que o resultado tem certa coe-
réncia (...) (ZABALA, 1998, p. 30).

Desse modo, o sistema educativo tem uma finalidade e uma concepg¢ao
de valor, a qual fica evidente na metodologia utilizada. Afinal, qual a fungao
social do ensino? Ndo se deve esquecer que o aluno esta em processo de for-
macio e de desenvolvimento. Atualmente, privilegia-se as capacidades cog-
nitivas, sendo que se deve desenvolver as outras capacidades igualmente, as
quais sao fundamentais para a construcdo de seres humanos melhores.

Conclusao

Habita-se, hoje em dia, um mundo globalizado, célere e tecnolégico, o
qual demanda dos cidaddos atitudes inovadoras e transformadoras da reali-
dade atual, sendo que isto deve ser ensinado desde a infancia. Necessita-se
que sejam formados cidadaos ativos e capazes de transformar o mundo em
um local mais saudavel e feliz, sendo que isso perpassa indubitavelmente
pelas escolas, que deve refletir sobre sua metodologia de ensino.

Assim, o ambiente escolar ndo é diferente deste contexto global que
exige transformacao, precisando de praticas surpreendentes e metodologias
ativas, capazes de realizar uma aprendizagem eficiente, efetiva e concreta, a
qual seja capaz de resolver os problemas e mazelas sociais.
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Deve-se, desse modo, notadamente atentar para a educacdo infantil,
pois nela os educandos consistem em criangas, as quais sao seres em desen-
volvimento e formacio, o que ocasiona maior responsabilidade ao educador,
ja que este influenciara no adulto que esta crianga se transformarg, algo ex-
tremamente importante.

Diante desta conjuntura, vé-se o jogo sendo utilizado no ensino infantil
como metodologia ativa, o que origina e proporciona o desenvolvimento de
diferentes habilidades, tais como: organizacao; busca de solu¢io; tomada de
decisdes; argumentacdo; desenvolvimento de trabalho em equipe e sociali-
zacdo, sendo o seu uso extremamente benéfico para a construgdo do conhe-
cimento, ressaltando-se que nao existe mais espac¢o para metodologias tra-
dicionais.

Nota-se que as expressdes corporais e verbais, bem como a socializa-
¢do dos alunos podem ser analisadas durante a realizacdo dos jogos, bem
como as suas ideias, capacidades e habilidades em solucionar problemas e
desafios. Pode-se, desta maneira, medir o desenvolvimento cognitivo da cri-
ancga, o que é muito relevante para o educador.

Desse modo, ndo estido corretos os aderentes de metodologias tradici-
onais, tal como cépia de matéria da lousa, que defendem erroneamente que
0s jogos consistem em perda de tempo e bagunca, pois durante a realiza¢do
destes, ha o aprendizado efetivo, advertindo-se que os jogos auxiliam o aluno
atrabalhar a timidez e a se expressar em publico, o que serd utilizado em seu
futuro.

A utilizacdo dos jogos no ensino infantil gera uma transformacao posi-
tiva na metodologia, tendo em vista que diante da realidade atual ndo ha
mais espago para os métodos tradicionais e retrégrados de ensino, sendo a
inovacdo imperativa neste aspecto, notadamente no ensino infantil, no qual
os alunos estdo em processo de desenvolvimento e formacao, processo este
que precisa da atencdo dos adultos, pais, sociedade e escola, a fim de que se
possam formar adultos responsaveis, éticos, conscientes e criticos capazes
de tornar a nagao melhor.

Assim, a Educacdo é extremamente formidavel, decidindo grandes
problemas sociais, como a pobreza, a desigualdade social e a criminalidade.
Nela estdo implantados os processos de ensino e de aprendizagem que sio
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efetivos para a construgdo dos cidadaos e para a promogao do crescimento
dos individuos, tendo o educador uma fungio social relevante, formadora,

influenciadora e libertadora.
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O bom professor, o bom aluno - ensinar-
aprender

Carlos Roberto de Mirandal?

1 INTRODUCAO

Nossa vivéncia e trajetoria académica, ora como aluno, ora como pro-
fessor, em alguns momentos exercendo funcdes de coordenacdo e gestdo es-
colar, é fonte inspiradora para nossa discussdo neste texto, onde nos propo-
mos a discutir “o bom professor, o bom aluno - ensinar-aprender”.

Acreditamos que ha uma grande possibilidade de estabelecermos uma
discussao que se mostrara frutifera, e, nosso desejo é que o leitor se empol-
gue e busque encontrar respostas e fazer novas indagagdes sobre o tema.

Uma coisa é certa, ndo ha escolas sem professores e sem alunos: seja
em uma estrutura peripatética, uma educagdo a distancia, ou mesmo em uma
estrutura modulada, em processos definidos, cujos fazeres processuais nao
ocorrem sem a presenca do professor ou do aluno.

Um bom professor nio é impossivel de acontecer, um bom aluno me-
nos ainda; um bom professor ndo é vocagdo, da mesma forma um bom aluno
também ndo. Se houver nesses atores o desejo da superacdo, o fazer-se e o
fazer bem feito, onde cada ator faz exclusivamente a sua parte, eles podem
acontecer.

Sabiamente percebemos que um bom professor nio é o que estuda
mais, assim como um bom aluno nao é o que tira as maiores notas. Seria um
bom professor aquele profissional disposto a partilhar saberes, também dis-
posto a colocar afetividade, a ofertar com emocio, e, melhor ainda quando o

17 Carlos Roberto de Miranda, casado, pai de 4 filhos, licenciado em Ciéncias, com
Habilitagdo em Biologia pela UniRV e Bacharel em Direito, pelo Instituto do Ensino
Superior de Rio Verde - IESRIVER. Professor aposentado do Sistema Estadual de En-
sino em Goias, no Ensino Médio; Profissional do Magistério no Sistema Municipal de
Ensino em Turvelandia, GO.
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bom aluno recebe com uma mesma intensidade de emocao, ou maior ainda,
disposto a melhorar o que aprende.

2 AEXPECTATIVA E AIDEOLOGIA

Analisar a relacao professor e aluno, focando um processo de aprendi-
zagem é um tema que pode empolgar e nos trazer respostas (e, porque nio
dizer perguntas!) bastante significativas, porém preocupantes, algumas de-
las.

A poetisa Cecilia Meireles (2015, p. 164) diz que “o vento é o mesmo;
mas sua resposta é diferente em cada folha. Somente a arvore seca fica imoé-
vel, entre borboletas e passaros”, é possivel estabelecer uma analogia ao
verso, quanto a realidade da relagao professor aluno. Pois 0 que se espera,
por parte de um professor, é que ele seja um bom professor, por outro lado,
a mesma coisa esperamos do aluno, que seja ele um bom aluno. A premissa
é oportuna considerando os seres humanos aqui envolvidos: o professor e o
aluno.

Cada aluno, cada professor, somos seres distintos, com histoérias diver-
gentes e conclusas, porém nao acabadas. Querer um aluno e um professor
que sejam bons é natural, mas ser bom em que e como?

Ao professor espera-se que ele tenha o embasamento tedrico minimo

necessario para o exercicio de sua funcao, pois, preleciona Cunha (1997, p.
65):

H4a um certo consenso sobre os comportamentos que se espera de um
aluno e o mesmo acontece com relacdo ao professor. Isto significa dizer
que parte da relacdo professor-aluno ja é predeterminada socialmente.
0 modelo de sociedade define o modelo de escola e nele esta contida a
ideologia dominante.

A pensadora Marilena Chaui (1980, p. 92) afirma que “a ideologia re-
sulta da pratica social, nasce da atividade social dos homens no momento em
que estes representam para si mesmos essa atividade”. Aqui é preciso deixar
claro, continua ensinando a autora, o conjunto de ideias de uma época deter-
minada ndo compreende as ideias da classe dominante na totalidade.
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Tais assertivas nos permitem insistir nas individualidades dos seres
em discussao: um bom professor e um bom aluno.

Diante destas consideragdes, todos seriam entdo bons.

Um bom professor é aquele que ensina bem, pois tera um bom aluno,
que sera aquele que aprende bem.

No entanto a legislacdo brasileira vem clamando, de uma forma clara
e definida, desde a Lei n® 7.044/1982, que a educacao nacional deve formar
para a cidadania e preparacao para o trabalho. A discussao e interpretacdo
destas prerrogativas passam a garantir enfoques diferenciados para o pro-
cesso educacional, pois o ensino deixa de ser propedéutico passando a ser
preparatério a academia e, ainda, formador de cidadania e preparo para o
trabalho.

A partir da Constituicdo Federal de 1988, somado a Lei de Diretrizes e
Bases da Educag¢do Nacional, a Lei n2 9.394 /1996, que nos apresenta em seu
artigo de abertura:

Art. 12 A educacgdo abrange os processos formativos que se desenvol-
vem na vida familiar, na convivéncia humana, no trabalho, nas institui-
¢Oes de ensino e pesquisa, nos movimentos sociais e organizacdes da
sociedade civil e nas manifesta¢des culturais.

Assim, cabe direcionarmos outras reflexdes para um bom professor e
para um bom aluno.

Independente dos processos, é latente a ideia de que os papéis escola-
res estdo definidos ideologicamente também pela (e na) sociedade; cuja
identificacdo se garante, explica Cunha (1997, p. 66):

“.. identificados com a classe dominante, passando pelas formas de
producdo e distribuicdo do conhecimento. Os professores vivem num
ambiente complexo onde participam de multiplas interagcdes sociais no
seu dia-a-dia. Sdo eles também frutos da realidade cotidiana das esco-
las, muitas vezes incapazes de fornecer uma visio critica aos alunos,
porque eles mesmos ndo a tém, porque se debatem no espaco de ajus-
tar seu papel a realidade imediata da escola, perdendo a dimensao so-
cial mais ampla da sociedade.

Nao podemos descartar a condicdo explicita de que sobre o professor
e oaluno ha todo o peso das relagdes institucionais, uma vez que a institui¢cdo
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responde pelas expectativas dos dois atores principais: professores e alunos.
E, uma coisa é certa, alunos do ensino médio criam uma expectativa de maior
direcionamento do processo ensino-aprendizagem por parte de seus profes-
sores, uma vez que estes alunos desejam um professor que seja mais direto,
mais assertivo, definindo; em especificidade, quantidade e qualidade; hora-
rios de professores e alunos, contetidos previamente definidos e determina-
dos, calendario previamente definido, uma movimentacdo controlada e de-
finida dos alunos pelo espaco escolar, em relacao ao ensino superior, onde
haveria uma maior flexibilidade nesses critérios.

Uma situagdo que deparamos aqui é com o processo de maturidade
enfrentado pelos alunos, pois quando saem do ensino fundamental, uma re-
gra, eles sdo entregues ao ensino médio a sua sorte e responsabilidade, pou-
cos sdo aqueles cujos pais vao fazer parte da vida do estudante dentro da
escola, embora frequentem as reunides de pais, assinem boletins e ainda
atendam as poucas convocagoes, e, assim o estudante ird experimentar pela
primeira vez uma liberdade relativa em suas escolhas, e por isso mesmo ele
possa ser tdo exigente nos quesitos pontuados acima; ao passo que ao entra-
rem no ensino superior, ndo s6 “os ares da Universidade”, mas também a
liberdade em ir e vir, a flexibilidade em construir seus horarios, o manuseio
direto das grades curriculares, as escolhas, e, aqui, uma novidade os pais e
responsaveis vdo comparecer no inicio, em participacdes tais como levar
para realizar as provas do vestibular, patrocinar a celebracdo da aprovacao,
acompanhar na realizacdo da primeira matricula, auxiliar - se preciso, no
alojamento e primeiras compras, estabelece-se uma mesada ou controla-se
as despesas, e esses pais e responsaveis irdo comparecer, novamente, na for-
matura (quando esta acontece), pois ha aqui a certeza de que o filho(a) ja é
um adulto e precisa aprender das responsabilidade individuais, pois as edu-
cacionais a academia ira se encarregar.

Neste artigo ndo se discute as relagdes pais e filhos, mas as relagoes
professor-aluno, com foco na aprendizagem, todavia ndo se pode descartar
o progressivo abandono dos filhos a sorte da escola, seja ela de que nivel,
qualidade e competéncia for.

Notamos que professores do ensino superior tendem a ter um com-
portamento diferenciado, em relagcdo ao modelo de professor que os alunos
tiveram até entdo, pois na academia de ensino superior professores tendem
a ser mais independentes, acreditando que os alunos sdo mais maduros.
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Embora a sociedade tenha requisitos para rotular profissionais, ne-
nhum ente social é melhor qualificado para definir um bom professor que
nao o proprio aluno, embora, a escolha que esse aluno faz do bom professor
é marcada por sua pratica social, ou seja, a partir do resultado que ele fara
da apropriac¢do da pratica e dos saberes histérico-sociais. Sabemos que essa
apropriacdo é uma acio natural entre os dois atores, professor e aluno, e os
diversos ambitos ou integragdes sociais, mesmo que diferentes nos atores-
sujeitos desse processo, pois fazem apropriacdes diferentes em fungdes de
seus interesses, valores, crengas, experiéncias e etc.

3 0 BOM PROFESSOR: CARACTERISTICAS PRINCIPAIS

Em seu trabalho, O bom professor e sua pratica, Cunha (1997, p. 69),
tentando interpretar depoimentos de alunos, quando da escolha de um bom
professor constata que:

é dificil fracionar a imagem do BOM PROFESSOR. Na percepc¢do dos
alunos os aspectos se entrelagam e certamente se inter-relacionam.
Com isso quero dizer que dificilmente um aluno apontaria um profes-
sor como BOM ou MELHOR de um curso, sem que este tenha as condi-
¢Oes basicas de conhecimento de sua matéria de ensino ou habilidades
para organizar suas aulas, além de manter relagdes positivas. Contudo,
quando os alunos verbalizam o porqué da escolha do professor, enfa-
tizam os aspectos afetivos.

Considerando que nés professores somos seres humanos, é altamente
aceitavel essa compreensao de que a forma de ser do professor, conforme
preleciona Cunha (1997, p. 70):

(-.) € um todo e depende, certamente, da cosmovisdo que ele possui.
N3io sei até que ponto é importante ou possivel classificar as atitudes
dos professores. Até porque também elas, como fruto da contradi¢io
social, nem sempre apresentam formas lineares e totalmente coeren-
tes com uma corrente filoséfica. E inegavel, porém, que a forma de ser
e de agir do professor revela um compromisso. E é esta forma de ser
que demonstra mais uma vez a ndo-neutralidade do ato pedagdgico.

Quanto mais se aprofunda na busca do bom professor, chegamos a
conclusido de que aqueles professores que tem como embasamento que suas
atitudes e valores serdo mais apreciadas desde que se aproximem das rela-
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¢Oes afetivas estabelecidas com os alunos, independentemente do nivel es-
colar, da idade, do sexo, pois o despontar da afetividade é elemento funda-
mental para uma boa relacdo entre as pessoas, e, seria légico entender que
se hd uma relacao afetiva positiva, a visdo que faremos do outro é que ele é
uma pessoa boa.

Outra constatacdo para se definir os padroes de um bom professor,
perpassam pela metodologia do professor, aquele professor, conforme
afirma Cunha (1997, p. 71):

que acredita nas potencialidades do aluno, que esta preocupado com
sua aprendizagem e com o seu nivel de satisfagdo com a mesma, exerce
praticas de sala de aula de acordo com esta posicdo. E isto também esta
indicado na relacdo professor-aluno.

Em resumo, sem extenuar em justificativas e explicacbes, podemos
elencar como caracteristicas de um bom professor, segundo Cunha (1997, p.
71): “Torna as aulas atraentes; Estimula a participa¢do dos alunos; Sabe se
expressar de forma que todos entendam; Induz a critica, a curiosidade e a
pesquisa; Procura formas inovadoras de desenvolver a aula; Faz o aluno par-
ticipar do ensino; etc”.

Evidente que esta relacdo poderia gerar muitas laudas, e, consequen-
temente muitas discussdes e ndo concordancia; todavia, nos parece evento
natural, que todo professor com uma boa relacdo com os alunos, estdo tam-
bém preocupados com o método da aprendizagem, procurando formas de
provocar uma discussio contextualizada em dialogos frequentes, dentro de
um processo de interacao.

E visivel que o aluno valorize um professor exigente, que cobra parti-
cipacgao e atividades.

Em outra vertente de pensamento, encontramos alunos que afirmam,
segundo Cunha (1997, p. 72), que um bom professor:

(-.) é aquele que domina o conteudo, escolhe formas adequadas de
apresentar a matéria e tem bom relacionamento com o grupo. Entre os
alunos universitarios h4, inclusive, ressalvas escritas como “apesar de
ndo ter posi¢des politicas mais avancgadas, escolho este professor por-
que...” (Curso de Agronomia). Isto demonstra que alguns alunos dese-
jariam que as boas qualidades citadas sobre o professor se somasse um
posicionamento politico claro. Mas, esta ainda ndo é umaideia formada
na expectativa discente.
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Muitos estudantes destacam ainda, escreve Cunha (1997, p. 72), rela-
cionando-se ao prazer em aprender, o que s6 se faz positivo e se resume em
um clima propicio a aprendizagem, mencionando o “senso de humor do pro-
fessor”, o “gosto de ensinar”, “o tornar a aula agradavel, interessante”, junto
aos critérios anteriores irdo, seguramente, contribuir para a definicdo do

bom professor.

Soma-se a competéncia do bom professor o conjunto de valores insti-
tucionais que sido apresentados a sociedade pelo ambiente de trabalho. Um
ambiente, um momento definido é tdo importante para os alunos, quanto
para a delineacdo do bom professor.

Um fator externo, muitas vezes ignorado, e, até mesmo desconhecido
pelo aluno avaliador do bom professor, é o fato de que este professor, to-
mado como “bom professor”, na sua grande maioria ja exerceram fungdes
administrativas nas escolas, seja de coordenacdo, supervisiao ou mesmo ges-
tdo escolar.

Para encerrar essa discussdo sobre um bom professor, seria interes-
sante recordar apontamentos publicados na Revista Nova Escola, na sua edi-
¢do n? 242, muito bem sintetizada no sitio da referida revista na Internet,
apontando os sete erros do professor em sala de aula:

Confira como evitar atividades sem foco ou morosas, que roubam um
precioso tempo da aprendizagem:

1. Utilizar o tempo de aula para corrigir provas

O problema: Deixar a turma sem fazer nada ao corrigir exames ou
propor que os alunos confiram as avaliacoes. A solugdo: Nesse caso, 0
antidoto é evitar a acdo; e 0 momento certo para isso é na hora-ativi-
dade.

2. Exigir que todos falem na socializacao

0 problema: Durante um debate, pedir que todos os estudantes se
manifestem, gerando desinteresse e opinides repetitivas. A solugao: O
ideal é fazer perguntas como "Alguém tem opinido diferente?" e "E
vocé? Quer acrescentar algo?". Assim, as falas nio coincidem e os alu-
nos sdo incentivados a ouvir e a refletir.
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3. Nido desafiar alunos adiantados

0 problema: Criancas que terminam suas tarefas ficam ociosas ao es-
perar que os demais acabem. A solugdo: Ter uma segunda atividade
relacionada ao tema da primeira para contemplar os mais rapidos.

4. Colocar a turma para organizar a sala

O problema: A arrumacio de carteiras e mesas para atividades que
necessitem um rearranjo da sala acaba tomando uma parte da aula
maior do que das atividades em si. A solugao: Analisar se a mudanca
na disposicdo do mobilidrio influi, de fato, no aprendizado. Sendo po-
sitivo programar arrumagdes prévias a aula.

5. Falar de atualidades e esquecer o curriculo

O problema: Abordar o assunto mais quente do momento por varias
aulas, o que pode sacrificar o tempo dedicado ao contetido. A solu-
¢ao: Dosar o espacgo das atualidades e contextualizar o tema.

6. Realizar atividades manuais sem contetido

O problema: Pedir que os alunos facam atividades como lembranci-
nhas para datas comemorativas sem nenhum objetivo pedagégico. A
solucdo: Sé propor atividades manuais ligadas ao contetido.

7. Propor pesquisas genéricas

O problema: Pedir trabalhos individuais sobre um tema sem nenhum
tipo de subdivisdo. A solugao: Dividir o tema em outros menores e
com indicagdes claras do que pesquisar.

E, assim finaliza a referida publicacio:

Resta lembrar que nem tudo o que foge ao planejamento é perda de
tempo. Questionamentos, por exemplo, sdo indicios de interesse no as-
sunto ou de que um ponto precisa ser esclarecido. "Para esse tipo de
desvio de rota, vale, sim, abrir espaco. Afinal, sdo atividades reflexivas
e que auxiliam na aprendizagem", afirma Cristiane Pelissari, forma-
dora da Secretaria de Estado da Educac¢do de Sao Paulo.

Presume-se, portanto, que um bom professor é construido no seu fa-
zer diario, empregando o conhecimento ao qual facilita apropriacdo a seus
alunos, junto com uma surpreendente quantidade de afeto.
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4 0 BOM ALUNO: CARACTERISTICAS PRINCIPAIS.
0 bom aluno, as vezes chega a ser um sonho.
Ser bom aluno para quem?

Aos olhos dos pais, existe uma visdo do bom aluno: se o filho frequenta
a escola, realiza as atividades, executa suas provas mantendo um padrdo de
média estabelecido pelas “regras” da casa (se houverem), ou ainda, manter
um padrao de notas acima de 80% do limite, se o filho, enquanto aluno nao
provoca chamamentos dos pais a escola por questdes disciplinares, e, ainda,
se nos encontros com a escola nao houver reclamagdes do mesmo; aconte-
cendo o que podemos chamar de “reunido escolar relampago”, onde o pai
chega no dia determinado em calendario, se identifica, pega o boletim, notas
acima da média, professores olham entre si (se é que olham), afirmam que
nada tem a reclamar e pai vai embora feliz e realizado, afinal seu filho é um
“bom aluno”.

No curso superior, essa relagdo perpassa por outras consideragdes,
basta saber se o filho estd sendo promovido em todas as disciplinas, raros
sdo os pais que sentam e conversam com seus filhos sobre a faculdade, sobre
as aulas, trabalhos, perspectivas de futuro; se o filho for aprovado ao final do
periodo, decidido: “meu filho é um bom aluno”.

Ja asociedade ndo questiona o bom aluno, ou quem é o bom aluno, pois
o0 estrato social é bastante seletivo nesse quesito: “vocé tem diploma?”, sig-
nifica que é formado e atende as exigéncias necessarias para a funcdo desig-
nada! Otimo, se entrar e se dé bem, caso contrario, olhe atras de si, uma fila
enorme. Logo, para o mercado de trabalho, é bom aluno aquele que, com um
diploma em maos, consegue desenvolver o melhor e mais eficiente produto,
conforme as exigéncias do mercado.

Professores, e a instituicdo educacional, no entanto, tem uma visao di-
ferente do bom aluno.

Nao é um bom aluno aquele que apresenta notas excelentes, e menos
ainda aquele que nao conversa; por outro lado é um bom aluno aquele que
se posiciona com firmeza diante do que lhe foi ensinado, concordando e,
nesse caso, defendendo as teses ja vistas, e, se possivel melhorando-as, ou,
se ao contrario, ndo concordar, ser possivel de elaborar e defender uma tese,
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fazer um discurso eloquente, um texto bem elaborado (seja na oralidade ou
na escrita), ter conviccao do que fala e facilitar o encaminhamento cientifico
dessa ideia. Afinal, para a academia o que importa, mesmo que seja a partir
de situacdes empiricas, é a comprovacao cientifica do fato, do evento, da
aprendizagem.

O sitio de internet educar para crescer, mantido pela Editora Abril,
apresentou em abril de 2015 algumas propostas que tendem a ser as carac-
teristicas de um bom aluno, em um bem elaborado texto, conforme transcre-
vemos:

Cada aluno ¢ diferente, tem sua prépria personalidade e jeito de
aprender, mas mesmo diante de turmas heterogéneas, professores
conseguem identificar aqueles considerados "bons alunos”. Um con-
ceito que nio esta diretamente relacionado a desempenho académico
e sim a caracteristicas que irdo contribuir para o melhor aproveita-
mento das oportunidades de aprendizagem oferecidas pela escola.

"Um bom aluno é aquele que tem uma familia apoiando e torcendo
para seu sucesso, que tem interesse em aprender, é equilibrado afeti-
vamente e tem condi¢des de conviver em um grupo social, respeitando
os demais e sabendo aproveitar as chances que tem de construir novos
conhecimentos”, resume o professor Egidio José Romanelli, p6s-dou-
tor em Neuropsicologia pela Universidade de Montreal (Canada). Nao
por acaso Romanelli coloca o apoio familiar em primeiro lugar. Trata-
se efetivamente de uma condicido essencial. "Os pais devem preparar
seus filhos para serem alunos”, defende José Carlos Pomarico, diretor-
geral do Colégio Joana D’Arc. E este preparo deve ter um carater per-
manente, para acompanhar as exigéncias progressivas que cada novo
degrau académico traz. "A escola precisa do apoio dos pais para que o
aluno se envolva com o aprendizado. As vezes, envia-se diversas noti-
ficagbes para casa, indicando que o filho nio estd cumprindo com seu
papel e isso nao surte nenhum efeito na familia. Com isso, a escola, so-
zinha, ndo ird conseguir mostrar o valor do aprendizado para este
aluno", diz a psicopedagoga Ana Cassia Maturano.

Se a responsabilidade parece grande para os pais, a boa noticia é que
as caracteristicas que distinguem um bom aluno néo sdo nada mirabo-
lantes e atitudes simples incorporadas no dia a dia sdo capaz de dar
um "empurrdozinho” para que os filhos as desenvolvam de forma con-
tinua. "Isto envolve trabalhar o entendimento de que todo mundo pode
ser melhor amanh3a do que se é hoje, um conceito importante para o
crescimento pessoal, que é a busca pela capacidade de se desenvolver,
superar as dificuldades, corrigir seus erros e modificar formas de agir
que precisem ser mudadas", comenta Maria Elisa.
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Em outra vertente de pensamento a rede Universia, que é a mais im-
portante rede de universidades Ibero-americana, constituida por 1.345 uni-
versidades de 23 paises, representando 18,3 milhdes de estudantes e pro-
fessores; destacando-se como referencial internacional da relagdo universi-
taria, trouxe em 7 de agosto de 2012 um conjunto de vinte dicas para ser um
bom aluno:

Manter as tdo desejadas boas notas parece um desafio para muitos es-
tudantes. No entanto é possivel fazer isso com algumas praticas sim-
ples, confira quais sdo elas:

0 sonho de 10 entre 10 maes é ter filhos que sejam considerados
bons alunos, isso ndo é nenhuma novidade. No entanto, nem todos
os filhos tém esse mesmo objetivo quando vao a escola.

Seja porque alcangar o status de bom aluno é uma das coisas mais
dificeis na vida_académica ou simplesmente porque ndo ha inte-
resse, muitos estudantes aceitam a condicdo de aluno mediano - al-
guns se contentam até mesmo com condigdes como “mau aluno”.

Mas a sua vida escolar ndo precisa ser uma repeti¢cdo de broncas e
adverténcias. Se vocé decidiu fazer a sua mae feliz e ndo sabe como
se tornar um bom aluno, confira 20 dicas uteis que podem transfor-
mar vocé no sonho de consumo de professores, pais e até mesmo
alguns colegas de sala:

1. SIGA O MAPA DE SALA: Em algumas turmas, alguns pro-
fessores acham que a melhor maneira de controlar e favorecer
o aprendizado de todos é por meio de um mapa que indica onde
cada estudante deve se sentar. Se esse for o seu caso, siga o
mapa. Os seus professores tém um motivo para querer vocé sen-
tado em determinado lugar e ndo em outro.

2. MANTENHA UMA AGENDA: Para evitar perder datas
de provas ou prazos de entrega de trabalhos, mantenha uma
agenda e anote nela todos os seus compromissos relacionados
ao colégio.

3. TENHA FOCO: Para evitar distragdes, evite ficar olhando
para a janela, para a porta ou mesmo para o que seus colegas
estio fazendo. Concentre-se nas suas tarefas.

4. SEJA SERIO: Tenha em mente que vocé esta na escola por
um motivo e que esse motivo é aprender. Nio invente mentiras
para faltar ou mesmo para escapar das aulas, como se fingir de
doente ou dizer ao professor que precisa urgentemente ir ao ba-
nheiro.
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5. QUESTIONE: Nunca va para casa com uma ddvida. Se vocé
ndo esta entendendo algo relacionado a matéria, pergunte.
Nunca considere uma divida como sem importancia.

6. SEJA RESPEITOSO: Evite ou observacio, levante a mao
antes de fazé-lo. E claro que vocé tem direito de se expressar em
sala de aula, mas procure respeitar os outros estudantes, eles
também tém esse direito.

7. SEJA CONSCIENTE: Asalade aulanao foi criada para que
os estudantes vivam uma espécie de regime militar, no qual os
alunos estdo proibidos de conversar ou sequer olhar para o
lado. No entanto, vocé também nio deve aproveitar a liberdade
que tem e passar a aula inteira rindo, conversando e se virando
para tras ou para os lados. Isso atrapalha a concentragdo do seu
professor e dos seus colegas.

8. COPIE A MATERIA: Se o professor esta escrevendo a ma-
téria no quadro, provavelmente ela nio esta presente nos li-
vros de referéncia que vocés utilizam em sala. Ndo perca tempo
com as famosas perguntas do tipo “é para copiar?”. Pense que se
ndo houvesse essa necessidade o seu professor ndo perderia
tempo colocando essas informacgdes no quadro.

9. PRESTE ATENCAO: Outra dica aparentemente desneces-
saria, mas que é seguida por pouquissimos alunos. A explicacdo
do professor é o momento que vocé tem para compreender me-
lhor os conceitos abordados no material de estudo e sanar as
suas duvidas. Portanto, essa ndo é a melhor hora para desenhar,
rabiscar o caderno dos amigos ou mandar bilhetinhos.

10. NAO COLE: Embora aquele velho ditado assegure que
“quem nao cola ndo sai da escola”, procure fazer diferente. Co-
lando vocé nao absorve o conteddo e ainda corre o risco de ser
pego e se envolver em situagdes, no minimo, complicadas.

11. NAO DISCUTA: Vocé pode ter a certeza de que o seu pro-
fessor esta enganado no que esta afirmando, mas se vocé nao
tiver argumentos que provem isso, espere até ter os argu-
mentos necessarios. Se nio tiver razdo, entdo, faga uso do si-
léncio. Discutir com o professor nunca traz nada de positivo
para voce.

12. NAO CONVERSE COM PESSOAS DE FORA DU-
RANTE A AULA: Ninguém disse que vocé precisa fazer ami-
zade apenas com os colegas da sua sala, ou do seu ano. Vocé
pode ter amigos em séries diferentes e os horarios de vocés pro-
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vavelmente ndo vao coincidir. Portanto, evite conversar com es-
ses colegas durante o periodo de aulas, quando vocé os encontra
no corredor, por exemplo.

13. FACA OS SEUS DEVERES: Os deveres de casa tém
como objetivo fixar o conteiido estudado durante a aula. Por-
tanto, leve-os a sério. Fazer as suas tarefas de qualquer jeito ndo
vai ajudar vocé a entender a matéria estudada e vocé pode sen-
tir falta disso na hora da prova.

14. EVITE SAIR DURANTE A EXPLICAGCAO: A nio ser
que seja um caso muito urgente, evite sair da sala durante as
explica¢des do professor.

15. NAO FACA BRINCADEIRAS COM O SEU PROFES-
SOR: Alguns professores sdo muito divertidos e ddo muita li-
berdade aos seus alunos, mas nido se aproveite disso para atra-
palhar a aula.

16. NAO SEJA UM ALUNO APATICO: Embora os profes-
sores ndo gostem daqueles alunos que conversam demais, atra-
palham a aula e a concentrac¢do dos outros estudantes, eles tam-
bém ndo esperam alunos silenciosos, que ndo se expressam e
ndo participam da aula. Vocé pode conversar com os seus cole-
gas, desde que seja sobre assuntos relacionados.

17. ESTUDE EM SALA: Os exercicios pedidos pelos profes-
sores em sala de aula devem ser feitos 1a. No fique enrolando e
esperando apenas pela corre¢do, dedique-se, tente resolver os
problemas propostos e conte com a ajuda do seu professor. Da
mesma maneira, leve a sério a correcgao.

18. NAO PERCA A MATERIA: A frequéncia é importante
para que vocé passe de ano, mas é claro que vocé precisara fal-
tar em alguns dias. Quando isso acontecer, peca a algum colega
de confianca que passe para vocé a matéria estudada naquele
dia. Anote os deveres e copie a matéria, caso seja necessario.

19. SEJA RESPEITOSO: Vocé pode detestar o professor de
determinada matéria, mas precisa saber que ele é a figura de
autoridade dentro da sala e, portanto, merece o seu respeito.
N3ao grite ou fale palavroes em sala, isso transforma o ambiente
de maneira negativa.

20. ESTUDE PARA AS PROVAS: Vocé pode ser um exce-
lente aluno, que realiza todas as tarefas e presta aten¢do em to-
das as explica¢des, mas se ndo estudar para as provas nio tera
como aplicar os seus conhecimentos. Dedique-se e crie planos
de estudo que ajudem vocé a resumir a matéria necessaria.
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Nos dois planos de sugestdes para que encontremos um bom aluno,
notamos que sao divergentes na proposta comportamental, embora foquem
com forte deferéncia a ideia de esforco, empenho, dedicacio, respeito e es-
tudo.

Sob nossa 6tica ainda prevalece, também, por parte do aluno, para ser
intitulado como bom aluno, além de fazer exatamente aquilo que o estudante
precisa: estudar, aprender, discutir, ensinar, levantar teses, fazer defesas,
criticar com inteligéncia, habilidade na escrita e no discurso; faz-se necessa-
rio também a afetividade.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Uma ideia fica bem definida nessa curta andlise do bom professor e do
bom aluno: o conceito de bom professor e de bom aluno sao valorativos, pois
é preciso considerar a condicdo temporal e a geografia envolvidas, assim
como o contexto histérico, sendo, acima de tudo, altamente representativo
da ideia que socialmente é construida sobre esses dois atores do processo
educacional.

A atitude em definir e o satisfazer de expectativas ird dar forma aos
comportamentos de tipo papel, modificando a funcionalidade do dever-ser
na pratica. Para Heller (1985, p. 94), “no ‘dever-ser’ revela-se a relacdo do
homem inteiro com os seus deveres, com suas vinculag¢des, sejam essas eco-
nomicas, politicas, morais ou de outro tipo”; tanto professores quanto alunos
criam, historicamente, uma grande relacao de atributos que irdo formatar o
papel de ambos, sendo os mesmos assimilados socialmente, deixando-se de
lado uma reflexdao mais profunda e necessaria em relagdo aos mesmos.

A este respeito Cunha (1997, p. 156), nos diz:

Esta assimilacdo tanto se da entre os alunos através de expectativas,
quanto ao professor, através de respostas a elas. A ideia do dever-ser
presente entre os professores e alunos é socialmente construida, na
medida em que é fruto dos valores da sociedade que a produz.

E, continua Cunha (1997, p. 156):

... muitos professores estdo em conflito com o dever-ser e estdo a pro-
cura de uma nova relacdo que implique a redefinicio de seu papel. Isto
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significa dizer que em muitas situagdes eles exercem atitudes de
acordo com a expectativa do dever-ser, mas em outras procuram cons-
truir um novo papel, um novo dever-ser, que responde a uma nova
ideia de professor.

Percebemos que o dever de construir uma nova ideia de um bom pro-
fessor ou de um bom aluno, deve ser consciente, podendo frutificar a partir
de uma reflexdo criteriosa, de forma intencional; assim como podera se dar
apenas como resposta aquelas pressoes sociais e aparecimento de situacoes
inusitadas e ndo previstas ou ndo previsiveis; e, ainda que estas ultimas po-
derdo nos conduzir as condi¢des primeiras, quando a pressao da realidade
provoca reflexdes.

Heller (1985, p. 14), pode muito bem explicar tal pensamento quando
diz:

Os homens jamais escolhem valores, assim como jamais escolhem o
bem ou a felicidade. Escolhem sempre ideias concretas, finalidades
concretas, alternativas concretas. Seus atos concretos de escolhas es-
tdo naturalmente relacionados com sua atitude valorativa geral, assim
como seus juizos estdo ligados a sua imagem de mundo. E reciproca-
mente sua atitude valorativa se fortalece no decorrer dos concretos
atos de escolha.

Um professor é um ator que ja nasce inserido historicamente no seu
cotidiano, pois sua vida diaria ndo é fora da histdria, e, na condigdo de pro-
fessor, parafraseando Cunha (1997, p. 157), “estd no centro do acontecer his-
torico”. Somos, enquanto professores um ser particular, mas também o so-
mos genéricos, uma vez que nossa atividade seja genérica, mas o que nos
motiva é bastante particular, e, assim explica Cunha (1997, p. 157):

No seu cotidiano ele (o professor) trabalha com estas duas forcas: as
que vém da generalizacdo da sua func¢ao e as que partem dele enquanto
individualidade. Nem sempre ambas caminham no mesmo sentido.
Muitas vezes é do conflito entre elas que se origina a mudanga das ati-
tudes do professor. (grifo pessoal).

O bom professor vai fazer questdo de encontrar parceiros para seu tra-
balho, sejam outros colegas professores, sejam os pais, a comunidade escolar
e asociedade como inicio e fim do processo relacional professor-aluno, e, em
qualquer dessas condi¢des o que um bom professor deseja é o mesmo que
um bom aluno espera: aprendizagem.
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Aplicacao de equag¢ao de primeiro grau
por meio de aprendizagem baseada em
projetos

Cicero Inacio dos Santos18

Vivian Maggiorini Morettil®

Introducao

Nos ultimos anos houve um crescimento do uso de metodologias ati-
vas no ensino e aprendizagem em diversas areas do conhecimento, o que nao
foi diferente na area de Educacdo Matematica. Os nossos estudantes estdo
em constante desenvolvimento cognitivo, e para tal é necessario que o do-
cente esteja preparado para lidar com essas mudancas, buscando sempre
metodologias de ensino que dé significado aos contetidos aprendidos em
sala de aula.

18 Mestrando em Educacdo pela Universidade Federal de Sdo Carlos. Licenciado em
Matematica pela Universidade Federal de Sdo Carlos (2019). Possui graduacdo em
Gestao financeira pela Faculdade Pitagoras (2013), realizou o curso com o intuito de
entrar como docente no estado de Sdo Paulo, uma vez que nio havia turmas de li-
cenciaturas nas universidades préximas. Atuo como docente no colégio Ser e como
professor formador da Nova Escola. Fago parte da administragao da Sociedade Bra-
sileira de Educacdo matematica regional Sdo Paulo, como segundo secretario. Tra-
balho na linha de pesquisa na area de formacdo de professores, modelagem mate-
matica. e avaliagdo da aprendizagem. participante do Grupos de pesquisa GEPRAEM,
pela Universidade Federal de Sao Carlos.

19 Mestranda em Educagdo pela Universidade Federal de Sao Carlos - UFSCar Cam-
pus Sorocaba (2019), P6s-graduacdo em Praticas Educativas: Criatividade, Ludici-
dade e Jogos pela Faculdade de Ciéncia e Tecnologia Paulistana - FACITEP (2018) e
Graduada em Pedagogia pela Universidade Paulista - UNIP Campus Marqués (2015).
Tem experiéncia no Ensino Basico na rede privada do municipio de Sdo Paulo na
area de Educacdo, com énfase em Ensino e Aprendizagem na Sala de Aula. Membro
do Nucleo de Estudos e Pesquisas sobre Narrativas, Formacdo e Trabaho Docente
NEPEN e Grupo de Estudos e Pesquisa sobre Praticas Formativas e Educativas em
Matematica GEPRAEM - UFSCar (Campus Sorocaba).
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Pensando por esse viés, buscou-se trabalhar com aprendizagem base-
ada em projetos (ABProj) para a consolidacdo do conceito de equacdes de
primeiro grau, segundo Moran (2018) essa metodologia é uma atividade em
que os estudantes estdo envolvidos com desafios que objetivam a resolucido
de um problema dentro do contexto do estudante. A ABProj é um processo
no qual o aluno é protagonista das discussoes e aprendizagem, ele cria hipo6-
teses, discute sobre o problema e encontra solugées possiveis usando deter-
minados conteddos que podem ser disciplinar, interdisciplinar ou pluridis-
ciplinar, tendo assim um efetivo aprendizado.

Uma das competéncias propostas pela nova Base Nacional Curricular
Comum (BNCC) vai ao encontro do que essa metodologia tem como objetivo,
ela nos diz que o estudante deve:

Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem proépria das
ciéncias, incluindo a investigagio, a reflexdo, a analise critica, a imagi-
nagdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipdte-
ses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnol6-
gicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas (MEC, 2018,

p.-9).

A partir dessa competéncia, o nosso estudante deve aplicar e saber re-
solver problemas que estao ligados diretamente com equacgdes de primeiro
grau, partimos do pressuposto que ele ja sabia o conceito, uma vez que este
conteudo ja foi abordado em anos anteriores, assim objetivamos com a ati-
vidade realizada buscar quais foram as contribuicées do uso de metodolo-
gias ativas para a aplica¢do e aprendizagem do contetdo.

Para observar os possiveis resultados, a atividade foi realizada com
duas turmas de nono ano e tinha como proposta o esbo¢o de uma planta
baixa para a construcdo de uma escada que ligaria o prédio, no qual os estu-
dantes tém aulas, com o andar inferior, o patio, a fim de otimizar o tempo
que eles levavam da sala de aula até a escada mais préxima. A ideia surgiu a
partir de um incomodo deles, pois a escola havia passado por uma reforma
e houve o aumento de salas que ficaram distantes da escada ja construida no
colégio, assim os alunos que ficam nessas novas salas levam um tempo muito
grande para ir ao patio.
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Metodologias ativas no ensino de matematica

Metodologias ativas é um conceito relativamente novo na educagdo
basica brasileira, o seu foco é tornar o estudante como o principal agente do
seu aprendizado, fazendo com que ele crie autonomia na hora de construir o
conhecimento nas areas estudadas. Para Valente (2018, p. 27):

As metodologias ativas constituem alternativas pedagdgicas que colo-
cam o foco no processo de ensino e de aprendizagem no aprendiz, en-
volvendo-o na aprendizagem por descoberta, investigacdao ou resolu-
¢do de problemas.

Se olharmos atentamente para o que tem sido realizado como meto-
dologias de ensino nas institui¢des de ensino, veremos que essas metodolo-
gias ja estdo sendo aplicadas, mesmo que de forma indireta, pois de acordo
com o0 que o autor trouxe como defini¢do, existem diversas atividades que
colocam o estudante no centro do processo de aprendizagem, essa constata-
¢do fica evidente quando Moreira (2018, p. 28) pondera em sua disserta¢do
sobre o uso de sala de aula invertida, uma metodologia ativa utilizada no en-
sino e aprendizagem de matematica:

Apesar de muitas destas iniciativas pedagoégicas ndo estarem sendo re-
gistradas e nem divulgadas oficialmente, ficando apenas a cargo do
senso comum, essas praticas de sucesso sdo reproduzidas por outros
colegas, adaptando-as e aprimorando-as conforme as especificidades
das disciplinas ou contetidos a serem trabalhados.

Posto isso, uma aprendizagem ativa vai de encontro com o ensino tra-
dicional, pois ela requer uma postura diferente dos docentes, uma postura
de mediador, onde o professor ird auxiliar o seu estudante no processo de
aprendizagem, esse perfil de professor ja era discutido por D’ Ambrosio
(1993) em seu artigo sobre a formacao dos professores de matematica para
o século XXI, isso nos mostra o quio atual ainda é esse trabalho, pois se con-
cretiza no que Moran (2018) relata acerca do papel orientador do professor
como fundamental nesse trabalho ativo dos estudantes, pois a partir de
gquestionamentos ele é responsavel por motiva-los.

Para o autor “a aprendizagem é ativa e significativa quando avanca-
mos em espiral de niveis mais simples para mais complexos de conhecimen-
tos e competéncias em todas as dimensdes da vida” (MORAN, 2018), isto é,
o processo de aprendizagem deve seguir um curso onde os estudantes pos-
sam movimentar processos cognitivos cada vez mais avangados, deixando a
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cargo deles colocar em pratica aquilo que ja sabe, ou seja, conceitos ancora-
dores estes que sdo principais para uma aprendizagem significativa, como
pondera Moreira (2012, p. 2):

Aprendizagem significativa é aquela em que ideias expressas simboli-
camente interagem de maneira substantiva e ndo arbitraria com aquilo
que o aprendiz ja sabe. Substantiva quer dizer nao literal, ndo ao pé-
da-letra, e ndo arbitraria significa que a interagdo nio é com qualquer
ideia prévia, mas sim com algum conhecimento especificamente rele-
vante ja existente na estrutura cognitiva do sujeito que aprende.

Essa descoberta juntamente com o pensamento matematico pode le-
var o aluno a um patamar onde ele ainda ndo tenha alcan¢ado, dando a ela a
oportunidade de experimentar novos saberes, que o mostra que a matema-
tica ndo é uma disciplina sem descobertas, ou imutavel. Essa metodologia
pode auxiliar nesse processo, pois ela trabalha com questionamentos e in-
vestigacdo que vai ao encontro do que Boaler (2018) relata sobre as tarefas
matematicas serem abertas dando espago para que os alunos pensem, explo-
rem e criem hipoteses para os assuntos discutidos.

A autora coloca que a matematica deve ser ensinada de modo a enco-
rajar os alunos a criarem e enfrentar desafios, estes que devem ser interes-
santes de modo que suas ideias sejam valorizadas na resolugio de proble-
mas (BOALER, 2018). Justamente o que o uso de metodologias ativas repre-
senta a flexibilidade de desenvolvimento cognitivo para resolver e adaptar-
se a diferentes tarefas, superando os modelos ja formatados sem abertura
para reflexdes. (MORAN, 2018)

Aprendizagem Baseada em Projetos

A Aprendizagem Baseada em Projetos (ABProj) visa o enriquecimento
do conhecimento do estudante de modo a coloca-lo em situacdes problemas
dos quais ele necessita compreender, analisar e projetar de modo a soluci-
ona-lo. Para Moran (2018, p. 17) esse método:

é uma metodologia de aprendizagem em que os alunos se envolvem
com tarefas e desafios para resolver um problema ou desenvolver um
projeto que tenha ligacdo com a sua vida fora da sala de aula. No pro-
cesso, eles lidam com questdes interdisciplinares, tomam decisdes e
agem sozinhos e em equipe.
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E um modelo de ensino que permite aos alunos uma reflexio sobre as
questdes e problemas do cotidiano que consideram significativas. ABProj
pode ser um caminho para um ensino diferenciado, altamente recomendado
para as salas de aulas do século XXI (BENDER, 2014).

ABProj como uma metodologia cuja potencialidade envolve nao s6 o
trabalho colaborativo, mas também o desenvolvimento da habilidade de re-
solucdo de problemas abertos e a interdisciplinaridade. Segundo Bender
(2014, p. 15):

[..] 2 ABP pode ser definida pela utilizagio de projetos auténticos e re-
alistas, baseados em uma questao, tarefa, ou problema altamente mo-
tivador e envolvente, para ensinar conteidos académicos aos alunos
no contexto do trabalho cooperativo para a resolu¢do de problemas.

Muitos fatores demonstram que o processo de aprendizagem de natu-
reza complexa e ndo linear apontam para os projetos como uma peca central
da filosofia na sala de aula (HERNANDEZ, 1998). Portanto:

Aprender a pensar criticamente requer dar significado a informacao,
analisa-la, sintetiza-la, planejar acdes, resolver problemas, criar novos
materiais ou ideias, [..] e envolver-se mais na tarefa de aprendizagem.
(BRUNER, 1919, p. 10 apud HERNANDEZ, 1998, p. 72).

Desse modo a aprendizagem baseada projeto é um momento onde os
estudantes desenvolvem atividades que visam a discussdo sobre um pro-
blema que pode partir do cotidiano dele a fim de chegar a aplicagdes do que
ja conhecem, Barbosa e Moura (2013, p. 63) definem trés tipos dessa meto-
dologia:

e Projeto construtivo: tem em vista construir algo novo, introduzindo
alguma inovagao, propor uma solu¢do nova para um problema ou situ-
acdo. Possui a dimensdo da inventividade, seja na fun¢ao, na forma ou
no processo.

e Projeto investigativo: destina-se ao desenvolvimento de pesquisa
sobre uma questdo ou situacdo, mediante o emprego do método cien-
tifico.

e Projeto didatico (ou explicativo): procura responder questdes do
tipo: “Como funciona? Para que serve? Como foi construido?” Busca ex-
plicar, ilustrar, revelar os principios cientificos de funcionamento de
objetos, mecanismos, sistemas etc.

Assim a ABP pode seguir alguns passos que sao propostos pelos auto-
res, a realizacdo em grupos, a definicdo do tempo a ser realizado o projeto, a
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escolha da tematica e o uso de diversos recursos para a construcdo dessa
atividade e por fim a socializacdo e discussdo das possiveis conclusdes que
os estudantes encontraram de modo a tornar a aprendizagem efetiva.

Metodologia

Essa atividade esta baseada nos quatro pontos elaborados por Moura
e Barbosa (2013) a fim de trabalhar com metodologia de projetos, sdo elas:
a escolha do tema, a elaboracao de grupos, o uso de laboratoério aberto e so-
cializacdo dos resultados. Assim a atividade foi realizada durante os meses
de marco a abril de 2019, juntamente com duas turmas de 9 ¢ ano em uma
escola privada na cidade de Sorocaba, no interior do estado de Sao Paulo.

Para a consolidagdo do projeto e a busca de respostas para nosso ob-
jetivo o professor pesquisador utilizou-se de um diario de bordo onde reali-
zou as anotacdes advindas das falas dos estudantes durante o processo de
realizacdo do projeto desde o inicio até o momento de avaliagdo, desse modo
foi realizado uma sequéncia didatica, a partir do que os autores propdem,
dividida em 4 movimentos para contemplar uma aprendizagem significativa,
sendo elas: escolha da problematica, conversa com especialista, realizagdo
do projeto e avaliagao que serdo descritos a seguir.

12 Movimento: escolha da problemdtica

A definicao do objeto de trabalho foi debatida e proposta aos estudan-
tes de modo a buscar uma situacdo que os incomodava a fim de elencar o
conteudo trabalhado em sala de aula, a tematica surgiu, pois o colégio havia
passado por uma reforma o que originaram na construcdo de novas salas e
como consequéncia houve um aumento significativo do comprimento do
corredor, as salas dos estudantes ficam no final do corredor e a inica escada
que liga o piso superior ao patio esta do lado oposto, o que, segundo os estu-
dantes, leva um tempo maior para a ida ao banheiro ou a descida para o in-
tervalo.

Partindo dessa discussdo, foi entdo escolhido um problema: como oti-
mizar o tempo dos estudantes na ida ao patio, dando origem ao projeto: o
esboco de uma planta baixa de uma escada que ligaria o piso superior ao
patio, uma vez que esse trabalho apoiou-se no estudo algébrico, sobretudo
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ao uso de equacdes, dando assim significado ao contetido no qual os estu-
dantes estavam estudando.

Os estudantes foram divididos em 4 grupos por sala, cada qual foi res-
ponsavel por realizar a pesquisa necessdaria para construgdo da planta baixa
da escada. Vale salientar, que o projeto deveria estar de acordo com as nor-
mas regidas pela ABNT e corpo de bombeiros.

22 Movimento: Conversa com o especialista

O préximo passo apds a discussdo e formalizacdo do tema, foi a reali-
zacdo de uma conversa com um especialista, uma vez que em um trabalho
baseado em projetos é valido que os estudantes sejam protagonistas da situ-
acdo a qual estdo envolvidos. Nesse sentido, eles deveriam buscar as infor-
macdes necessarias para produzir o projeto, como a proposta esta entrela-
cada com a arquitetura, senti a necessidade de convidar um profissional para
conversar com os estudantes e orienta-los em alguns conceitos concernen-
tes a essa area, tais como planta baixa, escalas, cortes, etc.

Para motiva-los ainda mais, convidamos a mae de um aluno que traba-
lha nessa area para um bate-papo com os estudantes, o que resultou em um
momento de troca de saberes, fundamentais para o desenvolvimento do pro-
jeto. Além de que na ultima fase da experiéncia, convidamos um engenheiro
para olhar os projetos e dar outras orientagdes aos estudantes com o obje-
tivo de dar um feedback de um outro especialista ao trabalho feito por eles.

32 Movimento: Realizacdo do projeto

Para a construcdo do projeto fez-se necessario seguir alguns passos
pelos estudantes: observacao e discussao sobre a melhor posi¢cdo da escada,
bem como o qual seria o melhor formato da escada que atenderia aos tran-
seuntes, posteriormente os estudantes tiveram que fazer as mensuracoes
necessarias para a construcdo da escada, tais como alturas, larguras e reali-
zar anotag¢des em seus rascunhos.

Nesse momento utilizamos o que Barbosa e Moura (2013) chamam de
multiplos recursos, ou seja, os estudantes tiveram que pesquisar quais eram
as partes que constituiam a escada, tais como piso, espelho, corrimao, de-
graus, como mostra o exemplo da imagem 01. Para o calculo dos espelhos e
0 piso é conhecida a férmula de Boldel que nos diz que 2E + P = +64, onde
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E é o espelho e P é o piso, o intuito dessa equacdo é determinar o tamanho
do espelho ou do piso.

Finalmente, ap6s a producdo de informagdes necessaria os estudantes
comecaram o esbogo do projeto, que deveria ser realizado em uma escala de
1:25cm, além de se atentarem ao uso de réguas de modo a desenhar de forma
coerente. Além de utilizarem diversos recursos para o esbogo, podendo ser
folhas do tipo A4, A2, softwares, etc.

42 movimento: Avaliagédo

O processo avaliativo contempla o trabalho em grupo, os estudantes
apresentaram em formato de semindario seus projetos de modo que eles fo-
ram avaliados por todos os grupos e o professor, cada grupo que apresen-
tava recebia uma nota de 0 a 10 levando em consideracio a justificativa pela
escolha da escada, a apresentacdo do grupo e a acessibilidade do projeto, en-
quanto o professo usou os mesmos critérios de modo que a nota final foi a
média das 4 notas atribuidas, pelos 3 grupos e a do docente.

Algumas consideragoes

Ao introduzir a primeira fase do projeto, apesar do professor propor
inicialmente a ideia, a experiéncia originou-se a partir da observacao de al-
gumas falas dos estudantes, tais como a demora para descer ao patio ou ir
ao banheiro, desse modo o professor sugeriu a ideia de que eles pudessem
pensar em uma escada mais préxima deles a fim de sanar os problemas e
eles abracaram. Vale salientar que a principio eles ficaram receosos sobre a
proposta, isso se deve ao fato deles sempre trabalharem com sistema apos-
tilado e quando ha uma atividade que eles saem da rotina acaba que por cau-
sar um certo estranhamento.

A atividade foi proposta pensando no que Barbosa e Moura (2013, p.
62) relata sobre os propulsores de realizacdo de projetos: “um dos pressu-
postos da ABProj é a consideracao de situagdes reais relativas ao contexto e
a vida, no sentido mais amplo, que devem estar relacionadas ao objeto cen-
tral do projeto em desenvolvimento”. Percebeu-se que essa problematica
motivou os estudantes a buscarem uma solucdo de um problema que estava
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presente em seu cotidiano e puderam observar o uso de matematica na pra-
tica, uma vez que existe um questionamento frequente sobre aplicacdes de
conteido matematico, o que vai ao encontro da tipologia “projeto de apren-
dizagem” proposta pelos autores.

Esse trabalho realizado com as duas classes visou que os estudantes
desenvolvam habilidades concernentes a um objeto de estudo, no caso o uso
de algebra, em especifico, equagdes, a fim de compreender sua aplicabilidade
em uma situacio real. Assim, para a realiza¢do do projeto os alunos tiveram
que buscar as informacgdes necessarias, tais como a féormula de Blondel, que
é uma equacdo de primeiro grau. Ao realizar as pesquisas para a preparacao
do projeto pode-se perceber a compreensido dos estudantes sobre o uso
desse contelddo, bem como o engajamento deles em trazer respostas e ideias
de escadas para a escola.

Apds duas semanas de pesquisa sobre as partes que constituiam a es-
cada, foi a vez de trazer para sala de aula uma profissional de arquitetura
para conversar com os estudantes e tirar dividas, além de apresentar para
eles alguns conceitos oriundos da profissao e mostrar-lhes como atua o pro-
fissional dessa, assim propomos que uma mae de um dos alunos para falar
com as duas turmas.

Foi um momento de importancia troca para os estudantes, pois com a
palestra proferida os estudantes puderam ver que a matematica esta pre-
sente em grande parte das profissdes, em especifico na arquitetura: geome-
tria, algebra, grandezas e medidas essa participacio foi uma abrangéncia do
que Barbosa e Moura (2013), classificam como uso de multiplos recursos. A
profissional além de conversar com eles propos que desenhassem na lousa
o0 esbogo da parede que continha a janela, para que pudessem ter uma noc¢do
sobre o que seria feito em uma planta baixa, isso resultou em uma observa-
¢do inerente do compreendido pelos alunos.

Com as informagdes em maos os estudantes aprofundaram-se nas pes-
quisas sobre modelos de escadas, e suas regras de construgdo, com isso em
mente foram para o patio a fim de discutir o melhor local para a construcio
e o formato adequado. Muitos grupos convergiram para lugares em comum
e outros buscavam novas formas de construcdo. Alguns discutiam que o me-
lhor lugar era perto da sala deles e direto para o patio, percebeu-se nessa
discussao que eles estavam pensando apenas no bem-estar proprio e ndo na
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acessibilidade como um todo, o que foi necessario a intervencdo do profes-
sor por meio de questionamentos nos quais propunham uma reflexio, se-
gundo Moran (2018) esse papel é fundamental do professor, pois “como ori-
entador ou mentor ganha relevancia. O seu papel é ajudar os alunos a irem
além de onde conseguiram ir sozinhos, motivando, questionando, orien-
tando”.

Essas reflexdes geradas a partir das percep¢des dos estudantes mos-
trou-se um momento muito rico, pois os alunos criaram hipéteses pensando
na acessibilidade da escada, além de realizar medi¢bes para concretizar o
que haviam projetado como escada ideal, observando se caberia ou ndo no
espaco pensado. Esse momento contribuiu para que os estudantes observas-
sem a matematica presente em um cotidiano préximo dos deles. Surgiam du-
vidas de como realizar medidas corretas, uma vez que estavam trabalhando
com trenas, chegamos a conclusio, juntos, que o melhor método era usar
uma medida aproximada. Outro ponto discutido foi a escala que deveria ser
usada, havia sido proposto 1m:10cm, no entanto eles sugeriram 1: 25cm
para que o desenho ficasse mais visivel.

Percebeu-se nesse movimento que os alunos tomaram posse da ativi-
dade, e usaram de seus conhecimentos adquiridos nas pesquisas para ques-
tionar e dialogar com a melhor forma de se construir uma escada, desenvol-
vendo assim umas das principais competéncias geral da BNCC:

Mobilizagdo de conhecimentos (conceitos e procedimentos), habilida-
des (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores parare-
solver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da
cidadania e do mundo do trabalho (BRASIL, 2018, p. 9).

Essa competéncia implica em dar desafios aos estudantes além de mo-
bilizar sentidos ao contetido aprendido em sala de aula, desse modo, acredi-
tamos que essa atividade foi muito promissora tanto para os estudantes
quanto para o docente, pois para trabalhar com metodologias ativas o pro-
fessor necessita sair da zona de conforto e assumir riscos, uma vez que os
projetos podem ou ndo dar certo, e isso € muito importante, pois faz com que
os alunos pensem e reformulem suas hipoteses.

Apés o momento de avaliagdo ficou muito claro o comprometimento
dos estudantes frente ao projeto, pois os alunos apropriaram-se dos concei-
tos e quando um grupo apresentava eles eram capazes de discutir sobre a
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proposta do colega apontando possiveis erros que poderiam tornar inviavel
a escada, como a localiza¢do, o tamanho, a largura, além disso, conseguiam
determinar se os calculos haviam sido feitos corretamente, pois haviam com-
preendido a dlgebra envolvida na construgdo do projeto, isso mostrou que a
aprendizagem foi efetiva.

Consideracoes Finais

O objetivo desse trabalho foi observar como o uso de metodologias ati-
vas baseada em projetos pdde contribuir para dar significado ao aprendi-
zado sobre equacdo de primeiro grau por meio da aplica¢do, gerando uma
atividade que estava presente no cotidiano dos estudantes dentro do colégio.
Buscou-se entdo uma sequéncia didatica que pudesse ser aplicada a fim de
observar alguns pontos que convergisse ou divergisse diante do nosso obje-
tivo, o que desencadeou uma investigacdo e um engajamento dos estudantes
levando a discussoes positivas para o aprendizado deles.

As contribui¢cdes das metodologias ativas nos permitem confrontar o
ensino tradicional de modo que os alunos compreendam que somente a ex-
posicdo e repeticdo a conteiddos ndo gera uma aprendizagem significativa,
portanto, existe a necessidade de buscar ferramentas que levem o estudante
a pensar matematicamente e propor solugdes a problemas.

Posto isso, conseguimos observar, a partir das aulas, do exposto pelos
alunos e o diario de bordo do professor, que o uso de Aprendizagem Baseada
em Projetos (ABProj) resultou em uma aprendizagem efetiva, pois, dos estu-
dantes desenvolverem o protagonismo estudantil, compreenderam uma
aplicacdo pratica de conceitos estudados em seu cotidiano, além de contri-
buir para um significado maior da matematica. Assim, vale salientar que me-
todologias ativas e ABP é apenas uma das diversas metodologias que podem
ser aplicadas a afim de gerar uma aprendizagem efetiva.
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jogos de encaixe como ferramenta de en-
sino e aprendizagem

Clesiomar Antonio dos Santos Inacio2°

Renata Parra Clemente??

RESUMO

O presente estudo parte do interesse em alcangar o entendimento de
metodologia ativa em que os jogos de encaixe sdo usados como ferramentas
de ensino e aprendizagem, sendo este fundamental para o desenvolvimento
da crianca em seus aspectos cognitivos, afetivos, sociais, fisio-motores, na
oralidade e criatividade, sendo assim, fez-se um estudo bibliografico a partir
de varios autores em que abordam a tematica de metodologia ativa, o brin-
car e sua importancia, jogos e jogos de encaixe suas contribui¢des para o de-
senvolvimento dessa crianca. No primeiro momento tratou-se sobre o con-
ceito de metodologias ativas. No segundo momento narrou-se sobre a im-
portancia do brincar. No terceiro momento buscou-se discorrer sobre a im-
portancia do trabalho com jogos e jogos de encaixe, para o desenvolvimento
das criangas na Educagao Infantil.
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INTRODUCAO

O presento estudo parte do interesse em alcang¢ar o entendimento de
metodologia ativa em que os jogos de encaixe sdo usados como ferramentas
lddica de ensino e aprendizagem, sendo este fundamental para o desenvol-
vimento da crianga em seus aspectos cognitivos, afetivos, sociais, fisio-mo-
tores, na oralidade e criatividade. Visando a ludicidade como caminho para
a aprendizagem e a construcdo do conhecimento através de brincadeiras, jo-
gos e brinquedos.

A crianga constrdéi através do brinquedo o seu universo, assim ao ma-
nipula-lo recria situacdes vivenciadas em seu cotidiano ativando o seu
mundo imaginario, portanto, brincar estimula o desenvolvimento, ndo sé
como facilitador para o aprendizado, mas também no desenvolvimento da
motricidade, inteligéncia, sociabilidade, afetividade e criatividade. Desse
modo, o brinquedo contribui para a crianc¢a exteriorizar seu potencial cria-
tivo (BUENO, 2010).

Corroborando com Brougére (2002), o jogo ndo é naturalmente edu-
cativo, mas se torna educativo pelo processo metodolégico adotado, ou seja,
por meio de jogos e brincadeiras que o professor pode desenvolver metodo-
logias que contribuam com o desenvolvimento.

Os brinquedos de encaixe contribuem e estimula a inteligéncia porque
faz com que a crianca solte sua imaginagdo e desenvolva sua criatividade, ao
mesmo tempo possibilita o exercicio da concentragio, da atencio e engaja-
mento.

Nesse sentido, jogos, brinquedos e brincadeiras nao sdo apenas um en-
tretenimento, mas uma atividade que possibilita a aprendizagem de varias
habilidades e, portanto, é com esse desenvolvimento prazeroso da crianga
que o educador devera interagir com o lidico, concretizando os jogos, brin-
quedos e brincadeiras ndo apenas como recursos pedagogicos decorrente
dos diversos niveis do conhecimento.

Para Fortuna (2003), é importante que o educador insira o brincar em
um projeto educativo, com objetivos e metodologia definidos, o que supde
ter consciéncia da importancia de sua acdo em relagdo ao desenvolvimento
e a aprendizagem das criancas.
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Os jogos oferecem excelentes oportunidades para nutrir a linguagem
da crianca. O contato com diferentes objetos e situacoes que estimulam a lin-
guagem interna e o aumento do vocabulario.

No primeiro momento tratou-se sobre o conceito de metodologias ati-
vas e sua importancia como ferramenta de ensino. No segundo momento
narrou-se sobre a importancia do brincar. No terceiro momento buscou-se
discorrer sobre a importancia do trabalho com jogos e jogos de encaixe, para
o desenvolvimento das criancas na Educagio Infantil.

Para atender aos objetivos desta pesquisa, utilizou-se o método quali-
tativo e a pesquisa bibliografica, mais especificamente, a analise documental.
Segundo Gil (2002), a pesquisa bibliografica é desenvolvida com base em
material ja elaborado, constituido principalmente de livros e artigos cienti-
ficos. A pesquisa documental assemelha-se a pesquisa bibliografica, a dife-
renca entre ambas esta na natureza das fontes, pois, a pesquisa documental
vale-se de materiais que ndo receberam ainda um tratamento analitico. Am-
bas as pesquisas servem fundamentalmente para fins de leitura, analise e
sistematizacdo de informacgdes escritas.

Corroborando com Gil (2010), a pesquisa documental utiliza docu-
mentos, elaborados com finalidades diversas, tais como assentamento, auto-
riza¢do, comunicacdo, entre outras. Sao fontes que podem ser consideradas
bibliograficas, como também documentais. O que diferencia as duas pesqui-
sas, é que a fonte documental é consultada internamente e a fonte bibliogra-
fica, em geral, é obtida em bibliotecas ou bases de dados.

METODOLOGIAS ATIVAS NA EDUCACAO INFANTIL

As instituicdes educacionais veem aderindo as metodologias ativas, na
qual priorizam o envolvimento maior do aluno, baseadas em atividades, de-
safios, problemas e jogos onde cada aluno aprende em seu proprio ritmo,
aprendendo com os outros em grupos e/ou individualmente, com supervi-
sdo de professores.

Esse movimento de uso de metodologias ativas se intensifica e adquire
forca, decorrente as criancas ndo aceitarem o modelo vertical, autoritario e
unimodo de aprender. Na educacdo infantil, a melhor maneira de aprender
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é combinar equilibradamente atividades, desafios e informagdes contextua-
lizada.

Assim, as metodologias precisam acompanhar os objetivos pretendi-
dos, aproximando o aluno de atividades que sejam atraentes, em que promo-
vam tomadas de decisdes e avaliar os resultados obtidos, as criancgas preci-
sam experimentar inimeras possibilidades de mostrar sua iniciativa pe-
rante um desafio proposto.

Os desafios bem planejados contribuem para mobilizar as competén-
cias desejadas, intelectuais, emocionais, pessoais e de comunicagdo. As me-
todologias ativas sdo pontos de partida para lancar-se a novos processos de
reflexdo, de integracdo cognitiva e de reelaboracdo de novas praticas.

Teodricos como Dewey (1950), Freire (2009), Rogers (1973), Novack
(1999), entre outros, enfatizam, ha muito tempo, a importancia de superar a
educacao bancéria, tradicional e focar a aprendizagem no aluno, envolvendo,
motivando e dialogando.

Os jogos colaborativos e individuais, de competicao e colaboragdo, de
estratégia, com etapas e habilidades bem definidas se tornam cada vez mais
presentes nas diversas areas de conhecimento de ensino e aprendizagem.

As salas de aula podem ser mais multifuncionais, que combinem facil-
mente atividades de grupo, de plenario e individuais, favorecendo um ambi-
ente de estudo e ao mesmo tempo de lazer.

Os professores podem organizar com os alunos, projetos e atividades,
que integre os principais assuntos da matéria, relacionado a vida dos alunos
e as suas motivagdes, o papel do professor consiste em gerenciar, envolver e
negociar cada etapa da atividade, valorizando o saber que a crianga ja possui,
como parte importante do processo de aprendizagem.

Cada vez mais a educacdo se horizontaliza e se expressa em multiplas
interacOes grupais e personalizadas, afinal, aprendemos com os demais e
aprendemos sozinhos. As metodologias ativas, favorece através de praticas,
atividades e jogos, curriculos mais flexiveis, realizando mudangas quando
necessario, permitindo uma quebra de paradigma quanto ao ensino tradici-
onal e a inovagdo do ensino pelas metodologias ativas.
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A IMPORTANCIA DO BRINCAR

Tem-se discutido muito sobre o fim do brincar, ndo se vé nas ruas de
hoje as criancas brincando como antigamente, ora de futebol, pega-pega, es-
conde-esconde, as meninas brincando de bonecas nas calgadas. Sera que por
falta de seguranga e também por falta de tempo, aos afazeres do dia a dia,
talvez as auséncias dos pais tem sido o principal motivo do brincar estar se
acabando?

Dialogando com Oliveira (2011), ao brincar a crianga vive o prazer de
agir simultaneamente com o prazer de projetar-se no mundo em uma dina-
mica interna que promove a evolugio e maturagio psicomotora e psicoldgica
da crianca. Portanto, entende-se que seja importante que o educador tenha
familiaridade com o jogo a ser apresentado a criancga, suas especificidades, o
histérico de vida das criancas que esta trabalhando, tornando seu trabalho
significativo.

A crianca é um ser que esta em constante desenvolvimento e sua brin-
cadeira se estrutura de acordo com o que é capaz de fazer a cada momento,
portanto, dos seis meses e aos trés anos de idade, expressa-se através de di-
ferentes possibilidades, comunicando e relacionando com o ambiente socio-
cultural em que estd inserida. Diferentes competéncias vao se construindo
ao decorrer do seu desenvolvimento, nas diferentes praticas sociais, onde
essa crianga dialogara com propriedade com o mundo.

Através do jogo e da brincadeira a crianga constréi sua realidade,
transforma-se mundo, podendo até transformar seu futuro. Kishimoto
(1994), relata que o jogo ja foi visto de maneira diferente do que é hoje na
educacio, o jogo era proibido, familias de maiores rendas da época achavam
que o jogo era sindnimo de vadiagem.

E por meio da brincadeira que as criangas desenvolvem o seu senso de
companheirismo, aprende a conviver ganhando ou perdendo, procura en-
tender regras e conseguir participagdo satisfatoria. Brincar é indispensavel
a saude fisica, emocional e intelectual da crianca, pois, desde quando o
mundo é mundo as criangas tém maneiras diferentes de interpretar os jogos

e brincadeiras de acordo com a cultura e a época que estao inseridos.

Em acordo com Tonucci (2008) as crianc¢as ao brincar descobrem o
mundo e nesse brincar elas constroem subsidios para aprender em casa, em
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sociedade e na escola. Portanto a crianga por meio de sua capacidade de
re/invencao e imaginacdo consegue superar limites e possiveis obstaculos.

Vygotsky (1991) ressalta que por meio das brincadeiras sao criadas as
zonas de desenvolvimento proximal, proporcionando as crian¢as um ganho
significativo no seu desenvolvimento e na sua aprendizagem.

O ludico estd completamente ligado ao jogo e brincadeira, e que se-
gundo Piaget (1971, apud Rosa 2011) ndo é uma forma de desafogo ou en-
tretenimento, com o objetivo de gastar a energia da crianga e, sim um instru-
mento muito importante que contribui no enriquecimento e no desenvolvi-
mento intelectual dessa crianca.

Trabalhar com atividade lidica, pode ser muito trabalhoso, pois o -
dico é pessoal, muitas vezes nem todos sdo envolvidos, mas através de suas
peculiaridades e especificidades o lddico sendo prazeroso, divertido, alegre,
usado na maneira correta, é um grande aliado dos educadores em todas as
fases da vida da crianca.

0 lddico como instrumento de situagdo de ensino aprendizagem, de-
senvolvimento infantil, atividade ladica, proporciona diversio. Deve ensinar
algo a crianca que complete o seu saber, o seu conhecimento, ao utilizar a
atividade ludica, é preciso ter definidos os objetos, escolher o jogo adequado
ao momento educativo, verificar o tempo de duracao da atividade para que
sejam possiveis a agdo, exploracao e reelaboracao.

A atividade lddica deve respeitar o nivel que a crianga se encontra no
seu desenvolvimento (fisico e psicologico). Mas é através das atividades la-
dicas que as criancas também desenvolvem importantes habilidades moto-
ras e intelectuais, criatividade, l6gica, relacionamento em grupo, sociabili-
dade, maturidade emocional, concentracdo, além da expressao verbal e cor-
poral.

A palavra lddico vem do latim ludus que se originaram, ao brincar, ja a
palavra jocus é reservada para as brincadeiras verbais, piadas, enigmas, cha-
radas. Assim, o ludico assume diversas dimensoes, o estado de espirito de
brincar e suas eventuais manifestacdes em brincadeira verbal, de a¢do e de
jogos.
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A utilizacdo dos brinquedos de encaixe no dia a dia de uma sala de aula
é de suma importancia, pois, contribuem em todos os aspectos para o desen-
volvimento intelectual das criancas. Eles desenvolvem o raciocinio, instiga a
curiosidade, o desejo de conhecer coisas novas, o prazer de procurar, de to-
car e manusear, aprimorar a coordenac¢ao motora fina, as habilidades mate-
maticas, a lateralidade, a classifica¢io, a sequenciacao e seriacio.

1.1  JOGOSNA EDUCACAO INFANTIL E JOGOS DE ENCAIXE COMO FER-
RAMENTA LUDICA

Brincar é um dos meios mais favoraveis de desenvolvimento da per-
sonalidade infantil. Para a crianga pequena, brincar é uma atividade natural,
tdo importante quanto crescer, aprender e comunicar-se. As criangas pas-
sam boa parte do tempo brincando, essa atividade é essencial para seu de-
senvolvimento, através das brincadeiras as criangas permitem-se testar e
explorar novos comportamentos, brincando se desenvolve, ganha dominio
sobre o corpo e o mundo ao seu redor.

A crianga quando brinca elabora hipéteses em relacdo a realidade do
cotidiano, ou seja, através do jogo simbdlico ela imita a vida real.

Em acordo com Cordazzo (2007) quando relata que seja simbdlica ou
de regras a brincadeira nao deve ser vista apenas como diversdo e/ou passa
tempo.

“[-..] Os jogos, as brincadeiras, os brinquedos, enfim, as atividades 1u-
dicas acompanham o desenvolvimento da civilizagdo humanal...]” (SOMME-
RHALDER; ALVES, 2011 p. 11).

0 jogo é considerado como importante meio de producio de Cultura,
pois ele representa simbolos, signos, valores, habitos e costumes, comporta-
mentos e objetos produzidos pela sociedade. O jogo amplia a relagdo da cri-
an¢a com o mundo, testando os limites e medos das crian¢as como também
satisfazendo seus desejos.

Friedman (1996) aponta que representa para a crianga muito mais
que brincar e que através do jogo, estd em constante comunica¢do com o
mundo, o adulto significa o jogo como um espelho, uma fonte de dados, pos-
sibilitando a ele uma melhor compreensdo da educagdo infantil.
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E através do jogo que a crianca constréi conhecimentos explorando,
experimentando, inventando, criando, é assim que ela aprende o significado
e o sentido da cooperacio, da competicido e de valores e atitudes como res-
peito ao outro.

Pode-se dizer que o jogo é uma resposta ativa de impressdes passivas
que a crianca tem diante da realidade cotidiana e que também ajuda as cri-
ancas ampliarem seu vocabulario, explorar novas ideias. Igualmente permite
que resolvam e controlem medos e emocgdes, brincando a crianca reproduz
os adultos e se identifica com eles.

Para Kishimoto (1998), o jogo deixando de ocorrer em situagdes coer-
citivas, ocorrendo em um ambiente amigavel e familiar, proporciona condi-
¢oes de aprendizagem das normas sociais que através do ludico a crianca
experimenta comportamentos, onde em situagdes normais, que pelo medo
de errar e ser punido nao seriam tentados.

E fornecendo materiais e ideias que o professor contribui para ampli-
acdo das experiéncias ludicas. O mundo ludico é um momento onde a crianga
esta em constante exercicio. E o mundo da fantasia, da imaginacao, do faz-
de-conta, do jogo e da brincadeira.

Pode-se dizer que o lddico é um grande laboratério que merece toda
atencio da comunidade escolar, pois, através dele que ocorrem experiéncias
inteligentes e reflexivas, praticadas com emocao, prazer e seriedade.

Segundo Benjamim (1984, p. 70) “[...] quanto mais atraentes forem os
brinquedos, mais distantes estardo de seu valor como ‘instrumentos’ de
brincar; quando ilimitadamente a imitacdo anuncia-se neles, tanto mais des-
viam-se da brincadeira viva”. A crianca so resta reproduzir. O exercicio de
criar, recriar, montar, desmontar, sede lugar a reprodug¢do. Quanto mais in-
crementado for o brinquedo, mais ele torna a crianca ou o brincante prisio-
neiro. Quanto mais simples ele for, maior é a possibilidade de imaginar e de
criar.

Através do brinquedo e das brincadeiras ocorre a descoberta de si
mesmo e do outro, portanto, aprende-se. E no brincar que a crianca est4 livre
para criar e é através da criatividade que o individuo descobre seu eu. Atra-
vés do jogo a crianga alcanca sua propria visdo do mundo, o que acontece ao
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seu redor comecar a ter um significado importante, passando a comunicar-
se com ele.

Brincar sobre tudo, deve ser sinébnimo de prazer, ndo se obriga nin-
guém brincar, ndo é pela estética do brinquedo que a crianca ira se divertir,
um objeto que ndo represente nada, para crianca em particular pode permi-
tir-lhe inventar uma brincadeira e construir uma nova fungao

Brincar é viver criativamente no mundo, ter prazer em brincar é ter
prazer em viver. A brincadeira construtiva é uma consequéncia da outra, o
educador tem o papel de propiciar atividades criadoras para que juntamente
com os alunos construam a ponte e usufruam do espaco potencial que é
quando acontece a brincadeira criativa. Primeiramente a crianca explora to-
dos os tipos de movimentos e suas possibilidades para depois construir a
brincadeira.

E papel do educador proporcionar meios para que ela evolua em suas
brincadeiras, introduzir a crianca a experiéncia sistematica da reflexao e a
construg¢do do conhecimento.

E possivel explorar aprendizagens utilizando blocos de montar, prin-
cipalmente para criangas que apresentam dificuldades de coordenagdo mo-
tora.

Séguin apud Michelet (1972) relata a importancia da relagdo da cri-
anca com o objeto, onde obteve um olhar mais critico com os materiais usa-
dos na educacdo infantil, criou varios jogos que hoje chamamos de jogos edu-
cativos, entre eles os jogos de encaixe.

0 jogo de encaixe é uma excelente atividade pedagdgica para ser de-
senvolvida com criangas que tenha autismo e outras necessidades especiais.
E um dos meios propicios a construgdo do conhecimento e, para exercé-lo a
crianga utiliza o seu equipamento sensdrio motor, pois o corpo e o pensa-
mento sdo acionados enquanto é desafiada a desenvolver habilidades ope-
ratérias que envolvam a identificacdo, observacio, comparacio, desenvol-
vendo cada vez mais sua autoconfianga. E fundamental no jogo que a crianca
descubra por si préprio diferentes respostas, estimulando a criatividade e a
redescoberta.
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Pode-se utilizar também atividades de quebra-cabega, que além de ati-
vidades ludicas, promove relagdes de trocas com o colega, desenvolve no-
¢cdes de matematica, contribuindo muito em sua aprendizagem, como a ca-
pacidade de generalizar (espalhar), sintetizar (concentrar), analisar, formu-
lar hipéteses e criar estratégias, pode-se trabalhar também com imagens de
interesse da crianca como lugares, animais, rostos, brinquedos etc.

Sdo indmeras as alternativas de atividades que podem ser trabalhadas,
como cores, numeros, sequenciam tamanhos, vogais, consoantes, palavras,
frases e também imitagdes.

As palavras podem ser trabalhadas com as letras para construcao de
silabas, demonstrando a separacao silabica.

As frases podem ser trabalhadas com palavras inteiras e blocos vazios
representando espaco entre elas.

Com os numeros, além de quantidade, sequéncia e representacio de
quantidade, podemos utilizar blocos para construir calculos matematicos.

A imitacdo consiste em solicitar que a crianca manipule os blocos con-
forme o educador manipular, assim ela terd que descriminar as diferencas
existentes entre cada um deles.

Através dessas atividades, as criancas desenvolvem conhecimentos,
resolvem conflitos, experimentam sensagdes, lidam com diferentes senti-
mentos e aprendem a conviver e a cooperar em grupo, portanto, brincar é
uma realidade cotidiana na vida da crianca.

Os brinquedos de encaixe ja podem ser apresentados as criancas a par-
tir dos 8 meses, pois segundo Piaget (1971), é a partir desta fase (periodo
sensorio motor que o bebé tenta fazer com que as coisas interessantes do
exterior acontecam novamente). Ele também comeca a coordenar as infor-
macdes provenientes de dois canais sensoriais e desenvolve o conceito de
objeto.

Comeca assim a combinar a¢cdes para conseguir coisas que deseja. Co-
meca a experimentacdo, tenta novas maneiras de brincar com os objetos e
manipula-los. (BEE, 1977).
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CONSIDERACOES FINAIS

A brincadeira é uma atividade livre e espontanea, mas ndo é natural,
ela é uma criagdo da cultura por meio do convivio e de interagdes com os
colegas, dessa maneira, as metodologias ativas através dos jogos de encaixe
podem contribuir para o desenvolvimento da autonomia da crian¢a, na re-
solucdo de problemas, sendo assim protagonista do préprio aprendizado. O
professor tera maior facilidade de lidar com os alunos no ambiente escolar,
aumentando o engajamento de maneira geral na sala de aula. E necessario
considerar aimportancia das brincadeiras nas salas de aula, especificamente
os jogos de encaixe como ferramentas de ensino e aprendizagem.



160 | Métodos e Praticas para o Século XXI

REFERENCIAS

BEE, HELEN. A crianca em Desenvolvimento. 32 Edicdo, Ed. Harbra, pg.
195,1977.

BENJAMIN, W. Reflexées: a crianga, o brinquedo, a educagao. Traducdo de
Marcus Vinicius Mazzari. Sdo Paulo: Summus, 1984.

BUENO, ELIZABETE. Jogos e brincadeiras na Educag¢do Infantil: ensi-
nando de forma lidica. Trabalho de conclusdo de curso. UEL, Londrina,
2010.

BROUGERE, G. Jogo e Educacao. Porto Alegre: Artes Médicas, 2002.

CORDAZZO, S.T. D; VIERA, M.L. A brincadeira e suas implicagdes nos
processos de aprendizagem e desenvolvimento. Estudos e pesquisas em
psicologia, UER], R], v. 7,n. 1, p.92-104, abr.2007.

DEWEY,]. Vida e Educagédo. Sao Pauco: Nacional.1950

FORTUNA, T. R. Jogo em aula: recurso permite repensar as relacdes de en-
sinoaprendizagem.Revista do Professor, Porto Alegre, v. 19, n. 75, p. 15-19,
jul./set.2003.

FREIRE,P.Pedagogia da Autonomia.36.ed. Sdo Paulo: Paz e Terra,2009

FRIEDMANN, A. O direito de brincar: a brinquedoteca. 42. Ed Sao Paulo,
Abring, 1996.

GIL, Antonio Carlos. Como classificar as pesquisas? In: . Como elabo-
rar projetos de pesquisa. 4. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2002, p. 41-58.

___. Como classificar as pesquisas? In: . Como elaborar projetos de
pesquisa. 5. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2010, p. 25-43.

KISHIMOTO, T. M. O jogo e a educacgdo infantil. Sdo Paulo: Pioneira, 1994.
KISHIMOTO, T. M. O brincar e suas teorias. Sdo Paulo: Pioneira, 1998.

MICHELET, A. Lesoutilsdel enfance: 14 pedagogiedel action. Paris: Dela-
chaux et Niestlé, 1972.

NOVAK,].D.;GOWIN, D.B Aprender a aprender.2.ed. Lisboa; Platano Edi-
coesTecnicas.1999



Metodologias Ativas | 161

OLIVEIRA, . R. de. O prazer de aprender brincando. Curso de especializa-
¢do em Psicopedagogia, Universidade Candido Mendes. Niterdéi, 2010.

PIAGET, ]. A formacao do simbolo na crianc¢a: imitac¢io, jogo, sonho, ima-
gem e representacao. RJ: Zahar, 1971.

ROGERS,C. Liberdade para aprender. Belo Horizonte: Ed. Interlivros.1973
ROSA, A. Ludico e Alfabetizagao. Curitiba: Jurua, 2011.

SOMMMERHALDER, A: ALVES, F. D.Jogo e a Educacao da infincia - muito
prazer em aprender. CRV, 2011.

TONUCCI, F.Frato: 40 anos com olhos de crianca. Porto Alegre: Penso,
2008.

VYGOTSKY, L. S. et al. Psicologia e pedagogia: bases psicologicas da
aprendizagem e do desenvolvimento. Sdo Paulo: Morais, 1991.



162 | Métodos e Praticas para o Século XXI






164 | Métodos e Praticas para o Século XXI



Metodologias Ativas | 165

Aprendizagem baseada em problemas com
o viés da aprendizagem significativa em
educacdo matematica

Cleusa Adriana Novello?22

José Vicente Lima Robaina?23

Resumo

Diante da importancia em priorizar na educa¢ciao matematica uma me-
todologia que possa potencializar a aprendizagem e proporcionar ao estu-
dante mecanismos para que a aprendizagem possa ser significativa é que
abordamos a aprendizagem baseada em problemas. Dando maior énfase
para que o problema seja o ponto de partida, dentro de uma problematiza-
¢do de fatos e acontecimentos priorizando uma perspectiva cientifica e so-
cial. Esta pesquisa tem uma abordagem teérica, onde busca referendar a im-
portancia da aprendizagem baseada em problemas para que o ensino e
aprendizagem de matematica tenha significados de fato para o estudante.
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cializacdo em Gestdo de Recursos Humanos pela UPF, Graduagdo em Matematica LP
pela UPF. Tem experiéncia na area de Educagdo Matematica, Gestdo Educacional,
Gestdo Organizacional, Gestdo Estratégica, Gestdo de Pessoas, Gestdo de Recursos
Humanos e Empreendedorismo.

23 Professor Adjunto do Campus Porto Alegre, Departamento de Ensino e Curriculo
(DEC), da Faculdade de Educagdo (FACED), do curso de Educag¢do do Campo: Licen-
ciatura em Ciéncias da Natureza, UFRGS. Professor do PPG Educagdo em Ciéncias:
Quimica da Vida e Satide, UFRGS. Coordenador de area do subprojeto PIBID do Curso
de educacao do Campo - Ciéncias da Natureza, campus Porto Alegre. Possui P6s Dou-
torado em Educacdo e Educagdo do Campo FACED/UFRGS, Doutorado em Educacado
UNISINOS, Mestrado em Educagido UFRGS, Especializacdo em Toxicologia Aplicada,
PUCRS, Especializacdo em Educacdo Quimica, UFRGS, Graduacdo em Licenciatura
Curta em Ciéncias PUCRS, Graduacdo em Licenciatura Plena em Quimica PUCRS.
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Introducao

No inicio do século XX, o ensino da Matematica considerava impor-
tante a reproducdo de técnica e memorizagao, constituindo-se como um tra-
balho de repeticdo. Esse modelo de ensino acabava por restringir a aprendi-
zagem de matematica e inviabilizar aprendizagem significativa (ALLEVATO,
ONUCHIC, 2011, 2014). A busca por metodologias para superar este modelo,
permeia a relacdo ensino e aprendizagem de matematica até os dias atuais.
Entdo, com o viés de uma perspectiva de ampliacdo do conhecimento mate-
matico dentro de outro contexto e abordagem visto que “a Matematica de-
sempenha um papel de grande importancia no curriculo escolar e no desen-
volvimento de varias habilidades e competéncias, promovendo a formacao
do cidaddo e a capacidade de pensar matematicamente (GONCALVES; ALLE-
VATO, 2018, p. 30).

Para que o conhecimento matematico seja abordado em um contexto
dindmico com significados e relacionado a fatos reais de aplicabilidade dos
conceitos dentro de uma situacdo problema. “O ensino de Matematica deve
ser realizado, entre outros aspectos, com o objetivo de valorizar as habilida-
des de resolver problemas do cotidiano, pessoais, cientificos ou matemati-
cos” (GONCALVES; ALLEVATO, 2018, p. 30).

A resolugao de problemas devera abranger aspectos onde a valoriza-
¢do do meio cientifico e social sejam fator de destaque. Assim, podemos en-
tender que desenvolver esta metodologia de forma eficaz, seja um dos mai-
ores objetivos da educagdo matematica ao proporcionar momentos de refle-
x40. Onde, pararesolu¢do de um problema proposto, o estudante é desafiado
a partir do entendimento da situacdo ao conhecimento matematico aplicavel
no percurso daresolugao. Entdo, “certamente, outros objetivos para o ensino
da Matematica devem ser atingidos, enquanto se busca desenvolver a com-
peténcia em resolucdo de problemas” (GONCALVES; ALLEVATO, 2018, p.
30). Ampliando as possibilidades do fazer matematico na perspectiva de no-
vos horizontes:

[..] a resolucido de problemas ndo é uma atividade para ser desenvol-
vida em paralelo ou como aplicagdo da aprendizagem, mas uma orien-
tacdo para a aprendizagem, pois proporciona o contexto em que pode
aprender conceitos, procedimentos e atitudes matematicas (BRASIL,
1999, p. 41).
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Com este viés, as relacdes matematicas dentro da metodologia de re-
solucdo de problemas consistem em atividades desafiadoras. Para Ausubel
(1988), uma atividade que desafia o aluno a resolver um problema pode ser
considerada como um meio para promover a aprendizagem significativa,
uma vez que a resolugdo resulta de um processo de clarificacdo progressiva
sobre relacdes meio e fim fundamentados na formulagao, verificacao e rejei-
¢do de hipdteses alternativas.

Gongalves (2018) afirma que a resolucido de problemas é uma meto-
dologia de ensino e aprendizagem, capaz de construir ou ampliar o conheci-
mento matematico utilizando-se da resolucdo de um problema gerador, re-
ferente a um problema proposto com o viés da construcdo de um novo con-
ceito, procedimento ou principio ao longo de sua resolugao.

Resolucao de problemas como ponto de partida

Para fundamentar e entender melhor a importancia e a forma de abor-
dar a metodologia de Resolu¢do de Problemas como forma de potenciar o
aprendizado em matematica, recorremos aos Parametros Curriculares Naci-
onais do ensino fundamental, que nos trazem, dentro da importancia desta
metodologia que o problema deve ser utilizado como ponto de partida, no
qual o aluno deve ser levado a interpretar o enunciado, utilizando de conhe-
cimentos previamente adquiridos e articulando-os para resolver o problema
e ampliar seus conhecimentos (BRASIL, 1997).

Dentro deste objetivo, pensando em problemas como sendo o ponto
de partida de introducio do contetido, Proencga (2015) salienta as a¢des im-
portantes que devem ser tomadas pelo professor:

a) Problema como ponto de partida: referente a indicagdo do problema
como ponto de partida para introduzir o tépico/assunto b). Permitir
aos alunos expor suas estratégias: referente a possibilitar aos alunos a
resolverem, sozinhos, o problema, expondo, assim, suas estratégias de
resolucdo. Desse modo, o objetivo é o de evitar a apresentacio direta
de algoritmos especificos; c) Discutir as estratégias dos alunos: corres-
ponde a proporcionar uma discussado das estratégias/caminhos de re-
solucdo dos alunos, o que, de modo geral, leva em consideragao avaliar
como desenvolveram as etapas do processo de resolugio; d) Articular
as estratégias dos alunos ao contetido: implica no uso das estratégias
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dos alunos como base para articular ao novo contetido (..) favore-
cendo, assim, sua compreensdo (PROENCA, 2015, p. 745).

Tais acdes devem ser priorizadas dentro de um fazer matematico que
priorize o entendimento dos conceitos de forma a promover a interacao, a
reflexdo e a avalicdo do percurso e métodos adotados para sua resolugdo, no
sentido de promover a aprendizagem significativa.

Aprendizagem Significativa

Aprendizagem significativa é o resultado referente a interacao cogni-
tiva entre conhecimento prévio e os novos conhecimentos que tiveram im-
portancia de fato para o estudante, onde ele seja capaz de explicar e aplicar
os novos conhecimentos adquiridos a novos contextos e situacoes. Depende
principalmente dos subgungores, “que permitam ao aprendiz captar signifi-
cados (em uma perspectiva interacionista, dialética, progressiva) dos novos
conhecimentos e, também, de sua intencionalidade para essa captacdo” (MO-
REIRA, 2012, p. 73).

A Teoria da Aprendizagem Significativa corresponde a uma proposta
psicoeducativa com perspectivas cognitivistas e requer que a aprendizagem
significativa acontega quando a nova informacao se relaciona com informa-
¢des ja presentes na estrutura cognitiva do educando de uma forma néo ar-
bitraria e substantiva. A substantividade significa, que o que é essencial na
nova informacdo é que deve ser interiorizada pela estrutura cognitiva, nao
apenas os simbolos especificos usados para expressa-la. A ndo arbitrarie-
dade orienta que ndo é com qualquer conhecimento prévio que o novo co-
nhecimento vai interagir, ou seja, é com os conhecimentos relevantes pre-
sentes na estrutura cognitiva do aluno, ndo de qualquer forma (MOREIRA,
2011).

0 aspecto relevante do conhecimento do aluno a que Ausubel se refere
sdo os subsungores. O “subsuncor” é um conceito, uma ideia, uma proposigao
ja existente na estrutura cognitiva capaz de servir de ancoradouro a uma
nova informagao de modo que este adquira, assim, significado para o indivi-
duo (isto é, que ele tenha condig¢des de atribuir significados a essa informa-
¢do (MOREIRA, 2006, p. 15).



Metodologias Ativas | 169

Portanto, para que ocorra a aprendizagem significativa o novo conhe-
cimento devera relacionar-se aos subsungores ja existentes da estrutura
cognitiva do estudante. Desse modo, identificar os conhecimentos prévios
que o estudante traz para sala de aula facilita o processo de ensino e apren-
dizagem.

Moreira (2012) destaca que a ndo-arbitrariedade requer que a nova
informacao deve se relacionar com aspectos relevantes da estrutura cogni-
tiva de que estd aprendendo algo e a substantividade refere-se a esséncia
desta nova informacdo, a qual deve ser interiorizada e ndo simplesmente
como um conjunto simbolos.

Porém, o significado ndo esta nas coisas e sim nas pessoas que irdo
trabalhar de forma a atribuicao de significados.

Entdo, ndo h4, por exemplo, livro significativo ou aula significativa; no
entanto, livros, aulas, materiais instrucionais de um modo geral, po-
dem ser potencialmente significativos e para isso devem ter signifi-
cado logico (ter estrutura, organizacdo, exemplos, linguagem ade-
quada, enfim, serem aprendiveis) e os sujeitos devem ter conhecimen-
tos prévios adequados para dar significado aos conhecimentos veicu-
lados por esses materiais (MOREIRA, 2012, p. 75).

Dentro dessas premissas, deve haver a negociacdo de significados,
através da interacdo participativa a partir das trocas de significados. O pro-
fessor o que pressupoe ter um maior dominio da matéria de ensino apre-
senta os conceitos e o estudante externaliza o que entendeu. Dentre desta
negociacdo de conceitos e significados, para que o professor possa perceber
como estd o seu grau de captacdo. “Caso essa captacdo ndo corresponda aos
significados contextualmente aceitos na matéria de ensino, o professor deve
apresenta-los outra vez, de outra forma, e o aluno deve externaliza-los nova-
mente” (MOREIRA, 2012, p. 75).

O armazenamento das ideias no cérebro ocorre de maneira organi-
zada, estabelecendo relacdes em forma de uma hierarquia conceitual, onde
os elementos mais especificos do conhecimento se interligam a conceitos
mais gerais levando-o a uma progressividade de conceitos e organizacao se-
quenciada para dar significado ao aprendizado em sua forma teorica e pra-
tica.
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Ausubel enfatiza que na perspectiva tanto psicolégica como légica, a
assimilacao de novos conteuddos reestrutura grande quantidade de conheci-
mentos prévios do aprendiz.

A esséncia do processo de aprendizagem significativa é que as ideias
expressas simbolicamente sdo relacionadas as informagdes previa-
mente adquiridas pelo aluno através de uma relagdo ndo arbitraria e
substantiva (nao literal). Uma relacdo ndo arbitraria e substantiva sig-
nifica que as ideias sdo relacionadas a algum aspecto relevante exis-
tente na estrutura cognitiva do aluno, como, por exemplo, uma ima-
gem, um simbolo, um conceito ou uma apropriacdo (AUSUBEL; NO-
VAK; HANESIAN, 1980, p. 34).

A aprendizagem significativa ocorre de forma organizada na estrutura
cognitiva do aprendiz, por meio das interagdes entre o conhecimento prévio
e anova informacgao, implicando na ampliagdo ou modificagao do conceito ja
conhecido pelo aprendiz.

Esse processo de ensino e aprendizagem que pode ser por descoberta
ou por recep¢ao, vai depender de duas condi¢des para que possa ser signifi-
cativo: a pré-disposicdo do estudante em aprender e o contetido a ser apren-
dido ter potencial significativo.

Para Gomes (2009-2010) no ambito do ensino de Ciéncias, a aprendi-
zagem significativa cria, para os envolvidos, a possibilidade de contextuali-
zacdo dos conhecimentos cientificos, tornando assim, um aprendizado mais
efetivo, capaz de tornar o individuo um sujeito apto a construir significados
para os conceitos apreendidos em aula, tornando-os aplicaveis em um con-
texto cientifico social. Portanto, enfatiza a importancia dos conceitos serem
relacionaveis para o estudante, ndo podendo ser desconectado da realidade,
partindo da premissa de intera¢cdo dos subsuncgores, na busca de significa-
dos.

Caso, o professor entenda que o estudante ndo dispde de subsuncores
adequados para a interacdo com o novo objeto de aprendizagem, este devera
pensar em uma forma de organizadores prévios para trabalhar inicialmente
ao novo conteudo com o viés de contribuir para que a aprendizagem signifi-
cativa ocorra de fato. “Promover uma aprendizagem com significado para os
estudantes tornou-se um fator importante do processo educacional e um
grande desafio para o professore nele inserido” (MELO; AQUINO, 2018, p. 2).
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Resolugido de problemas e Aprendizagem Significativa

A metodologia de Resolucdo de Problemas com vista a aprendizagem
significativa, deve ser desenvolvida e organizada pelo professor de forma a
garantir reestruturacdo dos conceitos abordados em aula, onde o conheci-
mento prévio compreenda a variavel mais importante de iniciacdo e intro-
ducio das situagdes propostas.

0 aluno deve reagrupar informagdes, integra-las a estrutura cognitiva
existente e reorganizar e transformar a combinagio integrada, de tal
forma que dé origem ao produto final desejado ou a descoberta de uma
relagdo perdida entre os meios e fins. Concluida a aprendizagem por
descoberta, o contetido descoberto torna-se potencialmente significa-
tivo da mesma forma que o contelddo apresentado torna-se significa-
tivo na aprendizagem receptiva (AUSUBEL; NOVAK; HANESIAN, 1980,

p. 21).

Onde o estudante seja desafiado a buscar constantemente os significa-
dos do contetido abordado pelo professor, de forma a interpretar e relacio-
nar o novo conhecimento com os conhecimentos que ja possui. Smole e Dinis
(2001) sugerem a proposicdo de problemas como uma alternativa viavel
para mostrar aos alunos a possivel relacdo entre Educagcdo Matematica, co-
nhecimentos prévios e aprendizagem significativa:

[..] para que a aprendizagem ocorra, ela deve ser significativa e rele-
vante, sendo vista como compreensao de significados, possibilitando
experiéncias anteriores, vivéncias pessoais e outros conhecimentos
(SMOLE; DINIZ, 2001, p. 12).

Assim, apropriando-se das ideias apresentadas pelos autores, é possi-
vel inferir que a pratica de ensino em matematica, apoiada na aprendizagem
por problemas, pode potencializar a aprendizagem significativa. As autoras
Almeida e Fontanini (2010), explicam que a Teoria da Aprendizagem Signi-
ficativa é uma proposta psicoeducativa com perspectivas cognitivas, pois re-
quer que a aprendizagem aconteca quando a nova informacao se relaciona
as informacoes relevantes ja presentes na estrutura cognitiva do educando,
desenvolvendo a esséncia da aprendizagem significativa definida por Ausu-
bel, Novak e Hanesian como aprendizagens “relacionadas as informagoes
previamente adquiridas pelo aluno através de uma relaciao nao arbitraria e
substantiva (ndo literal)” (AUSUBEL; NOVAK; HANESIAN, 1980, p. 34).

0 ensino comeca e se constréi com as ideias que as criangas possuem
- seus conhecimentos prévios. E um processo que requer confianga nas
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criangas - uma convic¢do de que todas elas podem criar ideias signifi-
cativas sobre a matematica (VAN DE WALLE, 2009, p. 58).

Assim, o estudo das situacdes que envolvem o fazer em sala de aula,
mostra que entre a teoria e a pratica, ha formas e normas para se alcangar os
objetivos, tanto do professor quanto dos alunos, com vistas a aprendizagem
significativa. Onde, estudo das situacdes a partir da metodologia de Resolu-
¢do de problemas, propicia suportes para que estudante desenvolva autono-
mia na busca de solugdes para as questdes ligadas aos conceitos matemati-
cos em uma abordagem real do cotidiano, onde o espirito investigativo e cri-
tico toma referéncia no percurso da busca por alternativas de solu¢do, den-
tro de um contexto de compreensao e (re) construgio dos conteidos mate-
maticos.

Para o professor, a tarefa é desafiadora, onde os problemas deverao
ser apresentados ao estudante em uma forma crescente de dificuldades den-
tro dos conceitos abordados, onde priorize a relacdo com o cotidiano do es-
tudante em momentos de reflexdo individual e coletiva.

Formas de se trabalhar com Resolu¢do de Problemas em sala de aula

Para trabalhar a Resolucdo de Problemas como metodologia de en-
sino, onde o professor é o mediador, questionador e gerador de situacgoes,
Allevato e Onuchic (2014), sugerem dez etapas para sua organizacao e de-
senvolvimento:

Etapa 1 - Preparacdo do Problema, o professor seleciona ou elabora
ou aceita um problema proposto por um aluno. Ele sera o “problema gera-
dor” da construcdo de um novo conteudo, conceito, principio ou procedi-
mento que o professor planejou para aquela aula. Entdo deve ser realizada a
Leitura individual do problema, pelo aluno.

Etapa 2 - para que ele tenha contato com a linguagem matematica e
desenvolva sua propria compreensdo do problema proposto.

Etapa 3 - Os alunos relinem-se em pequenos grupos e fazem nova lei-
tura e discussdo do problema. O professor pode ajudar na compreensao do
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problema pelos grupos, mas deve cuidar para que os alunos, nessa fase, exer-
citem a expressao de ideias e aprimorem a linguagem, expressando-se com
clareza, coeréncia e fazendo-se entender.

Etapa 4 - os grupos elaboram uma Resolug¢do para o problema de
modo que, ao longo da resolucio, os alunos serio levados a construcdo do
conteudo planejado pelo professor para aquela aula. Os alunos, entdo apri-
moram a expressao escrita, pois precisarao da linguagem matematica. Se ne-
cessario, poderao empregar outros recursos de que dispdem ou que domi-
nam: linguagem corrente, desenhos, gréficos, tabelas ou esquemas. Mas é
primordial que o registro escrito da resolugdo seja realizado.

Etapa 5 - Durante todo esse processo, o professor deve sempre Obser-
var e Incentivar. Mediando o trabalho dos grupos, incentivar os alunos a uti-
lizarem seus conhecimentos prévios e as técnicas operatorias ja conhecidas,
e a troca de ideias; e auxiliar em suas dificuldades sem fornecer respostas
prontas, demonstrando confianga nas condi¢des dos alunos.

Etapa 6 - Registro das resolucdes na lousa - algumas resolucées dos
grupos sdo registradas nalousa (certas, erradas ou feitas por diferentes pro-
cessos). Nesse compartilhamento constitui-se uma oportunidade impor-
tante para aprimorar a apresentacdo (escrita) da resolugdo para mostrar aos
colegas.

Etapa 7 - os alunos, com a mediac¢ao do professor, observam, compa-
ram e discutem com respeito as diferentes resolu¢des apresentadas, defen-
dem seus pontos de vista e esclarecem.

Etapa 8 - O objetivo é que a classe chegue a um consenso sobre o re-
sultado correto, momento em que ocorre aperfeicoamento da leitura e es-
crita matematicas e relevante construc¢ao de conhecimento acerca do conte-
udo.

Etapa 9 - Formalizacdo do contetido - o professor registra na lousa
uma apresentacdo “formal” - organizada e estruturada em linguagem mate-
matica -, de conceitos, principios e procedimentos matematicos relaciona-
dos ao problema; destaca técnicas operatdrias e apresenta, se for o caso, de-
monstracdes de resultados relativos ao contetdo. Essa etapa, que tem o pro-
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fessor como centro das atengdes e detentor do conhecimento, ira proporci-
onar aos alunos o contato com a corregdo e o rigor do tratamento matema-
tico e mais construcdo de conhecimento.

Etapa 10 - Finalmente, ocorre a Proposicao e resolugado de novos pro-
blemas, com o objetivo de consolidar as aprendizagens construidas e, possi-
velmente, reiniciar o processo rumo a construcdo de novos conhecimentos
(ALLEVATO; ONUCHIC, 2014).

Essas etapas sugeridas pelos autores, buscam em sua esséncia nortear
tanto o professor, quanto os estudantes a desenvolverem métodos e relagdes
para trabalhar com a Resolugdo de problemas, dentro de um ambiente cola-
borativo, com objetivos claros referente ao ensino e aprendizagem dos con-
teddos matematicos para potencializar a aprendizagem e promover signifi-
cados ao aprendizado.

Consideracgdes finais

Apoés entender aimportancia da estratégia de ensino através da apren-
dizagem baseada em problemas, é possivel inferir que, esta metodologia
sendo desenvolvida como ponto de partida dentro de uma problematizacdo
de fatos e acontecimentos cientificos e sociais proporcionam subsidios para
que a aprendizagem seja significativa.

Os passos abordados para a resolucido de problemas, sdo o marco fun-
damental dentro de uma problematizagao de conceitos para que o estudante
perceba a importincia da educagdo matematica. Dessa forma, proporcio-
nando subsidios para que a aprendizagem seja significativa.

Apés a realizacdo desta pesquisa, é possivel entender mais sobre as
estratégias de ensino onde priorize uma metodologia ativa para que a apren-
dizagem seja significativa.
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Metodologias ativas e o movimento da es-
cola moderna portuguesa

Clovis da Silva Brito24

Introduciao

0 presente texto, realizado por meio de uma revisao de literatura, tem
como objetivo - além de pontuar o que é o Movimento da Escola Moderna
Portuguesa (MEM) e algumas caracteristicas da pedagogia de cooperacido
educativa, utilizada pelos integrantes do MEM - identificar alguns aspectos
que diferenciam a utilizacdo de praticas inovadoras, que se enquadram den-
tro das metodologias ativas (MA), na atuacdo pedagégica dos professores li-
gados ao MEM ao serem comparados a outros docentes, nio membros do
Movimento, especificamente professores do Brasil.

As praticas inovadoras, que dentro das MA podem ser entendidas
como “estratégias de ensino centradas na participacdo efetiva dos estudan-
tes na construgao do processo de aprendizagem” (MORAN, 2018, p. 4), apa-
recem no cenario educacional brasileiro como possibilidades de romper com
o método tradicional de ensino que prioriza a transmissdo de informacgdes e
tem sua centralidade no professor.

Se nas praticas pedagdgicas utilizadas dentro de um viés tradicional,
em que as “metodologias se caracterizam pela sua sistematicidade padroni-
zada e se polarizam, sobretudo, nos contetudos a aprender” (TRINDADE;
COSME, 2010, p. 30), nas praticas que utilizam as MA o foco é deslocado para
os discentes, que ocupam o centro das a¢des educativas e o protagonismo do

24 Clovis Brito, além de atuar a mais de 25 anos na educacgdo basica, tem Mestrado e
Doutorado em Educacio e realizou seu Estagio de Investigacdo P6s-Doutoramento
em Portugal na Faculdade de Psicologia e Ciéncias da Educacdo da Universidade do
Porto. Academicamente discute questoes da Educacdo com énfase em assuntos que
permeiam situacdes da relacdo pedagogica, tal como a indisciplina escolar e a utili-
zacdo de metodologias ativas nas praticas educativas. E autor e organizador do livro:
Indisciplina Escolar - antigo problema, novas discussdes (WAK Editora).
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processo pedagogico. O conhecimento, ao contrario do que acontece na me-
todologia tradicional, pode ser construido de forma colaborativa, valori-
zando todos os integrantes daquele momento. Com as MA os discentes pas-
sam a ser compreendidos como sujeitos histdricos e, portanto, assumem um
papel ativo na aprendizagem, posto que tém suas experiéncias, saberes e
opinides valorizadas como ponto de partida para construciao do conheci-
mento.

As diversas estratégias que se enquadram dentro das MA - tais como:
ensino hibrido; sala de aula invertida; aprendizagem por pares; aprendiza-
gem baseadas em problemas; aprendizagem baseada em projetos; entre ou-
tras — podem propiciar aos discentes, além dos docentes, um envolvimento
direto com o processo pedagogico e tal possibilidade também esta presente
dentro das praticas pedagogicas dos docentes que fazem parte do MEM, na
qual eles, os professores, se preocupam com uma escola de e para todos e
buscam estimular e colocar os alunos como atores envolvidos com o pro-
cesso pedagdgico.

0 MEM, que comegou a se organizar a partir de 1966, segundo Aquino
(2013, p. 793), é uma “associacdo portuguesa de autoformagdo cooperada de
professores de todos os graus de ensino, operante em todo o territdrio por-
tugués”, e que procura - além de nortear por meio de encontros, discussdes
e publicac¢des, possibilidades para seus associados manterem os valores do
Movimento - construir e divulgar alternativas metodolégicas possiveis de
serem trabalhadas no processo pedagdgico, enfatizando a cooperacdo e a so-
cializacao dos envolvidos no processo formador.

As propostas pedagdégicas que os membros do MEM desenvolvem nas
escolas em que atuam privilegiam as praticas educativas de descoberta (pro-
blemas e projetos) e de criatividade, valorizando o ensino mutuo e coopera-
tivo como meio para as aprendizagens e também para refor¢ar a importancia
da cooperacdo no desenvolvimento social do aluno. 0 MEM, segundo Niza
(2012), propde-se realizar um modelo sociocéntrico de educacao, acelera-
dor do desenvolvimento moral e social das criancas e dos jovens, através de
uma acao democratica exemplificante, no decurso da educacio formal.

Alguns autores, tais como Rodrigues (2012), Serralha (2009), Cosme
(2006), Gonzaléz (2002) entre outros, apontam que as praticas pedagdgicas
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dos docentes do Movimento sdo inovadoras e, devido a isso, podemos en-
quadra-las dentro das propostas pedagogicas das MA. Rodrigues (2012)
também constatou em sua pesquisa que os métodos inovadores dos mem-
bros do MEM rompem com uma educagdo centrada no professor e buscam
formar alunos participativos, criticos e capazes de se adequarem ao ritmo da
mudanca da sociedade atual.

Para darmos continuidade ao texto e respondermos aos objetivos pro-
postos, desenvolvemos o presente material da seguinte maneira: na sequén-
cia, discorreremos sobre as MA, pontuando algumas praticas pedagogicas
que se enquadram dentro da proposta. Posteriormente, discutiremos o MEM
e sua preocupacao sociocéntrica de formacao. E no ultimo tépico apresenta-
remos a conclusdo do texto.

Metodologias Ativas

O presente topico tem como objetivo discorrer sobre as MA, resgatar
a origem de sua esséncia pedagogica e discutir algumas praticas pedagogicas
que se enquadram dentro desta proposta, tais como: ensino hibrido; sala de
aula invertida; aprendizagem por pares; aprendizagem baseadas em proble-
mas; e aprendizagem baseada em projetos.

As estratégias dentro das MA propdem um ambiente de aprendizagem
em que o0 aluno é estimulado a assumir uma postura ativa e responsavel em
seu processo de aprender, buscando a autonomia, a autorregulacdo e a
aprendizagem significativa. As praticas educativas envolvem recursos técni-
cos que encorajam a interacdo aluno-professor, aluno-aluno e aluno-mate-
rial (recursos didaticos) e apostam, quase sempre, na aprendizagem em am-
biente colaborativo, com o intuito de incentivar o discente a responsabilizar-
se pela construgao do seu conhecimento.

Os professores na educagdo tradicional e comportamental sdo perce-
bidos como instrutores e transmissores de informacdes. Ja com a utilizacao
das MA os docentes sdo vistos, segundo Trindade e Cosme (2010), como me-
diadores e animadores de grupos, cuja func¢io principal consiste em criar as
condig¢des para o desenvolvimento de projetos que se caracterizam pela afir-
macao da sua vertente autoeducativa.
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Apesar das MA serem utilizadas, atualmente, como procedimentos
modernos envolvendo inclusive as Tecnologias de Informacdo e Comunica-
¢do (TIC), para destacar que tais procedimentos sdo inovadores e proprios
para o século XXI, ndo sdo tdo recentes assim, pois a esséncia de algumas
estratégias ja estavam presentes nas praticas pedagogicas de diferentes edu-
cadores no século XVIII.

Segundo Almeida (2018), os educadores norte-americanos e europeus
do Movimento Escola Nova, no final do século XIX e inicio do XX, ja “defen-
diam uma metodologia de ensino centrada pela experiéncia e no desenvol-
vimento da autonomia do aprendiz” (ALMEIDA, 2018, p. xi). Tal movimento
questionava a passividade das criancas nas escolas e, conforme Menezes e
Santos (2001), visava colocar o educando como centro do processo educa-
tivo.

Diante do que foi exposto nos paragrafos anteriores, podemos apontar
que, apesar das praticas educativas dentro das MA serem inovadoras e que
na contemporaneidade acrescentaram a utilizacdo das TIC's para auxiliar e
modernizar suas possibilidades de aplicacdo nas praticas pedagdgicas, sua
esséncia vem sendo moldada ha algum tempo por diferentes pensadores,
tais como: o americano John Dewey (1859-1952); a italiana Maria Montes-
sori (1870-1952); o francés Célestin Freinet (1896-1966); o suico Jean Pi-
aget (1896-1980); o bielorrusso Lev Vygotsky (1896-1934); o brasileiro
Paulo Freire (1921-1997); entre outros que inspiraram e inspiram quem
pensa e produz conhecimento na drea da educacdo e das metodologias ati-
vas.

Os educadores, na atualidade, ao utilizarem as MA em suas praticas
pedagogicas podem desenvolver nos discentes, de acordo com Diesel, Baldez
e Martins (2017, p. 272), a autonomia, a autorregulacdo e a aprendizagem
significativa. Com o envolvimento e o protagonismo dos discentes no pro-
cesso de novas aprendizagens, o professor pode estimular a postura aut6-
noma destes, ao oportunizar que os alunos escolham os percursos que os
conduzirdo a uma nova possibilidade do saber. Ao planejar situacdes de
aprendizagem inovadoras, os docentes poderdo auxiliar o desenvolvimento
da autonomia dos discentes a medida que propiciam situac¢des de valoriza-
¢do, pertenca e de coparticipacdo no processo pedagdégico.
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Se nas salas de aulas que utilizam praticas tradicionais de ensino, os
alunos tém uma postura passiva, ficam sentados em fila e sdo, na maioria do
tempo, proibidos de conversar com os pares; nas salas que utilizam as MA os
discentes sdo estimulados as discussdes e interacdes constantes com 0s co-
legas, o que pode levar a posicionamentos e decisdes sobre determinado as-
sunto. O professor, ao utilizar estratégias dentro das MA, pode passar de
transmissor e centralizador do conhecimento para um mediador, facilitador
e estimulador, no sentido de provocar avangos nos discentes com propostas
diferenciadas que propiciam, a estes, condicdoes de serem provocados para
melhorar um posicionamento.

Algumas praticas pedagdgicas dentro das Metodologias Ativas

Existem diversas praticas que se enquadram - ou se intitulam - como
integrantes das MA. Entre tantas, optamos em discorrer sobre o ensino hi-
brido; a sala de aula invertida; aprendizagem por pares; aprendizagem base-
ada em problemas e aprendizagem baseada em projetos pois, além de visua-
lizarmos nestas uma proximidade com as estratégias utilizadas pelos inte-
grantes do MEM, podem também ser pensadas como recursos que se desta-
cam dentro das metodologias ativas (FILATRO; CAVALCANT], 2018, p. 13).

0 ensino hibrido, para Moran (2018, p. 4), pode ser pensado como uma
estratégia que destaca a flexibilidade, a mistura e o compartilhamento de es-
pacos, tempos, atividades, materiais, técnicas e tecnologias que auxiliam no
processo de aprendizagem. Para Filatro e Cavalcanti (2018, p. 259), 0 mo-
delo hibrido (blended learnig) é composto de momentos presenciais e outros
em que as atividades acontecem a distancia e sdo realizadas com o suporte
de tecnologias. Desta maneira, podem ser usadas como técnicas, conforme
Moran (2018), dentro desta estratégia, atividades tais como: rotagdo por es-
tacdes em grupo ou individualmente; laboratério rotacional (um grupo tra-
balha com os meios tecnoldgicos e o outro com o professor); sala de aula
invertida; entre outras possibilidades.

A sala de aula invertida, além de ser pensada como uma técnica espe-
cifica dentro do ensino hibrido, pode ser visualizada como uma estratégia
propria que tem como objetivo otimizar o tempo da aprendizagem e do pro-



186 | Métodos e Praticas para o Século XXI

fessor (MORAN, 2018, p. 13). Dentro desta técnica, também chamada de flip-
ped learning ou flipped classroom (FILATRO; CAVALCANT]I, 2018, p. 259), os
alunos estudam determinados contetidos em casa, antes da aula presencial,
e levam para sala as duvidas e reflexdes acerca do tema abordado. O profes-
sor, no encontro presencial e através de técnicas especificas, identifica se o
conteudo foi estudado, aprendido e se deve avangar ou retroagir no tema
proposto para aquela aula. De acordo com Moran (2018), o importante para
que tal estratégia tenha sucesso, além do engajamento dos alunos, é o res-
gate das atividades de maneira que os discentes percebam que, ao estuda-
rem tal tema em casa, tiveram possibilidade de compreender e avancar em
determinado assunto.

A aprendizagem por pares ou instrucdo por pares (peer instruction)
parte do pressuposto de que é motivador para os alunos ensinar e aprender
com os colegas e, dessa maneira, para os discentes, quanto mais eles auxi-
liam, mais eles aprendem. Segundo Filatro e Cavalcanti (2018, p. 45-46), a
peer instruction foi estruturada e divulgada pelo professor de fisica da Uni-
versidade de Havard, Eric Mazur, e tem toda uma forma de aplicacdo arqui-
tetada por aquele que se intitula seu criador. Basicamente, dentro desta pro-
posta, o professor apresenta um tema, discute e questiona. Se identificar, por
meio de testes determinados e rapidos, que uma porcentagem alta da turma
(mais de 70%) ndo assimilou o contetido, discorre novamente sobre o as-
sunto; se entre 35% e 70% da turma nao respondeu de maneira correta, or-
ganiza pequenos grupos, com um tempo determinado, para discutirem o
tema apresentado. Posteriormente refaz o teste e, averiguando que os alu-
nos tiveram éxito, prossegue para um proximo topico. Se as respostas corre-
tas ndo alcancarem uma porcentagem satisfatoria, retorna para discussoes
com os pares.

A aprendizagem baseada em problemas (do inglés, problem-based lear-
ning - PBL) basicamente utiliza situa¢des-problemas como ponto de partida
para construcdo de novos conhecimentos. Tal proposta instiga o trabalho em
grupo para criarem solugdes para aquela situacdo langada pelo professor.
Conforme Moran (2018, p. 15), o PBL surgiu na década de 1960, na McMaster
University, no Canad4, e na Maastricht University, na Holanda, inicialmente
aplicado em escolas de medicina e, depois, em outras areas do conheci-
mento. O foco da aprendizagem baseada em problemas é a pesquisa de di-
versas causas para resolver a situacao proposta. O modelo de PBL mais dis-
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seminado no Brasil, segundo Filatro e Cavalcanti (2018, p. 32-33), é o mo-
delo da Maastricht University, que é dividido em sete fases: 1 - Discutir o
caso; 2 - Identificar perguntas; 3 - Brainstorming; 4 - Andlises dos resulta-
dos do brainstorming; 5 - Defini¢ao de tarefas e objetivos de aprendizagem;
6 - Estudar o tema; e 7 - Sintetizar os resultados.

A aprendizagem baseada em projetos, para Filatro e Cavalcanti (2018,
p- 39), é a sequéncia ou consequéncia da aprendizagem baseada em proble-
mas. Ainda segundo essas autoras, a PBL - Project-basic Learning - geral-
mente tem por objetivo final a entrega de um produto que pode ser um rela-
torio das atividades realizadas, um protétipo da solucdo concebida ou um
plano de acdo a ser implementado na comunidade local. Para Bender (2014,
p. 10), a aprendizagem baseada em projetos é um modelo de ensino que con-
siste em permitir que os alunos confrontem as questdes e os problemas do
mundo real que consideram significativos, determinando como aborda-los
e, entdo, agindo de forma cooperativa em busca de solug¢des. Tal proposta, de
acordo com Moran (2018, p. 17), prevé paradas para reflexao, feedback, au-
toavaliagdo, avaliacdo por pares, discussdo com outros grupos e momentos
para “melhoria de ideias”.

Podemos concluir o presente tépico sobre as MA argumentando que,
na pratica pedagdgica, o trabalho do professor pode tanto contribuir para a
manutencdo de comportamentos de dependéncia, de controle e de passivi-
dade, como para promocao da autonomia, reflexdo e de um aprendizado di-
ferenciado para seus alunos. Sendo assim, ao utilizar alguns recursos que se
enquadram dentro das MA, o professor - desde que com uma postura inova-
dora - podera oportunizar situacdes envolvendo a realidade em que o dis-
cente esteja inserido, fazendo com que tenha protagonismo no processo de
aprendizagem, discutindo, perguntando, comparando, inferindo, intera-
gindo entre outras possibilidades estimuladas dentro deste viés que propi-
ciem uma aprendizagem diferenciada para os alunos e mais préxima de uma
aprendizagem significativa.
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Movimento da Escola Moderna Portuguesa - MEM

0 Movimento da Escola Moderna - que tem as suas raizes na Escola
Moderna e na teoria do francés Celestin Freinet, que preconizava, entre ou-
tras coisas, o pedocentrismo e o tateamento experimental, ou seja, uma teo-
ria de aprendizagem de ensaio e erros, dentro de uma concepg¢do de educa-
¢do empirista (em que as experiéncias vividas é que formam as ideias) - foi
fundado oficialmente em 1966 e tem como figura central o portugués Sérgio
Niza. Ao longo de sua histéria, o MEM sofreu influéncias - segundo Trindade
(2009), Cosme (2006), Gonzalez (2002), entre outros — de Antonio Sérgio e
Alvaro Viana de Lemos (pensadores, pedagogos e politicos portugueses), e
da Psicologia Social, de Vygotsky, e Cognitiva, de Bruner.

De acordo com Cosme (2006), outros docentes portugueses também
contribuiram de forma significativa para a pedagogia preconizada pelo Mo-
vimento, tais como: Maria Amalia Borges Medeiros, Jodo dos Santos e Rui
Gracio. Tais profissionais auxiliaram no processo de transicio de um modelo
pedagogico centrado na crianca (pedocéntrico), presente nas praticas insti-
tuidas por Freinet, para um modelo pedagdgico sociocéntrico, que aos pou-
cos foi construido pelos integrantes do Movimento e centrado no desenvol-
vimento da pessoa como ser social, pertencente a um grupo em que a educa-
¢do “incida sobre as dimensées pessoal e social dos individuos” (GONZALEZ,
2002, p. 87).

0 pedagogo portugués Sérgio Niza (1940) - que, para Novoa (2012), é
a presenca mais constante, mais coerente e inspiradora da pedagogia portu-
guesa dos ultimos cinquenta anos - sempre esteve a frente do MEM. Foi pro-
fessor do ensino primario e de educagdo especial entre 1963 e 1973. Em Lis-
boa, no Centro Infantil Helen Keller (1965), integrou um projeto pioneiro de
integracdo escolar de criancas deficientes visuais. Foi nesta altura que de-
senvolveu, em A-da-Beja (uma aldeia do distrito de Lisboa), com a equipe
que dirigiu no servico de educagio terapéutica daquela regido, um projeto
destinado a integracdo educativa e social de crian¢as em desvantagem. Com
Rui Gracio, que foi seu professor no Liceu Francés, iniciou uma longa colabo-
racdo em projetos de formacgdo continua de professores e de investigacdo, no
Sindicato Nacional de Professores e no Centro de Investigacdo Pedagogica
da Fundacdo Calouste Gulbenkian. Em 1966 fundou, com Rosalina Gomes de
Almeida e Maria Isabel Vieira Pereira, entre outros, o Movimento da Escola
Moderna Portuguesa, que passou a liderar. Atualmente, além de ser Diretor
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do Centro de Formacao de Professores do Movimento da Escola Moderna e
dirigir sua revista - Escola Moderna - desde 1974, é membro do Conselho
Nacional de Educacio de Portugal.

Conforme Gonzalez (2002), a necessidade pds ditatorial do Estado
Novo em Portugal - final da década de 1960 e meados da década de 1970 -,
fez com que os professores encontrassem nas ideologias do MEM uma pos-
sibilidade de mudanca para uma sociedade cujos valores de democracia e
liberdade tinham sido fortemente podados durante o Estado Novo (1933-
1974). Os professores queriam uma escola para o povo, uma escola de inter-
vencdo social em que os alunos (as criancas) seriam acolhidos e tratados
como cidadaos, e que ali fariam a aprendizagem intensa da cidadania livre e
democratica.

O MEM apresenta alguns postulados pelos quais se regem todos os
seus membros e que definem a sua pratica pedagdgica. Estes postulados ba-
seiam-se na organizacdo do trabalho com os alunos, fundamentada em prin-
cipios como a cooperacio, o trabalho diferenciado, a autonomia, as experi-
éncias dos alunos e a intervencdo destes no meio onde vivem, ou seja, uma
visdo pedagobgica calcada no sociocéntrismo.

A educacdo é entendida no MEM, para Gonzalez (2002, p. 81-92), entre
outras possibilidades, como um conceito que se caracteriza por apelar a con-
fianca no potencial de cada aluno; registrar positivamente os seus sucessos;
possibilitar uma participagdo destes na vida do grupo/turma; e permitir o
desafio constante no aprofundamento das aprendizagens.

Tendo em vista que o Movimento é uma organizacao de professores
que tem como intuito o agrupamento de docentes para discutir e fortalecer
suas praticas pedagdgicas, a formagao permanente sempre foi uma das pre-
ocupacdes do MEM; e os membros, segundo Cosme (2006, p. 382), sdo cien-
tes de que a “colegialidade docente” — nos momentos de “partilha” com os
pares nas reunioes propostas pelo Movimento - é uma condicdo e conse-
quéncia da sua afirmacdo e desenvolvimento enquanto professor.

A formacio dos docentes membros do Movimento, principal finali-
dade do MEM, ampara-se na proposta de uma autoformacao cooperada em
que os integrantes, em encontros estimulados pelo Movimento, buscam dis-
cutir e refletir, em grupo, suas incertezas e insegurancas visando melhorar
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as praticas em sala de aula. Tais encontros podem ser: sdbados pedagdgicos,
realizados mensalmente; grupos cooperativos de interesse por determinado
assunto; oficina de iniciagdo ao modelo; estagio no modelo; projeto de apro-
fundamento no modelo; encontros de formacgdo; congresso nacional; entre
outros. A “partilha” coletiva entre os pares, conforme Cosme (2006), pode
conduzir a solugdes reflexivas e dependéncia no préprio grupo, e tal depen-
déncia pode estimular mais empenho num aperfeicoamento constante, evi-
tando uma dependéncia em um elemento externo ao grupo.

0 modelo pedagdgico do Movimento da Escola Moderna Portuguesa

0 MEM propde, por meio da acao dos professores que atuam nas dife-
rentes instituicées de ensino, uma formacdo democratica e o desenvolvi-
mento sécio-moral dos alunos, garantindo - através de diferentes praticas -
o seu envolvimento, inclusive, na gestdo do curriculo escolar. Dos alunos, em
contrapartida, espera-se que se responsabilizem por colaborarem com os
professores nos planejamentos das atividades e se envolvam e se compro-
metam nas diversas atividades - coletiva ou mesmo individualmente (proje-
tos, interacdes, avaliacdes, entre outras) - que tal modelo pedagogico exige.

0 modelo pedagégico do MEM se assenta sobre trés subsistemas inte-
grados de organizacdo do trabalho de aprendizagem que compdem o sis-
tema de organizacdo cooperada, a saber: estruturas de cooperagdo educativa,
circuito de comunicagdo e participagdo democrdtica direta. Tais subsistemas,
além de terem objetivos especificos, buscam garantir que o processo peda-
gbgico seja realmente democratico e dentro de uma proposta cooperativa e
colaborativa.

Na aprendizagem cooperativa ou estruturas de cooperagdo educativa,
seja em pares ou em pequenos grupos, o sucesso de um contribui para o su-
cesso do conjunto dos membros do grupo. Tal estrutura contraria a tradicdo
individualista e competitiva de uma pratica pedagégica guiada por pressu-
posto do paradigma da instrucao. Ao propiciar condi¢bes para que diferen-
tes maneiras comunicativas acontecam, nos circuitos de comunicagéo (es-
crita, falada ou mesmo desenhada) - seja para se justificar perante o grupo,
apresentar uma proposta, relatar um fato, fazer uma avaliacao, entre outras
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possibilidades - estimula-se o desenvolvimento de formas variadas de re-
presentacdo e de construgdo interativa de conhecimento; a participagdo de-
mocrdtica direta acontece enquanto alunos e professores, em cooperacao,
vao experienciando e desenvolvendo a propria democracia na escola - na
gestdo cooperada do curriculo escolar, na construcdo de diferentes cami-
nhos a serem percorridos, ou em outras atividades dentro do estabeleci-
mento de ensino; vao-se construindo valores e competéncias sociais e éticas
que envolvem a democracia.

Um dos destaques do modelo pedagoégico do MEM € a organizacao par-
ticipativa do trabalho. Constantemente criam-se momentos de discussdo no
grupo e na turma para deliberarem - no sentido de falar e ouvir - sobre os
diferentes itens que dizem respeito ao processo pedagdgico como, por exem-
plo: o que sera feito, como, com quais recursos, qual o tempo, como serdo
avaliados, entre outros itens presentes na pratica pedagégica.

Os docentes utilizam diferentes possibilidades pedagdgicas, recomen-
dadas pelo MEM, para alcancar os objetivos a que se propdem. Entre elas,
contam com Conselho de Cooperagdo Educativa e o Plano Individual de Tra-
balho (PIT). O primeiro possibilita a participacdo democratica na vida da
turma e, consequentemente, um desenvolvimento social e moral progres-
sivo; e o segundo “é um instrumento de planificagdo que se integra numa
pratica pedagogica, baseada na responsabilidade do aluno pelos seus traba-
lhos individuais” (GONZALEZ, 2002, p. 219). Apesar dos alunos optarem por
determinados projetos de interesse para investigar e planificar no PIT, ndo
significa que escolherdo somente atividades que dominam. Pelo contrario, o
sistema de cooperacdo de avaliacdo e programacdo das aprendizagens esti-
mula a busca por novos contetidos que auxiliem no processo de assimilacdo
de novos conhecimentos para os integrantes do grupo.

Os alunos sdo estimulados a expor (comunicar), de alguma maneira
para o grupo, em que ponto estdo de determinado estudo (seja através de
mapas, desenhos, pinturas, relatorios, falas entre outras possibilidades).
Dessa maneira, o aluno, o professor e o grupo como um todo sempre acom-
panham o que cada um fez dentro do que colocou na Proposta de Trabalho
Individual. Tal proposta parte de uma apresentacao inicial - no Conselho de
Cooperacdo Educativa - do docente que mostra o curriculo oficial e este é
transformado em roteiro de acdo, sob forma de listas de verificac¢ao.
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E na rotina diaria na escola que a pedagogia da cooperacio acontece.
De acordo com Serralha (2009), os dias em uma sala de aula iniciam e termi-
nam com um pequeno Conselho de Cooperagdo; seguido do momento de ler,
contar e mostrar. A planificacdo em conselho inicial € 0 momento em que é
proposto, baseado na agenda semanal, o que sera realizado naquele dia e, no
balanco em conselho do final do dia, é discutido o que foi concretizado no
periodo. No fim da semana, nas sextas-feiras, é realizado o grande Conselho
de Cooperacgdo para resolucdo dos problemas (cujas resolu¢des podem ser
revertidas para a comunidade). Mas é na agenda semanal - que ndo é algo
fixo, mas que pode ser alterada de acordo com o rendimento de cada um -
que se colocam os momentos de ler, contar e mostrar — um local de livre par-
ticipacdo que acontece logo apés o conselho inicial do dia.

Posteriormente ao momento de ler, contar e mostrar, os alunos traba-
lham nos projetos que optaram em desenvolver, sempre em pequenos gru-
pos, em que, segundo Serralha (2009, p. 37), em poucos segundos a sala de
aula transforma-se num centro de investigacdo, no qual é possivel assistir ao
desenvolvimento de sete ou oito projetos distintos. Na sequéncia do dia, para
aqueles que ja encerraram um projeto, é o momento de fazer as comunica-
¢des, a hora de expor ou apresentar, para a comunidade (sala, escola, pais,
entre outras possibilidades), o que descobriu com a sua pesquisa. Também
é disponibilizado, diariamente, aproximadamente uma hora, apds as comu-
nicacdes dos projetos, na qual cada aluno ajuda um outro no processo de
aprendizagem, trabalhando com ele contetidos em que sente dificuldades, é
o tempo de estudos autdnomos, em que os estudantes procuram auxiliar os
colegas a realizar atividades para as quais ainda ndo se sentem seguros, por
ndo terem competéncias suficientes que lhes permitam uma resolucio auto-
noma sobre aquela atividade; e o dia encerra com o balango em Conselho.

Apesar de existir uma diretriz para organizacdo dos tempos semanais
das atividades na sala de aula isso nao significa que a turma fique amarrada
a esta estrutura. Dependendo do desenvolvimento das atividades, ou de um
passeio, ou de uma discussao, de uma visita de pessoas a escola, entre outras
situagdes que acontecam na vida escolar, os momentos podem ser supridos
por outra atividade. Também cabe ressaltar que, apesar dos alunos trabalha-
rem, em alguns momentos, de maneira autébnoma, nao significa que o pro-
fessor fique ausente do processo. Pelo contrario, dentro deste sistema coo-
perado de organizacio guiada, ele é o membro mais capaz daquela comuni-
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dade e esta sempre presente para apoiar e fazer avancar aqueles que preci-
sam de ajuda, trabalhando, sempre que necessario, a inclusdo de algum
aluno para nao o deixar para tras no processo educativo.

0 MEM contava no final de 2019 com, aproximadamente, 1.600 mem-
bros de todos os niveis de ensino da educagdo portuguesa, distribuidos em
15 nucleos que se espalham por Portugal. Os integrantes participam do Mo-
vimento de uma forma democratica, com uma participacio ativa e buscando
um envolvimento direto em sua constante formacdo. Partindo do pressu-
posto de que “ensinar ndo é transferir conhecimentos, mas criar as possibi-
lidades para sua producdo ou sua construcao” (FREIRE, 2002, p. 52), pode-
mos dizer que o que é preconizado e estimulado no MEM - tanto na formacao
dos docentes como para aplicagdo nas salas de aulas junto com os alunos, de
maneira cooperada - propde a producao e construcao do conhecimento de
uma maneira interativa e comunicativa.

Movimento da Escola Moderna Portuguesa e as Metodologias Ativas

Apds as leituras para redagio deste texto, tanto de materiais que apre-
sentam as metodologias ativas como os que discorrem sobre o Movimento
da Escola Moderna Portuguesa - algumas aqui citadas -, conseguimos com-
preender alguns itens elencados para elaboracgdo deste texto. Com o material
pesquisado sobre as MA, entendemos o funcionamento de algumas estraté-
gias pedagdgicas e, com o material a respeito do Movimento, visualizamos,
além do processo de sua formacdo e sua base epistemoldgica, as praticas ino-
vadoras utilizadas pelos seus integrantes em sala de sala, em que é percep-
tivel a correlacido das praticas inovadoras do MEM com algumas que se en-
quadram dentro das MA apresentadas no tépico especifico.

Ao estudarmos sobre a pedagogia de cooperacdo educativa, utilizada
pelos integrantes do MEM, na qual alunos e professores negociam as ativi-
dades em torno dos contetddos programaticos, tendo por base os interesses
e saberes dos estudantes e o contexto cultural das comunidades, percebe-
mos que as atividades desenvolvidas pelos professores podem ser pensadas
como praticas diferenciadas, estimulando a participacdo democratica e
constante dos alunos durante o processo de aprendizagem. Tais atividades,
como por exemplo: o auxilio de colegas com dificuldades em determinado
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assunto no tempo de estudos auténomos; a discussao em pequenos e grandes
grupos, seja no momento inicial ou final do dia e mesmo no final da semana;
o desenvolvimento de projetos para solucionar alguma situacdo-problema
que eles identificaram, entre outras atividades, enquadram-se dentro das
metodologias ativas, pois os alunos, como é notavel, além de um envolvi-
mento constante, sdo os protagonistas de todo o processo.

Com o intuito de responder ao objetivo proposto para o presente texto,
optamos em elencar duas caracteristicas, entre outras possiveis, que dife-
renciam e caracterizam a utilizagdo das praticas inovadoras pelos professo-
res do MEM ao serem comparados a outros docentes ndo membros do Mo-
vimento, especificamente professores do Brasil. A primeira delas é a percep-
¢do que os membros do MEM tém sobre a utilizacao natural de tais técnicas,
pois elas, as praticas inovadoras, Id estdo desde sempre para promover o que
o Movimento preconiza para uma sala de aula democratica, cooperativa, in-
clusiva e participativa. Algumas praticas inovadoras utilizadas pelos inte-
grantes do MEM, na atualidade, tiveram influéncia direta das praticas utili-
zadas pelo francés Célestin Freinet, em meados do século XX, tal como o
plano de trabalho individual; os ateliers de trabalhos; as trocas de corres-
pondéncias; entre outras atividades, por isso as praticas inovadoras la estdo
- na pratica pedagdgica - desde sempre, pois as técnicas pedagdgicas de
Freinet influenciaram diretamente as praticas utilizadas pelos integrantes
do MEM.

Outra questdo que diferencia e caracteriza o emprego das praticas ino-
vadoras pelos integrantes do Movimento tem relagdo direta com a questdo
do foco principal das praticas pedagdgicas que, dentro da proposta de Frei-
net, era pedocéntrica, e, no MEM, passou a ser sociocéntrica. Nos parece que
os professores brasileiros ao utilizarem alguma proposta que se enquadra
dentro das MA, além de usa-las esporadicamente para incrementar a sua in-
teracdo com os alunos e realizar uma abordagem especifica sobre determi-
nado contetido, tém o foco no e para o aluno, sem uma preocupacio direta e
constante com a transicdo conceitual para as questodes sociais. Ao contrario,
os membros do MEM, ao utilizarem tais técnicas, tém consciéncia de que
aquelas ferramentas propiciardo possibilidades de discussdo democratica e
de crescimento dos discentes enquanto pessoas responsaveis em direcionar
o seu processo de constituicdo como cidaddo, mesmo estando no colégio.



Metodologias Ativas | 195

REFERENCIAS

ALMEIDA, M. Apresentacgao. In: BACICH, L.; MORAN, J. (Orgs.). Metodolo-
gias ativas para uma educacao inovadora. Porto Alegre: Penso, 2018.

AQUINO, J. Sérgio Niza: um aguerrido pedagogo portugués. Educ. Pes-
quisa, Sao Paulo, v. 39, n. 3, p. 793-809, Jul/Set 2013. Disponivel em
<http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1517-
97022013000300015&Ing=en&nrm=iso>. Acesso: 26 nov. 2017.

BENDER, W. Aprendizagem baseada em projetos - educacio diferenci-
ada para o século XXI. Porto Alegre: Penso, 2014.

COSME, A. Ser professor numa escola e num tempo de incertezas: desafios,
exigéncias e dilemas profissionais. 535 f. Tese (Doutorado em Ciéncias de
Educacio) - Programa de P6s-Graduacdo em Ciéncias da Educagao, Facul-
dade de Psicologia e de Ciéncias da Educacgao, Universidade do Porto, Porto,
2006.

DIESEL, A;; BALDEZ, A.; MARTINS, S. Os principios das metodologias ativas
de ensino: uma abordagem tedrica. Revista Thema, [S.1.], v. 14, n. 1, p. 268-
288, fev. 2017. Disponivel em <https://www.researchgate.net/publica-
tion/313960490>. Acesso: 03 ago. 2017.

FILATRO, A. CAVALCANT]I, C. Metodologias inov-ativas - na educacio pre-
sencial, a distancia e corporativa. Sdo Paulo: Saraiva Educagdo, 2018.

FREIRE, P. Pedagogia da autonomia: saberes necessarios a pratica educa-
tiva. 24. ed. Sao Paulo: Paz e Terra, 2002.

GONZALEZ, P. 0 Movimento da Escola Moderna - um percurso coopera-
tivo na construcdo da profissdo docente e no desenvolvimento da pedago-
gia escolar. Porto: Porto Editora, 2002.

MENEZES, E.; SANTOS, T. Verbete Escola Nova. Dicionario Interativo da
Educacao Brasileira - Educabrasil. Sdo Paulo: Midiamix, 2001. Disponivel
em: <https://www.educabrasil.com.br/escola-nova/>. Acesso: 04 set.
20109.

MORAN, J. Metodologias Ativas para uma aprendizagem mais profunda. In:
BACICH, L.; MORAN, ]. (Orgs.). Metodologias ativas para uma educacao
inovadora. Porto Alegre: Penso, 2018.



196 | Métodos e Praticas para o Século XXI

NIZA, S. Como pensamos no MEM - a dialética da acdo educativa. In:
NOVOA, A; 0,].; MARCELINO, F. (Orgs.). Sérgio Niza: escritos sobre educa-
¢do. Lisboa: Tinta-da-China, 2012. p. 436-438.

NOVOA, A. Etica, pedagogia e democracia sdo exatamente a mesma coisa.
In: NOVOA, A;; O, ].; MARCELINO, F. (Orgs.). Sérgio Niza: escritos sobre
educacdo. Lisboa: Tinta-da-China, 2012.

RODRIGUES, C. As praticas do modelo pedagoégico do Movimento da Escola
Moderna e a inovagdo pedagdgica: um estudo de caso no primeiro ciclo do
ensino basico. 173 f. Dissertacao (Mestrado em Ciéncias da Educacao -
Inovacdo Pedagdgica) - Faculdade de Ciéncias Sociais, Universidade da Ma-
deira, Madeira, 2012.

SERRALHA, F. Caracteriza¢do do movimento da escola moderna. Escola
Moderna, v. 35, n. 5, p. 05-50, 2009.

TRINDADE, R. COSME, A. Escola, educag¢ao e aprendizagem - desafios e
respostas pedagdgicas. Rio de Janeiro: WAK Editora, 2010.

TRINDADE, R. Reconhecer os alunos para reinventar a escola: da afirmacao
de uma necessidade aos equivocos de um desejo. Educac¢ao e Pesquisa, v.
35,n. 2, p. 265-285, 1 ago. 2009.






198 | Métodos e Praticas para o Século XXI



Metodologias Ativas | 199

Como implementar o ensino hibrido em
cursos técnicos integrados ao médio: re-
lato de experiéncia na ETE Arcoverde - PE

Daniel dos Santos Rocha?5

Estratégias de ensino hibrido aplicadas ao ensino médio em cursos
técnicos integrados ao ensino médio visando a integracdo entre as bases
comuns e técnicas dos cursos objetivando a melhoria na proficiéncia dos
estudantes, como verificamos nos processos avaliativos internos das trés
primeiras unidades do ano de 2019. Esse trabalho tem o objetivo de com-
partilhar a experiéncia que esta sendo vivenciada na Escola, iniciativa
que foi estruturada em etapas que serviram de apoio para a construg¢ao
de uma intervencdo pedagogica e que gerou resultados, se mostrou ino-
vadora, envolveu e foi bem aceita por estudantes, educadores e equipe
diretiva. Notamos que houve uma melhora circunstancial no processo de
avaliagdo por parte dos educadores e otimizaram o processo de ensino
aprendizagem.

A educacdo no Brasil ndo seguiu os mesmos passos da evolucdo tecno-
l6gica, econdmica e social (PEREIRA, 2009). A sociedade evoluiu, chegamos
auma sociedade altamente digital, em que as demandas sociais se transfigu-
raram para a busca de solugdes mais ageis, colaborativas e integradas, que
se tornaram o cerne do mercado econémico de hoje. E a educagao continuou
a ser vivenciada por métodos tradicionais nas escolas sem geracao de resul-
tados (RODRIGUES, 2019).

25 Graduado em Administracdo de Empresas e em Gestdo Ambiental, pds-graduando
em Marketing e Gestdo Publica. Atualmente, atua como coordenador escolar de uma
Escola Técnica Estadual em Pernambuco e concentra seus esfor¢os na formagao de
educadores e inser¢do dos discentes e docentes na pratica da educagido blended le-
arning, a fim de elevar a proficiéncia dos estudantes e os indices de resultados nas
avaliacdes externas, Saeb e Saepe, bem como realizar a integracao entre as bases
comum e base técnica dos cursos de Logistica e Redes de Computadores.
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A disseminacdo da Internet aumentou consideravelmente a qualidade
dos recursos digitais da sala de aula e estimulou a criagcdo de programas em
niveis locais que combinam aprendizado on-line e instrucio presencial. Exis-
tem muitas abordagens a aprendizagem on-line e muitas estratégias inova-
doras de ensino e aprendizagem no Século 21, eficientes, eficazes, engajado-
ras, dindmicas, sendo que nenhum método é rotulado como “melhor”, mas
sim complementaveis, todas as ferramentas, muitas delas gratuitas e dispo-
nibilizadas na nuvem ja desenvolvidas, possuem peculiaridades a serem ex-
ploradas (WATSON, 2008).

0 aprendizado on-line oferece a vantagem da personaliza¢do, permi-
tindo atencao individualizada e apoio quando os estudantes mais precisam.
Oferece as melhores oportunidades educacionais para todos alunos, inde-
pendentemente do cédigo postal, com professores altamente qualificados
dando instrucdes e fazendo-os trabalhar colaborativamente e em equipe e
em rede, competéncia soft skill altamente requisitada no mercado de traba-
lho atual (WATSON, 2008).

A utilizacao de Plataformas LMS - Learning Management System - so-
mada a técnicas de mineracdo de dados educacionais aplicadas localmente
podem propiciar analises e tomadas de decisdes muito mais precisas e as-
sertivas.

Seguindo as novas tendéncias da educacdo contemporanea e bus-
cando inovar enquanto institui¢cdes publicas, com recursos proprios a ETE
Arcoverde iniciou em 2019 os processos de intervencoes pedagogicas base-
adas na aplicacdo do Moodle educacional instalado em um servidor local e
posteriormente foi feita a sua hospedagem na rede mundial de computado-
res possibilitando o acesso remoto pelos estudantes e professores e o traba-
lho e colaboragdo remotas dentro do ambiente em prol da construcao de
uma educacdo em rede e integrada as novas tecnologias.

Este Capitulo tem por objetivo descrever a experiéncia de construcao
e de implementagdo do Ensino Hibrido e do uso de ferramentas tecnolégicas
educacionais nos cursos técnicos integrados ao ensino médio na ETE Profes-
sor Francisco Jonas Feitosa Costa, ETE Arcoverde, evidenciando-se as bases
tedricas e metodoldgicas que subsidiaram as interveng¢des pedagdgicas as-
sertivas implementadas através da utilizacio do Moodle como ferramenta
educacional e integradora no processo de ensino aprendizagem.



Metodologias Ativas | 201

Pontos centrais que demandaram o desenvolvimento de estratégias hi-
bridas no ensino presencial na ETE Arcoverde.

A coordenacgdo escolar tem a missdo de estar antenada e atualizada
quanto aos avangos nas estratégias pedagdgicas de ensino, realizando sem-
pre benchmarking e buscar implementar, com as devidas adequacoes, novas
experiéncias que tenham um potencial para proporcionar mudancas subs-
tanciais no processo de ensino aprendizagem vivenciado na escola.

Haja vista essa necessidade de inovacdo demandada pela nova reali-
dade educacional em que estamos inseridos, e principalmente os jovens, de
conectividade e interacdo instantanea, vimos que seria ideal desenvolver-
mos metodologias que integrassem os estudantes e professores virtual-
mente.

A equipe de coordenadores da ETE juntou esfor¢os para aproveitar ao
maximo o uso dos recursos educacionais do Moodle visando aprimorar e po-
tencializar o processo de ensino aprendizagem na ETE, construindo novas
formas de avaliar a experiéncia dos estudantes e dos professores, fazendo os
ajustes necessarios no Moodle e deixando-o com uma interface mais engaja-
dora para cada curso técnico.

Primeiro nés desenhamos todas as demandas e esquematizamos
como seria cada parte, cada funcionalidade do ambiente virtual, com as prin-
cipais demandas que seriam sanadas em cada espaco, esquematizamos um
modelo em que pudéssemos integrar e trabalhar interdisciplinarmente com
os professores, cada coordenador de curso montou suas estratégias e seu
material de planejamento. E os estudantes foram cadastrados pelo método
manual em cada uma das salas destinadas a cada uma das turmas, no caso
do projeto integrador as turmas dos professores orientadores foram monta-
das e posteriormente nés fizemos a inser¢do de cada um em seu determi-
nado espaco, nessas salas virtuais destinadas a cada turma nés desabilita-
mos métodos de autoinscricdo e permitimos somente a inscricio manual,
para que professores e coordenadores tivessem controle e ndo fosse permi-
tido a imiscuicdo nos trabalhos.

A formacgdo do corpo discente foi essencial nesse processo, diversos
momentos de formagao com professores nos laboratérios foram necessarios
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para que pudéssemos inseri-los nessa realidade educacional que era conhe-
cida somente por alguns. Nos encontros de formagdes pedagdgicas que fize-
ram parte do plano de acido da coordenacio escolar no ano de 2019, intitu-
lada na ocasido de “Formacdo em educagdo 4.0 para professores da ETE”,
foram apresentados diversos métodos e ferramentas para o incremento e
diversificacdo das aulas tais como: ferramentas de blending learning, rota-
tion learning, aula invertida, aprendizagem por projetos. Posteriormente
com a implementacao do Moodle em um servidor local da escola as forma-
¢oes foram direcionadas a capacitar os professores no uso das ferramentas
no Moodle.

De inicio, vimos que os professores se engajaram e houve dedicacdo
no uso das ferramentas com a substituicdo de avaliagdes internas impressas
pela avaliacdo com questionarios Moodle, o que gerou uma substancial eco-
nomia de papel, e proporcionou uma devolutiva muito mais assertiva aos
professores, principalmente os de portugués e matematica que trabalham
com descritores e puderam ter uma analise muito mais precisa sobre em
quais descritores as turmas precisariam melhorar para alcangar maiores in-
dices de proficiéncia e maior percentual de acerto nas avalia¢des externas.

Através do uso do ambiente Moodle nas aplicacdes de provas e do di-
recionamento de conteudos estratégicos para os estudantes, como forma de
intervencdes pedagdgicas assertivas, nds conseguimos aumentar em 40% as
notas nas avaliagdes externas, principalmente no Saeb e Saepe que sdo pro-
vas que adotam as matrizes de referéncia do MEC. Assim como esses indices
foram melhorados na mesma propor¢ao nas avaliagdes internas.

Ao final da formagdo os professores estavam capacitados a inserir
banco de questdes e montar e programar questionarios no Moodle, assim
como sabiam inserir recursos e ferramentas educacionais para aprimorar as
suas aulas.

As ETEs, escolas técnicas estaduais de Pernambuco, assim como todos
as outras instituicdes que ofertam o ensino técnico integrado ao médio, pos-
suem o desafio de integrar as disciplinas da base comum com as disciplinas
da base técnica, fazendo gestao da cadeia de suprimentos conversar com a
disciplina de matematica e outras integracdes que ainda ndo foram docu-
mentadas, entdo, nés, por meio de plataforma LMS Moodle progredimos em
direcdo a integracdo entre as disciplinas, a fim de explorar essa possibilidade
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e fazer com que os estudantes tomassem gosto e maior interesse, sobretudo
pelas disciplinas exatas, visualizando aplica¢gdes em casos reais do futuro dia
a dia profissional dos mesmos.

Evolugao da proficiéncia nas disciplinas apoés a
utilizacao do Moodle Educacional

*82

Avaliacoes | Unidade Avaliacoes Il Unidade Avaliacoes Nl Unidade

Portugués @@ Matemaitica Disciplinas propedéuticas Disciplinas Base Técnica

Fizemos consultas aos estudantes para sabermos quais mudancas eles
desejariam que houvesse no ambiente virtual, e a pesquisa apontou que o
que eles mais desejavam que mudasse era a interface, o visual do site, que
houvesse a adocao de cores e efeitos mais chamativos, entdo fizemos mais
instalagcdes de plug-ins e templates para deixarmos o site - etearco-
verde.ddns.net — com um aspecto mais atrativo e incluimos ferramentas e
elementos de gamificacao, o que deixou os jovens ainda mais motivados e
engajados na participacao das atividades propostas pelos professores.

Os projetos integradores sao disciplinas que fazem parte da grade cur-
ricular e tém o objetivo de inserir os jovens estudantes do ensino na inicia-
¢do cientifica, na investigacao de problemas locais e proposicdo de solucdes
através da escrita e metodologia cientifica, através de propostas submetidas
ao CNPq nés temos conseguido bolsas de iniciagdo cientifica junior como
premiacdo para os melhores trabalhos, assim julgados pelas bancas exami-
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nadoras compostas por professores que sdo montadas para o evento. A inte-
gracao entre os professores e estudantes via Moodle na construcdo desses
projetos tém trazido resultados satisfatdrios. Os professores estdo tendo a
oportunidade de orientar os trabalhos a distancia, integrando ainda mais as
equipes virtualmente, indicando fontes bibliograficas, corrigindo e dando
feedbacks sobre a construcao dos trabalhos e aperfeicoando os trabalhos e
suas formagdes docentes como orientadores académicos.

Os projetos integradores tiveram um melhoramento com a integracio
maior entre professores orientadores e estudantes cooperando a partir de
casa, enviando perguntas através dos féruns, os estudantes puderam ter
uma orienta¢do mais assidua e rapida que atendesse no momento correto as
duvidas, questdes relacionadas as pesquisas. As pesquisas sempre tém o ob-
jetivo de integrar a escola com a comunidade, os estudantes do curso de se-
guranca do trabalho, por exemplo, fazem suas pesquisas e intervencoes so-
bre as normas de seguranga nas pequenas oficinas automotivas, verificando
e orientando de maneira colaborativa os trabalhadores que muitas das vezes
nunca receberam instrucgoes sobre as medidas corretas de protecdo no tra-
balho que executam. Em outros cursos técnicos também busca-se fazer essa
integracao entre a escola e a comunidade, instrumentalizando os estudantes
para exercerem um pouco dos papéis profissionais que serido a praxis apos
a conclusao dos seus cursos, e os recursos de Blending Learning estdo cola-
borando bastante para que essas intervencdes em campos reais de trabalhos
tenham um maior acompanhamento por parte do corpo docente e, conse-
quentemente, tenha maior qualidade.

Contudo, além desses projetos em que busca-se a integracdo escola-
comunidade, ha os projetos do técnico integrado ao ensino médio em que os
professores fazem verdadeiramente a iniciacdo cientifica dos estudantes,
orientando, com base no método cientifico, os estudantes do ensino médio,
portanto menores de idade, a executarem pesquisas de cunho cientifico,
também em integracdo com a comunidade e empresas regionais, através do
Moodle por exemplo, foi possivel que houvesse um maior gerenciamento das
visitas técnicas, assim como também a monitoria académica ganhou uma
nova ferramenta colaborativa e on-line.

Posteriormente, as formagdes foram disponibilizadas para os profes-
sores através da plataforma, os conteudos textuais e audio visuais ficaram
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hospedados permanentemente em um espago destinado a eles com contet-
dos ilustrativos e demonstrativos sobre como fazer uso de todas as ferra-
mentas disponiveis no Moodle.

Os préximos passos que daremos sera em direcdo a utilizagdo de Le-
arning Analytics no Moodle para gerarmos previsdes baseadas em variaveis
preditivas sobre o comportamento dos estudantes nas avalia¢des externas
ou até mesmo em fase egressa em que os mesmos iriam se submeter a pro-
cessos seletivos de acesso ao ensino superior. A partir dos dados obtidos por
meio da ferramenta framework LA foi possivel obtermos resultados sobre
esses dados. Contudo, precisamos melhorar na modificacdo das variaveis
dos plug-ins, o que exige a programac¢do em PHP, ou mesmo criarmos nosso
préprio plug-in com as variaveis que considerarmos mais adequadas para
que fagamos uma minerac¢do de dados eficaz e preditiva quanto ao contexto
em que estamos inseridos.

Outra preocupacao que tivemos foi quanto a acessibilidade e inclusao
digital dos estudantes, para sabermos se o Moodle, apds ser hospedado na
rede, seria usual pelos estudantes, foco principal da iniciativa. No ato da ma-
tricula, os estudantes do médio integrado respondem a um questionario so-
cioeconémico em que estdo inseridos questionamentos referentes a inclusao
digital dos mesmos, entdo, através dos questionarios que tinhamos no nosso
banco de dados foi possivel saber que cerca de 80% dos estudantes acessava
regularmente a internet, em sua maioria por dispositivos mdveis, proprios
ou ndo, e se conectam por redes wireless também proéprias ou ndo. E como
nosso site do Moodle é responsivo, nds até pedimos para que os mesmos
postassem prints de tela nos foruns de discussdo dentro do Moodle para que
verificidssemos as atualizagdes que estdvamos realizando no sistema.

Como dito anteriormente, os professores tiveram muito interesse no
uso da ferramenta e passaram a agendar com a equipe de coordenag¢do mo-
mentos individuais de explicacdo, o principal interesse dos professores foi
inserir questionarios e banco de questées no Moodle, a fim de poderem eli-
minar o trabalho com intimeras laudas de papel que se amontoavam nos ar-
marios nos periodos de avaliacoes internas, no uso de impressoras e tonners
de tinta. Contudo, nés passamos a mostrar aos professores as outras inime-
ras funcionalidades que podem ser proporcionadas com o uso das ferramen-
tas e plug-ins do Moodle, e a procura por essa maior integracdo se tornou
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maior a partir do momento em que foi contratada uma hospedagem para o
Moodle.

Aos poucos os professores foram aderindo a utilizagdo das ferramen-
tas e incrementando as aulas e a relagdo com os estudantes, tomamos sem-
pre o cuidado em orientar o professor a deixar a sua sala virtual (assim que
chamamos o espac¢o on-line de cada professor) com uma jovialidade, cores,
imagens, menos textos, e disponibilizamos templates e ferramentas prontas
e editaveis para esse proposito.

Através desse projeto nos estamos atendendo também as orientacdes
da Geréncia de Educagio Profissional de Pernambuco que determina a busca
constante por modernizagao e automacdo de processos no meio educacional,
a fim de integrar os estudantes as novas e modernas tecnologias que sdo o
novo cendario colaborativo e em rede do mercado de trabalho atual.

No processo de formacao dos professores, principalmente na forma-
¢do do projeto de vida (disciplina que é ministrada para os terceiros anos do
técnico integrado ao médio) que é executada pela Alianga NEO Brasil em par-
ceria com a Secretaria de Educacdo, é enfatizado a necessidade de integracao
com as novas tecnologias, o hibridismo tem se mostrado um método eficaz
na elevagao do interesse dos estudantes pelas disciplinas ministradas.

As perspectivas para o aprimoramento da experiéncia

A aplicacdo da metodologia hibrida tem gerado muitos resultados po-
sitivos, um dos principais é o feedback proporcionado aos professores que
identificam com precisao os principais pontos que precisam ser melhorados
nas turmas. Houve uma resposta positiva da equipe gestora da escola e da
Geréncia Regional de Educacdo do Sertdo do Moxot6/Ipanema (SMI), que
pretende a partir de agora iniciar uma fase de multiplicacdo da experiéncia
para as demais escolas abrangidas pela jurisdicdo da GRE, e equipe de coor-
denacgdo que acatou com muito empenho e afinco o desafio de se tornarem
multiplicadores e repassarem conhecimento para os demais educadores a
fim de capacita-los na utilizacdo de ambientes virtuais. Isso serviu para que
os proprios professores se capacitassem, buscassem mais conhecimento por
conta propria e se tornassem os produtores dos seus materiais didaticos pe-
dagogicos para inser¢do no Moodle. Resumidamente tivemos localmente
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uma formacdo na pratica de designers instrucionais, direcionada aos educa-
dores e coordenadores de curso, com conteddos disponibilizados de ma-
neira virtual e presencial, e fomos aprendendo varias outras técnicas e lin-
guagens de programacdo para aprimorarmos a usabilidade do Moodle.

Por meio do Moodle os professores puderam verificar com maiores
detalhes as dificuldades individuais dos estudantes e trazer conteddos dire-
cionados para a melhoria da aprendizagem.

Seguindo a metodologia das atividades integradoras que estamos im-
plementando com o Moodle, pretendemos alinhar estratégias para que pos-
samos construir MOOCs que servirdo com complementagio de carga horaria
extracurricular para os estudantes do ensino presencial e do ensino a dis-
tancia (ja que somos polo de apoio presencial dos cursos EaD que sao ofer-
tados pela Secretaria de Educacdo Profissional de Pernambuco) que preci-
sam, a partir da ultima matriz curricular langada, realizar paralelamente
uma carga horaria complementar obrigatéria para a emissdo do diploma de
conclusdo. Com esssa iniciativas nés nos aproximaremos dos estudantes do
EaD, diminuindo a evasdo no polo de apoio presencial e integrando-os as ati-
vidades e eventos vivenciados na modalidade presencial.

Ainda precisamos caminhar em direcdo a transdisciplinaridade no
Moodle, integrando as disciplinas da base comum e técnica e documentar-
mos os métodos utilizados, reelaborar acdes e aplicando as ferramentas de
[A, preditivas, com base em plugins e algoritmos que possam predizer e di-
agnosticar estrategicamente as intervencoes pedagogicas em um nivel focal.

Como dito anteriormente, nds pudemos detectar um aumento nos in-
dices de notas nas avalia¢des externas de 40%, do Saeb e Saepe, os estudan-
tes estdo melhorando o desempenho e pretendemos melhorar ainda mais,
alcancando novos patamares em 2020 com a aplicagdo, monitoramento e no-
vas intervengdes pedagogicas balizadas através do framework de analise,
plug-in instalado no Moodle que nos fornecera melhores analises.

Sempre lembrando que o alvo principal que buscamos ¢ a integracao
entre as bases comum e técnica a fim de melhorarmos a proficiéncia dos es-
tudantes e fazermos com que eles enxerguem as conexdes entre os conteu-
dos de matematica com os contetdos das disciplinas técnicas profissionali-
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zantes, demonstrando na pratica através de abordagens construidas conjun-
tamente pelos professores de ambas as disciplinas através do didlogo e es-
quematizacio de links e cases entre as disciplinas, cases e links que futura-
mente se tornardo publicagdes.
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Diversao e aprendizado: a relacao harmo-
niosa entre o livro didatico de lingua in-
glesa e os jogos educativos

Daniel Rodrigues Paes Landim?26

INTRODUCAO

No mundo globalizado em que vivemos é inegavel a importancia da
lingua inglesa como idioma universal. E perceptivel a presenca dessa lingua
em nosso dia a dia, ela estd presente em filmes, musicas, jogos, sites etc. Ao
longo do dia, o nosso contato com o inglés se repete nas marcas de produtos
gque consumimos, nos andncios em revistas, jornais, na televisao, enfim é o
idioma transpondo as barreiras da comunicacao e expandindo sua influéncia
em nossa vida.

Tal fato, justifica a necessidade de aprendizado da lingua. O dominio
pleno desse idioma ampliara a nossa inser¢io no mundo, proporcionando
maiores oportunidades de sucesso pessoal e profissional.

No entanto, percebe-se que o ensino de lingua inglesa nas escolas bra-
sileiras tem deixado muito a desejar, pois nossos educandos nao estdo satis-
feitos com a metodologia de ensino comumente empregada em nossas esco-
las que tradicionalmente se limita ao ensino da gramatica, tradugdo de pala-
vras ou expressoes, mas que menospreza a comunicacao e a didatica contex-
tualizada (REVISTA CARTA CAPITAL, 2013).

Diante desse contexto desafiador, atualmente discute-se a necessi-
dade de busca por novas metodologias de ensino que levem o educando a ter
apreco pelo aprendizado de L.I. Considerando esse cenario, a utilizacdo de
jogos educativos surge como uma dessas possibilidades. Cremos que, o uso

26 Graduando em licenciatura plena em Letras Inglés pelo Centro de educagio aberta
e a distancia da Universidade Federal do Piaui - CEAD/UFPIL.
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desse recurso ludico em sala de aula, pode oferecer propostas de atividades
prazerosas e interessantes favorecendo o processo ensino-aprendizagem.

Salienta-se ainda que os jogos educativos, se convenientemente plane-
jados, se tornam um recurso pedagogico eficaz para o aprendizado de L.IL
Através deles, os discentes demonstram mais motivacdo em aprender essa
disciplina que pode ser trabalhada de forma ladica e descontraida, ao con-
trario das aulas tradicionais e cansativas que dao foco demasiado ao aspecto
gramatical e que além de desestimular os alunos dificultam a sua aprendiza-
gem (LUCKESI, 2005; SANTOS, 2011; RAU, 2007; KISHIMOTO; 2011).

Diante do exposto, esta pesquisa de cunho tedrico, objetiva analisar se
ha sugestdes de jogos como estratégia de ensino, no livro didatico "Way to
english for brazilian learnners", material didatico selecionado para o ensino
de lingua inglesa, nas turmas do 6° ano do Ensino Fundamental em escolas
da rede municipal de Reden¢do do Gurguéia (Piaui).

No transcorrer do trabalho, apresentaremos algumas concepgoes da
utilizacdo dos jogos educativos em lingua inglesa, bem como a relacdo de ga-
mes encontrados no livro em questao.

1 0 ENSINO DE LINGUA INGLESA E 0S DOCUMENTOS OFICIAIS

Alingua inglesa é um componente obrigatdrio na grade curricular das
séries finais do ensino fundamental nas escolas brasileiras. Atualmente, dois
documentos norteam o ensino dessa disciplina no Brasil, a saber: a BNCC
(Base Nacional Comum Curricular, Brasil, 2017) e as DCNs (Diretrizes Naci-
onais Gerais da Educagdo Basica, Brasil, 2013). A respeito da importancia do
aprendizado de L.I na sociedade atual, a BNCC faz a seguinte afirmacdo:

Aprender a lingua inglesa propicia a criagdo de novas formas de enga-
jamento e participacdo dos alunos em um mundo social cada vez mais
globalizado e plural [..] Assim, o estudo da lingua inglesa pode possi-
bilitar a todos o acesso aos saberes linguisticos necessarios para enga-
jamento e participagdo, contribuindo para o agenciamento critico dos
estudantes e para o exercicio da cidadania ativa, além de ampliar as
possibilidades de intera¢do e mobilidade, abrindo novos percursos de
construcao de conhecimentos e de continuidade nos estudos (BRASIL,
2017, p. 241).
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Entretanto, apesar desse discurso tedrico empolgante, vemos que es-
ses posicionamentos dos documentos oficiais, encontram-se desvinculados
do contexto real em que o ensino dessa disciplina acontece. Visto que, a dis-
ciplina de lingua inglesa enfrenta muitos percalgos e desafios para se firmar
dentro do curriculo escolar de nossas escolas, desafios que surgem como fa-
tores limitadores, prejudicando a qualidade do ensino e o tornando de certa
forma deficiente.

Nesse sentido, os PCNs enumeram alguns fatores e desafios que inter-
ferem na qualidade das aulas e afirmam que faltam materiais didaticos ade-
quados, as salas de aulas sdo superlotadas, o nimero de aulas semanais é
insuficiente para um ensino mais profundo da disciplina e além disso faltam
acgoes afirmativas que qualifiquem o professor dessa disciplina para o traba-
lho em sala de aula (BRASIL, 1998, p. 24 ).

Todos esses fatores tem reflexo imediato no processo de aprendiza-
gem dos discentes, pois, em funcdo desses entraves, o professor ndo conse-
gue motivar o alunado e em funcio disso, consequentemente, a sua metodo-
logia de ensino é contestada, exigindo portanto, a necessidade de metodolo-
gias que realmente atendam as necessidades dos discentes, levando-os a
uma experiéncia mais efetiva no aprendizado da lingua.

Parte desse processo de busca por uma pedagogia significativa, passa
pela escolha de um material didatico adequado, pois sabemos que em muitos
casos o livro didatico é o Uinico recurso que o educador dispde em suas maos
para subsidiar suas aulas. Nesse sentido é essencial que o livro didatico seja
rico em atividades e praticas pedagogicas que levem o educando a ter moti-
vagdo e prazer pelo aprendizado de L. I. Amparados nessa perspectiva, po-
demos assegurar que, as aulas de lingua inglesa podem se tornar mais pro-
dutivas se descentralizarmos o ensino e focarmos na aprendizagem, pois o
ensino da lingua como vimos, de certa forma mostra-se deficiente, mas se o
professor souber planejar com prudéncia as suas a¢des em sala de aula, sub-
sidiado por materiais didaticos adequados, alcangara resultados mais ex-
pressivos.
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2 0 ENSINO DE LINGUA INGLESA E 0S JOGOS EDUCATIVOS

Na busca por uma pedagogia significativa no processo ensino-apren-
dizagem de L.I, propostas de atividades voltadas ao uso de jogos educativos,
surgem sempre como uma das opg¢des mais louvaveis, uma vez que esse re-
curso é sempre bem acolhido pelo alunado. E sabido que o uso desses recur-
sos ludicos em sala de aula podem tornar o ambiente de aprendizagem mais
dinamico, agradavel, prazeroso (a aceitagcdo do alunado ratifica a maxima).
Nesse sentido, reiteramos as palavras de Rau (2007, p. 32) "Toda pratica pe-
dagogica deve proporcionar alegria aos alunos no processo de aprendiza-
gem".

Cremos que este pensamento tem motivado muitos teéricos a terem
um olhar mais atento as possibilidades de manipulacdes desses recursos 1u-
dicos nas aulas de lingua inglesa. Por isso, vemos muitos tedricos influentes
na literatura cientifica existente atualmente, discutindo a importancia dos
jogos educativos nas aulas de lingua inglesa, e na sua grande maioria, salvo
algumas excec¢des, concordam com unanimidade que, o ensino de L.I traba-
lhado com ludicidade, contribui para uma interacdo mais produtiva entre
educador e educando (KISHIMOTO 2011; RAU 2007; MACEDO 1995).

Para tanto, faz-se necessario exortar também, conforme afirma Guz-
man (1986) que, o proposito dos jogos educativos "nao é apenas divertir”,
mas obter a partir dessa atividade experiéncias propicias a producao do co-
nhecimento, despertando o interesse e motivagdo dos discentes. O autor sa-
lienta ainda que, o uso dos games na educacao, objetiva portanto, proporci-
onar uma mudanca de paradigma no processo ensino-aprendizagem uma
vez que, tem-se uma redefini¢do da identidade docente onde nessa perspec-
tiva, o professor figura ndo apenas como um comunicador, mas também
como problematizador, observador, facilitador, mediador e incentivador da
aprendizagem, dentro de um processo de construgdo do saber do discente.

Vale a pena acrescentar também que, o uso dos jogos educacionais ndo
redefine apenas a identidade docente, mas também a identidade discente,
pois os games e as brincadeiras sdo atividades presentes em todos os ambi-
tos da existéncia humana e por meio dessas atividades, o individuo se socia-
liza, constréi novas ideias, formula novos conceitos, estabelece relagoes 16-
gicas, desenvolve suas faculdades cognitivas, enfim, essas atividades fazem
parte da construcdo do sujeito (SANTOS, 2011, p. 12).
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E durante o exercicio do magistério em lingua inglesa, o professor
deve adotar em suas aulas atividades pedagdgicas motivadoras com foco es-
pecifico no uso de jogos, de acordo com o nivel de desenvolvimento cognitivo
dos discentes, por isso Macedo (1995) salienta que tais recursos contribuem
para que a crian¢a adquira conhecimentos, desenvolva habilidades e compe-
téncias.

Entretanto, é preciso que o educador saiba sistematizar suas ativida-
des com fins exclusivamente pedagogicos, caso contrario, os discentes po-
dem ndo se adaptar a essa nova metodologia de ensino e entdo usar esses
jogos como mera opc¢do de entretenimento, ou entdo como forma de distra-
cao.

Por outro lado, se o professor souber sistematizar prudentemente
suas atividades com uso desses recursos ludicos, a sua utilizacdo como fer-
ramenta de ensino e facilitadora da aprendizagem pode contribuir para me-
lhorar a pratica pedagogica do professor, despertando o interesse dos alunos
pelas atividades desenvolvidas na sala de aula e na escola de modo geral,
potencializando portanto, o processo de aprendizado de lingua inglesa.

3 METODOLOGIA DA PESQUISA

A metodologia utilizada é a pesquisa bibliografica acerca dos jogos
educativos com consultas em publicacdes diversas sobre a tematica em
questdo. Nas primeiras se¢des desse trabalho, vimos que os documentos ofi-
ciais enfatizam a importancia do ensino de lingua inglesa numa perspectiva
multimodal e na se¢do que trata sobre a necessidade da insercao dos jogos
educativos no ensino L.I, vimos que esse recurso lidico, quando efetiva-
mente trabalhado pelo educador pode potencializar o processo ensino-
aprendizagem de lingua inglesa.

Nesta parte do trabalho analisaremos o livro didatico "Way to english
for brazilian learnners" adotado nas turmas de lingua inglesa do 6° ano do
ensino fundamental nas escolas publicas de Redenc¢do do Gurguéia e dessa
anadlise, objetivamos descobrir se, o material citado, apresenta propostas de
atividades com énfase ao uso de jogos educativos e se essa proposta peda-
gbgica facilita a pratica do professor, resultando num maior interesse dos
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alunos pelo aprendizado da disciplina, possibilitando portanto, maior com-
preensao dos conteudos lecionados de forma prazerosa e significativa.

4 ANALISE DOS DADOS

Dentre os critérios de selecdo dos materiais didaticos a serem adota-
dos nas aulas de lingua inglesa, nas séries finais do ensino fundamental nas
escolas brasileiras, o plano nacional do livro didatico (PNLD, 2017), estabe-
lece a seguinte exigéncia:

Articulacdo entre o estudo da lingua estrangeira e manifesta¢des que
valorizam as relacdes de afeto e respeito mutuo, a criatividade e a na-
tureza lidica que deve ter esse ensino, compativeis com o perfil dos
estudantes das séries finais do Ensino Fundamental (BRASIL, 2017, p.
18).

Portanto analisamos, o livro "Way to english for brazilian learnners" de
autoria de Claudio Franco e Katia Tavares, publicado pela editora Atica em
2016, o livro citado foi escolhido como material didatico da disciplina de lin-
gua inglesa, nas escolas da rede municipal de ensino de Reden¢do do Gur-
guéia, é dividido em quatro volumes para alunos do 6° ao 9° ano do ensino
fundamental, entretanto, nesse trabalho decidimos analisar o volume vol-
tado para alunos do 6° do ensino fundamental. Na apresentacao do livro os
autores afirmam que a colecao foi planejada pensando em contribuir para
formacao do individuo que ultiza a linguagem em diversas praticas sociais,
onde a diversidade cultural e as riquezas linguisticas sdo valorizadas. O livro
apresenta uma variedade de géneros textuais com temas de grande relevan-
cia social, no intuito de ensinar inglés a partir de uma proposta interdiscipli-
nar (FRANCO; TAVARES, 2015, p. 3).

A obra é dividida em oito unidades e ao longo das se¢des podemos en-
contrar doze partes estruturantes. Tips into practice (estratégias de leitura e
aprendizagem), classroom language (frases para uso em sala de aula), war-
ming up (hip6teses relacionadas ao tema da unidade), reading (leitura e re-
flexdo de textos), vocabulary (vocabulario contextualizado), taking it further
(ampliacao de conhecimentos), linguage in use (estudo gramaticais em situ-
acoes reais de uso da lingua), listening and speaking (atividades de fala e es-
cuta em inglés), writing (atividades de producao escrita), looking ahead (de-
bates sobre temas relevantes), review, time for fun! thinking about learning
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(revisdo dos contetidos estudados a partir de jogos) e project (projetos in-
terdisciplinares em grupo).

Feitas essas consideracoes, passemos agora a elencar a presenca de
jogos educativos que encontramos no material citado. Ao longo do material,
nas secoes entitulada "Review. Time for fun! Thinking about learning” que é a
parte do livro didatico que se propde a revisar conteidos estudados através
de atividades trabalhadas com ludicidade, encontramos quatro propostas di-
ferentes para o trabalho com o uso dos jogos em sala de aula.

d

Na unidade 2, encontramos um game entitulado "Snakes and Ladders"
(cobras e escadas), a proposta desse game é revisar os contelidos estudados
sobre os cumprimentos, nimeros e interesses pessoais. O jogo é realizado
em forma de uma trilha que comeca na casa 1 e termina na casa 30. Vence
aquele que chegar a casa 30 movendo o dado, respondendo as perguntas,
subindo as escadas e escorregando pelas serpentes de acordo com a pro-
posta do jogo. Na unidade 4, temos um game entitulado "Words and more
words" quem tem uma proposta de game semelhante ao da unidade 2 atra-
vés do uso da trilha, porém o objetivo desse jogo é revisar informacgdes geo-
graficas: paises, nacionalidades, profissdes, locais de trabalho e estudo etc.

Na unidade 6, temos um jogo de tabuleiro chamado "Battleship" (bata-
lha naval) e o objetivo desse game é revisar conteidos estudados sobre fa-
milia, mdveis e partes de uma casa. O aluno indica uma posicao no tabuleiro
(letra e nimero) para tentar acertar a embarcacao do seu colega. Revezam-
se nos tiros até uma frota ser totalmente abatida. Para cada embarcacio o
aluno diz uma palavra em inglés relacionado aos temas revisados e seu co-
lega devera formar uma frase com essa palavra, ganha aquele que antingir
todas as embarcagdes do colega primeiro. Por fim, na unidade 8, temos um
game entitulado "Where are the animals" onde o aluno deve olhar uma ima-
gem, encontrar 10 animais e completar um quadro com seus nomes em in-
glés, ganha o jogo quem completar o quadro primeiro.

Embora o material enfatize que os jogos sdo um ponto forte da colecao,
ndo existem sugestdes de jogos relacionados a todos os contetidos, ou seja, a
quantidade de jogos oferecidos € bem menor que o nimero de capitulos. Nos
jogos sugeridos, é favorecida a interacdo entre os alunos e as relagées com
os conteudos estudados ao longo do capitulo. As atividades propostas valo-
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rizam os conhecimentos prévios dos estudantes. H4, ainda, frequente re-
curso aos jogos, por meio dos quais o trabalho com os contetidos continuam
a serem desenvolvidos.

0 Manual do Professor fornece bons subsidios para a realizacdo desse
recurso pedagdgico, pois traz sugestdes para que o professor planeje e orga-
nize o uso dos materiais necessarios para o bom desenvolvimento dos jogos
e de outras atividades, que serdo bem mais aproveitadas com as possibilida-
des de aprendizagem favorecidas pelo manuseio de diferentes materiais
concretos.

Outro aspecto interessante a ser destacado é praticidade dos jogos, os
autores optaram por selecionar jogos simples com materiais que podem ser
facilmente providenciados e improvisados para o uso em sala de aula, se ade-
quando portanto, a realidade da maioria das escolas brasileiras, onde faltam
materiais didaticos adequados para oferecer uma proposta de ensino traba-
lhada com mais ludicidade e considerando também que nem sempre os pro-
fessores dispdem de um bom tempo para preparar subsidios complementa-
res para suas aulas.

CONSIDERACOES FINAIS

Podemos concluir que, baseados nas afirmagoes feitas acima, os jogos
podem e devem ser usados como metodologia de ensino e aprendizagem da
lingua inglesa, pois seu uso podera tornar a aprendizagem de L.I interes-
sante, reforcando os contetidos transmitidos em sala de aula, ou seja, pode-
mos trocar as atividades habituais por outras que possam vir a motivar a
aprendizagem do aluno.

Apés a andlise e caracterizacao dos jogos, observou-se que o livro pes-
quisado nao é tio rico em sugestdes de jogos que sistematizam os contetidos
linguisticos estudados em cada unidade. Entretanto, a maioria dos poucos
jogos sugeridos no livro analisado apresentam funcdo educativa com uma
proposta pedagogica consistente, favorecendo assim a exploragdo dos co-
nhecimentos prévios dos alunos, que é um exercicio importantissimo para a
aprendizagem dos discentes no ensino basico. No demais, todos os jogos su-
geridos pelo livro possui relacdo harmoénica com os assuntos abordados,
dessa forma, o livro atende aos requisitos exigidos pelo PNLD.
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O uso do ludico - 0 jogo do dominoé - como
uma das ferramentas metodoldgicas ativas
no ensino de matematica em sala de aula

Thylianne Katharyne Saraiva Alves?27
Elaine Gaspar de Souza Rios da Silva?8

Thamy Saraiva Alves?2?

RESUMO

O presente trabalho tem como objetivo analisar o uso do lddico - o jogo do
domind - como ferramenta metodolégica ativa no ensino de matematica em
sala de aula, tendo como objetivos especificos, mostrar o quanto é impor-
tante o uso de jogos matematicos em sala de aula, especificamente o dominé;
Motivar os docentes a trabalharem os conteiidos matematicos com o uso de

27 Thylianne Katharyne Saraiva Alves, Gradua¢do em Arquitetura e Urbanismo pela
Universidade da Amazdénia (UNAMA/2017); Pés-Graduagao lato Sensu; Especialista
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tura em Matematica pela Faculdade Escola Superior Madre Celeste (ESMAC).

28 Elaine Gaspar de Souza Rios da Silva, professora dos cursos de Matematica e Pe-
dagogia da ESMAC - Escola Superior Madre Celeste, Mestre em Ciéncias e Engenha-
ria de Materiais pelo IME - Instituto Militar de Engenharia (2004). Graduagdo em
Licenciatura em Matematica pela UEMS - Universidade Estadual de Mato Grosso do
Sul (1998). Atua nas linhas de Metodologias da Matematica (Modelagem, Educacao,
Jogos, Etnomatematica e Investigacdo), desenvolve materiais pedagdgicos recicla-
veis voltados a inclusdo nos cursos de Matematica e Pedagogia.

29 Thamy Saraiva Alves, professora do Departamento de Lingua e literatura (DLLT),
Universidade do Estado do Para. Pés-Graduacao Stricto Sensu, Doutora em Comuni-
cacdo, Linguagens e Cultura - Universidade da Amazénia (UNAMA/2019); Mestre
em Educagio - Universidade do Estado do Para (UEPA/2013);Pés-Graduacio lato
Sensu, Especialista em Estudos linguisticos e Analise Literaria - Universidade do Es-
tado do Pard (UEPA/2013); Especialista em Lingua Portuguesa e Literaturas - Fa-
culdade Integrada Brasil Amazonas (FIBRA/2011); Graduagdo em Letras - Lingua
Portuguesa e Literaturas - Universidade Estadual do Maranhao (UEMA/2009). Atua
principalmente nos seguintes temas: Linguistica, Fonética, Letramento Matematico,
Variagdo Linguistica e Educacao.
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jogos; e Fazer o uso do domind como recurso explorador do conhecimento
pedagdgico dos conteddos. O jogo matematico - dominé da fragao, foi reali-
zado numa escola da zona urbana da rede estadual de ensino do Municipio
de Ananindeua, na Cidade de Belém, no Estado do Par4 com turmas do 62
ano do turno da manh3, Iécus da pesquisa. A pesquisa fora de carater de es-
tado da arte, pesquisa bibliografica e pesquisa de campo, alicercado em di-
versos autores, como: Dante (1996); Brin (1996); Kishimoto (1993/2005);
Alves (2010); Régo & Régo (2000); Grando (2000); entre outros, que fomen-
tam a relevancia de se trabalhar os contetidos matematicos no ensino de ma-
tematica em sala de aula, de forma criativa, para que o aluno se sinta estimu-
lado e interessado, além de ser desafiado em aprender matematica. A rele-
vancia da pesquisa se caracteristica pelo lidico como ferramenta de uma das
metodologias ativas que fomenta o processo de ensino aprendizagem de ma-
tematica, pois, se justifica no que é ensinar matematica, sendo o ato de de-
senvolver o raciocinio légico, estimular o pensamento independente, a cria-
tividade e a capacidade de resolver problemas, possibilitando aprendizagem
no processo de ensino aprendizagem dos contetidos matematicos em sala de
aula, em uma relacdo de um todo, ou melhor, o trabalho em grupo e o saber
matematico.

Palavras-chave: Ensino aprendizagem; Ludico; Jogo;

INTRODUCAO

Atualmente no processo de ensino aprendizagem da matematica, os
jogos como umas das ferramentas das metodologias ativas possibilitam ao
ensino de matematica no ato de aprender, a participagdo ativa do discente,
estimulando e incentivando o raciocinio 16gico, o pensamento independente,
a criatividade e a capacidade de resolver problemas.

Nessa perspectiva, os docentes devem propor alternativas ou suges-
toes para aumentar a motivacdo do aluno, incentivando a autoconfianca, a
organizacio, a concentracio, a atencio e, consequentemente, o raciocinio 16-
gico dedutivo, assim desenvolvendo a socializagao entre os sujeitos.

Desta forma, Borin (2007) & Macedo (2000) apud Melo & Sardinha
(2009, p. 2), fomentam que o jogo é um meio de diversdo que acaba por mo-
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tivar, desenvolver habilidades, estimular o raciocinio, a capacidade de com-
preensao dos contetidos matematicos e de outras areas de conhecimento, e
afirmam que a introducdo de jogos nas aulas de matematica possibilita dimi-
nuir bloqueios apresentados por muitos discentes que temem a matematica
e sentem-se incapacitados para aprende-la.

No entanto, Tarouco; Roland; Fabre & Konrath (2004, p. 2), fazem uma
abordagem de que os jogos podem ser ferramentas instrucionais eficientes,
pois eles divertem enquanto motivam, facilitam o aprendizado e aumentam
a capacidade de retencdo do que foi ensinado, exercitando as fun¢ées men-
tais e intelectuais do jogador.

Ressaltamos que Souza (2002), prediz que a proposta de se trabalhar
com jogos no processo ensino da matematica:

[...] implica numa op¢do didatico metodoldgica por parte do pro-
fessor, vinculada as suas concepg¢oes de educacdo, de Matematica, de
mundo, pois é a partir de tais concepg¢des que se definem normas, ma-
neiras e objetivos a serem trabalhados, coerentes com a metodologia
de ensino adotada pelo professor (SOUZA, 2002, p. 132, apud RIBEIRO,
2004, p. 1).

A partir desse contexto, o presente artigo tem como objetivo geral ana-
lisar o uso do ludico - o jogo do dominé - como ferramenta metodolégica
ativa no ensino de matematica em sala de aula, tendo como objetivos espe-
cificos, mostrar o quanto é importante o uso de jogos matematicos em sala
de aula, especificamente o domino; Motivar os docentes a trabalharem os
conteidos matematicos com o uso de jogos; e Fazer o uso do dominé como
recurso explorador do conhecimento pedagdgico dos contetidos.

Assim, a relevancia da pesquisa ocorre de modo significativo, caracte-
ristica ludica no processo de ensino aprendizagem de matematica, se justifi-
cando como facilitador da aprendizagem matematica em sala de aula, pon-
tuando investigacdo, reflexdo e empenho, levando o discente a construir e
desenvolver conceitos em relacdo aos conteidos matematicos em situacdes
problemas, gerando interesse e prazer por meio dos jogos, em que a ativi-
dade ladica proporciona aprendizagem no processo de ensino aprendiza-
gem.
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A ORIGEM DO JOGO

Etimologicamente, o termo jogo advém do latim “ludus”, “ludere”,
"jocus”, que significa brincadeira, divertimento, que designam movimentos
rdpidos, mas se referia a representacdo cénica, aos ritos de iniciacdo e aos
jogos de azar. A histéria mostra tantos significados aplicados ao termo em
diferentes contextos, por outro lado, jogos sdo brinquedos que servem de
aporte para as brincadeiras.

Nesse sentido, a partir do século XVI, surge o jogo, em que os primeiros
estudos relatam que foi em Roma e Grécia, pois tinham o propdsito de ensi-
nar letras. No entanto, no inicio do cristianismo a visdo mudou e o jogo pas-
sou a ter um sentido de educagdo disciplinadora, de memorizacao e de obe-
diéncia (NALLIN, 2005).

Em linhas gerais, o Renascimento que se iniciou em 1943 durante a
Idade Média no século XIV com a queda de Constantinopla e terminou em
1789 com a Revolugdo Francesa, o jogo entrou no cotidiano das criancas, jo-
vens e adultos como diversao, passatempo, sendo um facilitador do estudo
que favorece o desenvolvimento da inteligéncia (NALLIN, 2005).

Por volta dos séculos XVII e XVIII, muitos artesdes, especialmente na
Alemanha, passaram a utilizar o excedente da matéria-prima para a confec-
¢do de brinquedos que fizeram a alegria da criancada. No fim do século XIX
inicio do XXI na Europa, tal fabricacdo passou a ser em série, aumentando a
producao e estimulando sua aquisigao.

E preciso ressaltar que, embora o brinquedo seja um suporte para o
brincar, a atividade lidica pode ser realizada sem ele e depende também de
outros fatores, tais como interacdo adulto/crianca e crianga/crianca. Na re-
alidade, quem transforma um objeto em brinquedo sdo os pequenos gragas
a imaginacgdo e criatividade. Para o autor Kishimoto (1993) os jogos foram
herdados de pais para filhos. Estes jogos foram transmitidos de geracdo em
geracdo por meio de conhecimentos empiricos e permanecem na memoria
infantil.

Segundo Elkonin (1998), o jogo deve se apresentar como uma ativi-
dade que responde a uma demanda da sociedade em que vivem as criancas
e da qual devem chegar a ser criangas a ser membros ativos. Pois sdo sempre
os adultos que introduzem os brinquedos na vida das criancas e as ensina a
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maneja-los é de fato também, como aponta Brougere (1995) que manipular
simbolos, nesse sentido, nem sempre a crianga vai fazer do brinquedo o uso
que o adulto espera quando o apresenta a crianca.

Visto que no Brasil a histéria dos jogos segundo Kishimoto (1993) foi
influenciada pelos portugueses, negros e indios nas brincadeiras das crian-
¢as brasileiras. Os jogos e brincadeiras presentes na cultura portuguesa, afri-
cana e indigena acabaram difundindo na cultura lidica brasileira. Esta cul-
tura ludica é formada, entre outras coisas, por jogos geracionais e costumes
ludicos (ALVES, 2010, p. 173).

Nesse contexto, a heranca cultural e educacional na perspectiva dos
jogos e brincadeiras foi a miscigenacao de varias etnias e povos que ocorreu
durante esse periodo, originando a importancia do brincar no sentido ludico
do aprender da criancga, possibilitando resgatar o processo de aprendizagem
da crianga brincando para que pudesse tornar-se cidadaos, consolidando
conforme o pensamento de Kishimoto (2005) reforca esse pensamento, afir-
mando que os jogos e as brincadeiras tradicionais sdo importantes manifes-
tacdes espontaneas da cultura popular, pois tém como principal fun¢do con-
solidar a vivéncia da cultura infantil para o desenvolvimento social da cri-
anca.

0 USO DO LUDICO E A MATEMATICA EM SALA DE AULA

Sabemos que a matematica esta presente no dia a dia das pessoas,
mesmo sem as pessoas darem conta desse saber matematico, que é prati-
cado cotidianamente pelos sujeitos, mas quando se fala em matematica, se
percebe a dificuldade de mostrar aos alunos, as aplicacdes que despertem o
interesse, ou até mesmo que possam motiva-lo a contextualizar os proble-
mas matematicos.

Desta forma, as Diretrizes para o Ensino da Matematica (MEC, 2006),
um dos desafios do ensino da matematica é a abordagem de contetidos para
resolucdo de problemas, se refere a uma metodologia a qual o discente tem
possibilidade de aplicar conhecimentos matematicos adquiridos em novas
situag¢des, de modo a resolver a questao proposta.
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Nesse sentido, o docente de matematica deve buscar realizar pesqui-
sas relacionadas ao contetdo, assim, como as metodologias a serem adota-
das para que possa transmitir os contetidos em sala de aula, e para que isso
aconteca, o docente procura conhecer a realidade de seus alunos, buscando
saber os interesses e expectativas em relacdo ao ensino de matematica em
sala de aula quanto ao contetido ministrado em sala, fomentando a relacdo
ao ensino, instituicdo escolar e a vida desse discente.

Nessa perspectiva, Régo & Régo (2000, p. 3) destacam que é premente
“aintroducdo de novas metodologias de ensino, onde o aluno seja sujeito da
aprendizagem, respeitando-se o seu contexto e levando em consideracao os
aspectos recreativos e ludicos das motivacdes proprias de sua idade, sua
imensa curiosidade e desejo de realizar atividades em grupo”. Adentrando
aos jogos como estratégias no processo de ensino aprendizagem em sala de
aula, além de ser um recurso pedagogico, é considerado uma metodologia,
ou um método de resolucao de problemas, pois estimula a criatividade, pro-
porcionando um ambiente desafiador, dando significado aos contetdos
apresentados em sala de aula.

As palavras de Grando (2000, p. 20) ressalta que o jogo proporciona o
desenvolvimento de estratégias de resolucdo de problemas na medida em
que possibilita a investigacdo, ou seja, a exploracdo do conceito através da
estrutura matematica subjacente ao jogo e que pode ser vivenciada, pelo
aluno, elaborando estratégias para vencer.

Neste pressuposto, os jogos sdo meios utilizados para auxiliar no raci-
ocinio légico e na interpretacio de situacdes problemas, mas uma atividade
recreativa, ou seja, a brincadeira é um “recurso que ensina” desenvolve e
educa de forma prazerosa. Em que Borin (1996, p. 9) defende que um dos
motivos para a introduc¢io de jogos nas aulas de matematica é a possibili-
dade de diminuir bloqueios apresentados pelos alunos, que temem esta dis-
ciplina curricular e sentem-se incapacitados para aprendé-la, pois na situa-
¢do de jogo, na qual a motivacdo é grande, os alunos “falam matematica” e
apresentam desempenho e atitudes positivas frente a seus processos de
aprendizagem.
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Para este ensejo, Alves (2009, p. 45), diz que a educacdo através de
atividades ludicas estimula significativamente as rela¢des cognitivas, afeti-
vas sociais, além de proporcionar atitudes de critica e criacdo nos educandos
que se envolvem nesse processo.

Entretanto, os discentes tém dificuldade em aprender a matematica e
os jogos nesta disciplina vém auxiliar no ensino aprendizagem desses alu-
nos, mostrando um significado entre o brincar e aprender, tendo uma ligacdo
com a compreensdo do significado quanto ao conteido matematico desen-
volvido em sala de aula.

Dante (1999, p. 11-12) prediz que:

E preciso desenvolver no aluno a habilidade de elaborar um raciocinio
légico e fazer uso inteligente e eficaz dos recursos disponiveis, para
que ele possa propor boas solugdes as questdes que surgem em seu dia
a dia, na escola ou fora dela.

Diante do exposto pelo autor, a utilizacdo dos jogos no ensino de ma-
tematica é fazer com que os nossos alunos aprendam de uma maneira dife-
renciada o contetdo, despertando assim, o interesse do aluno pela matema-
tica.

Ressaltamos que o uso do lddico nas aulas de matematica segundo Ri-
beiro (2009, p. 19):

A insergao dos jogos no contexto escolar aparece como uma possibili-
dade altamente significativa no processo de ensino aprendizagem, por
meio da qual, ao mesmo tempo em que se aplica a ideia de aprender
brincando, gerando interesse e prazer.

Para o autor, assim, como na visao de SMOLE; DINIZ; MILANI (2007, p.
3), diz que “trabalhar com jogos envolve o planejamento de uma sequéncia
didatica. Exige uma série de intervencdes do professor para que, mais que
jogar, mais que brincar, haja aprendizagem”. Nesse sentido, existe um
grande desafio, pois sabemos que o jogo nos leva ao erro e na vida nao esta-
mos preparados para errar, a esse contexto, levar o aluno a pensar e racioci-
nar qual a melhor estratégia, a melhor jogada, se é o caminho certo, exigindo
rapidez nas decisoes, agilidade, desenvolve uma visdo espacial, o didlogo é a
melhor solugdo para resolugdo dos problemas na vida.
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Assim, usar jogos na sala de aula de forma educativa é um grande de-
safio para o professor, pois mostrar ao aluno que através dos jogos podemos
ter uma aprendizagem prazerosa e significativa, como coloca (AMBROSIO,
2005, p. 56) “O comportamento e o elo entre a realidade, que informa, e a
acdo, que a modifica. A acao gera conhecimento, que é a capacidade de expli-
car, de lidar, de manejar, de entender a realidade, [ ...]".

A partir desse pressuposto, 0s jogos na matematica ajudam a estrutu-
rar o pensamento e o raciocinio l6gico. Sendo um recurso pedagégico, é uma
ferramenta importante para resolver problemas e calculos, bem utilizados e
aplicado pelo professor, além do aluno aprender brincando, é um desenca-
deador da aprendizagem de novos conceitos, onde professor e aluno intera-
gem, criando situagdes ludicas que estimulem o desenvolvimento da apren-
dizagem dos alunos e ao contetido matematico exposto em sala de aula.

METODOLOGIA ATIVA - 0 JOGO DO DOMINO NO ENSINO DE MATEMA-
TICA

0 ato de ensinar, ou seja, o processo de educar, deixou de ser a mera
transmissao de conhecimento entre professor e aluno, hoje, podemos citar
que devido a varios fatores na produg¢do do conhecimento e a vasta facilidade
das informacdes, essa acdo de ensinar nesse processo de ensino aprendiza-
gem mostra outras formas e maneiras de ensinar.

Dessa forma, as metodologias ativas surgem com a proposta no pro-
cesso de ensinar e aprender voltado para a participa¢do ativa de todos os
envolvidos, nesse caso, os alunos, buscando centralizar a realidade em que
estes discentes estio inseridos.

Nessa perspectiva, as metodologias ativas se destacam sobre o papel
dos docentes e do discente no processo de ensino aprendizagem, buscando
mudancas nas praticas do professor em sala de aula. Pontuando, que aluno
se torna protagonista no processo de construcio de seu conhecimento,
sendo responsavel pela sua trajetéria e pelo alcance de seus objetivos, no
qual deve ser capaz de auto gerenciar e auto governar seu processo de for-
macao, que segundo Camargo & Daros (2018, p. 11) afirmam que:



Metodologias Ativas | 233

Metodologias Ativas sdo um conjunto de atividades organizadas, com
a presenc¢a marcante da intencionalidade educativa, no qual os estu-
dantes deixam de ser um agente passivo (que apenas escuta) e passa a
ser um membro ativo no processo de aprendizagem por meio de estra-
tégias pedagoégicas que estimulam a apropriacao e produgao conheci-
mento e andlise de problemas.

Para os autores, os discentes sdo visto como sujeito historico de suas
acgoes, suas opinides e conhecimentos prévios sdo valorizados, partindo de
que o conhecimento passa a ser uma construcao de saber, e o docente nessa
interacdo do ensinar e aprender, se torna o facilitador, curador, apoiador,
orientador e o mediador de processo de ensino aprendizagem, em que per-
mite que o aluno sai da cadeira de expectador, e passe a ser o protagonista
dessa acdo de sala de aula.

Nesse viés, as metodologias ativas gerenciam o conteido programa-
tico ministrado em sala de aula, no permear das aulas de matematica, vém
como uma ferramenta para incentivar, estimular e inspirar os alunos a com-
preender e saber matematica, a ponto de aprimorar a autoconfianca, autoe-
stima e melhorando a capacidade de resolver problemas matematicos e reais
que a vida proporciona, salientando que esta é uma pratica pedagégica que
leva o aluno a "fazer" e a "pensar no que se faz".

A perspectiva metodoldgica se baseia na proposicdo e no enfrenta-
mento, que chama situacdo problema, em outro viés, considera que se trata
de situagdes que ndo possuem solucio evidente e que exigem que o aluno
combine seus conhecimentos e se decida como usar em busca da solucao.

A primeira caracteristica dessa perspectiva metodologica é considerar
como problema toda situacdo que permita alguma problematiza¢do
(SMOLE; DINIZ; MILANI, 2007). Para Borin (1998, p. 10-11), essa metodolo-
gia representa, em sua esséncia, uma mudanc¢a de postura em relacdo ao que
é ensinar matematica, ou seja, ao adota-la:

[..] o professor serd um espectador do processo de construcdo do sa-
ber pelo seu aluno, e s¢ ira interferir ao final do mesmo, quando isso
se fizer necessario através de questionamentos, por exemplo, que le-
vem os alunos a mudangas de hipoteses, apresentando situagdes que
forcem a reflexdo ou para a socializagdo das descobertas dos grupos,
mas nunca para dar a resposta certa. Ao aluno, de acordo com essa vi-
sdo, cabera o papel daquele que busca e constrdi o seu saber através
da analise das situa¢des que se apresentam no decorrer do processo.



234 | Métodos e Praticas para o Século XXI

O proprio autor elenca que os jogos matematicos como ferramentas
para se chegar a resolucgdo de problemas, destaca o uso e as aplicacdes das
técnicas matematicas adquiridas pelos alunos, na busca de desenvolver e
aprimorar as habilidades que comp&dem o seu raciocinio légico. Para Almeida
(Apud Oliveira, 1993) cita que para estudar matematica é necessaria uma
atitude especial, assim como para o ensino nio basta conhecer, é necessario
criar (ALMEIDA, 1993, p. 65, apud OLIVEIRA).

Entretanto, Santos (2014, p. 4), diz que o ensino de matematica com
jogos é apresentado como forma para que os professores reflitam sobre os
conhecimentos matematicos de forma que, desenvolva nos alunos habilida-
des que denotam o sucesso da aprendizagem. Nesse contexto, foi trabalhado
em sala de aula, o jogo domind das Fragdes, que é um jogo que tem aborda-
gem para o ensino e aprendizagem da matematica leitura, propriedades,
operacoes e tipos de fracdes. A partir de seus préoprios objetivos que foram:
— Reconhecer os tipos de fracdoes; — Reconhecer uma fragdo equivalente, e
fazer uso da mesma no jogo; — Revisar os contetdos de fracdes por meio de
experimentos; — Operar fragdes; e — Usar as propriedades das fracoes.

Além de suas regras do jogo, que constituiram: — O dominé matema-
tico é similar ao tradicional, composto por 28 pecas; e — O ganhador, ou a
equipe ganhadora sera quem se livrar de todas as pegas que estd nas maos,
ou se o jogo for trancado, ganha quem tiver menos pontos com relagdo a
soma, ou representacdo das fracoes.

Destarte, Khoeler et al (2012) destacam que a educa¢do contempora-
nea requer uma postura corresponsavel tanto dos docentes quanto dos dis-
centes, envolvendo aquisicdo e construgao de significados. Em que, Barbosa
& Moura (2013) destacam a necessidade de exploragdo de situagdes reais,
que apresenta maior potencial para envolver o aluno a partir de seu universo
de interesses.

Enquanto, que segundo Hernandéz & Ventura (1998) afirmam que
quanto maior for o envolvimento do aluno, maiores serdo as possibilidades
de aprendizagem significativa, com uma mudanca conceitual efetiva e dura-
doura.
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Assim, as metodologias ativas no processo de ensino aprendizagem de
matematica, possibilita, conforme Lopes (1998, p. 10) proporcionar aos alu-
nos uma aquisicao de conhecimentos menos compartimentalizados, através
de experiéncias que lhe permitam fazer observacoes e tirar conclusoes, des-
tacando a importancia do uso dos jogos no processo de ensino aprendizagem
dos contelidos matematicos em sala de aula.

A pesquisa fora de carater de estado da arte, pesquisa bibliografica e
pesquisa de campo, alicercado em diversos autores, como: Dante (1996);
Brin (1996); Kishimoto (1993/2005); Alves (2010); Régo & Régo (2000);
Grando (2000); entre outros, que fomentam a relevancia de se trabalhar os
conteudos matematicos no ensino de matematica em sala de aula, de forma
criativa, para que o aluno se sinta estimulado e interessado, além de ser de-
safiado em aprender matematica.

Os jogos matematicos foram aplicados numa escola da zona urbana da
rede municipal de ensino do Municipio de Ananindeua, na Cidade de Belém,
no Estado do Para com turmas do 62 ano do turno da manha. Foram realiza-
dos trés momentos, o primeiro dia de apresentacdo as duas turmas, no se-
gundo dia apresentacdo do contetido - fragao e o terceiro momento, foi rea-
lizado a aplicacdo do jogo - 0o dominé da fragao.

A aplicabilidade do jogo matematico - domind da fracgdo, foi realizado
numa escola da zona urbana da rede estadual de ensino do Municipio de
Ananindeua, na Cidade de Belém, no Estado do Para com turmas do 62 ano
do turno da manha, Iécus da pesquisa. Foram realizados trés momentos, o
primeiro dia de apresentac¢do as duas turmas, no segundo dia apresentacdo
do conteddo - fragdo e o terceiro momento, foi realizado a aplicacdo do jogo
- 0 dominé da fracio.

Destarte, que 0 jogo de domind de fracdo é de suma importancia para
o desenvolvimento dos contetidos matematicos, podendo expor de maneira
simples e interessante, estratégias e métodos de ensino, pois € um jogo co-
nhecido por todos, sendo que se torna interessante e inovador a um contexto
educacional dos alunos nas aulas de matematica, estimulando ao trabalho
em grupo e o saber matematico.
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RELATO DE EXPERIENCIA DAS APLICACOES DOS JOGOS

Os jogos matematicos foram aplicados numa escola da zona urbana da
rede estadual de ensino do municipio de Ananindeua, na Cidade de Belém,
no Estado do Pard com turmas do 62 ano do turno da manh3, Iécus da pes-
quisa. Foram realizados trés momentos, o primeiro dia de apresentacio as
duas turmas, no segundo dia apresentacdo do conteddo - fragio e o terceiro
momento, foi realizado a aplica¢do do jogo - o dominé da fracao

Ao entrar em sala com a permissao da professora de sala, me apresen-
tei como estudante do curso de licenciatura em matematica, da Faculdade
Escola Madre Celeste, e expliquei que o objetivo de estar presente naquele
momento com eles, dando inicio a uma sintese do contetido abordado, nesse
caso, fracdo e como seria divertido compreender fracao por meio do jogo do-
mind de fracdo. No decorrer da exposicdo do conteudo fraciao, houveram de-
safios, conversas e exemplos complementando o contetido e encerrando o
primeiro momento

No segundo momento, iniciamos a aula com a divisdo de grupos A e B,
onde tinhamos no total 36 alunos participativos, sendo separados em 9 gru-
pos de 4 alunos, ap6s a divisdo dos grupos ocorreu a distribuicdo dos mate-
riais para cada equipe, passando assim a terem o primeiro contato com o
domind das fra¢des. Cada equipe confeccionou um exemplar de domin6 em
miniatura, com os devidos materiais: tesoura, cola, miniaturas impressas e
cartolina guache.

Ao término da confeccdo dos experimentos em miniatura, apresentei
aos alunos os dominds de fracdo, como ferramenta de auxilio para entendi-
mento e compreensio do contetido matematico fracdo, que para minha sur-
presa, ficaram de olhos atentos e curiosos de como famos desenvolver o jogo,
ficando para expectativa para o terceiro momento. Conforme, as fotos DO-
MINO DE FRACOES, abaixo:
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No préximo momento, que foi o terceiro, deu-se inicio a aula com os
grupos ansiosos para desenvolver a atividade que era o momento de jogar o
domind de fragdo. Feito a aplicabilidade do jogo em sala de aula, os alunos
perceberam o quanto era divertido aprender fracdo, observando que houver
facilidade no compreender e entender fracdo, além de participacdo, demons-
traram interesse nos contetidos matematicos, nesse caso, o conteudo de fra-
cao.

Assim, Silva (2005, p. 26), salienta que:

Ensinar por meio de jogos € um caminho para o educador desenvolver
aulas mais interessantes, descontraidas e dinamicas, podendo compe-
tir em igualdade de condi¢des com os inlimeros recursos a que o aluno
tem acesso fora da escola, despertando ou estimulando sua vontade de
frequentar com assiduidade a sala de aula e incentivando seu envolvi-
mento nas atividades, sendo agente no processo de ensino e aprendi-
zagem, ja que aprende e se diverte, simultaneamente (SILVA, p. 26
apud, SELVA & CAMARGO 2009, p. 5).

Observamos, que por mais simples que seja o jogo o importante é brin-
car, mas o melhor que aqui brincamos e aprendemos sem perceber, desen-
volvemos ideias, estratégias, competitividade e respeito a cada jogada de
cada equipe, com isso podemos afirmar a importancia de recursos como es-
tes na sala de aula. Estavam sempre atentos a cada jogada, se percebia de
uma forma geral as dificuldades e desafios que alguns alunos encontravam
ao jogar, mas se percebia o prazer de estarem jogando, ocorrendo concen-
tracdo, logica e atengdo e interacdo entre os colegas.

Para Alves & Gaspar (2019, p. 82), permeiam que a matematica tem
acdo formativa, criativa de pensamento e raciocinio l6gico, logo, a linguagem
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matematica é um sistema de cddigos e regras, permitindo modelar e inter-
pretar a realidade desse aluno. Assim, nesse imaginario do dia a dia, a ativi-
dade ludica, isto é, os jogos criam e estimulam o desenvolvimento da apren-
dizagem dos alunos em sala de aula.

Desta forma, o uso de jogos possibilita observar os discentes a cons-
truirem os conhecimentos matematicos de forma dinamica, participativa e
social em sala de aula ou no ambiente externo a sala.

Nesse sentido, o aluno ao se envolver em um contexto lddico, enfren-
tando situa¢des que o leve a elaborar, organizar estratégias para resolver o
problema, isto é, ganhar o jogo, mediante a essa pontuacdo, Moura (1992),
fomenta que jogo e resolucdo de problema sdo abordados como produtores
de conhecimento e possibilitadores da aquisicao de conhecimentos matema-
ticos. Pois, o aluno é “forcado” a ser criativo para que possa jogar e resolver
os problemas que inesperadamente irdo surgir, elaborando assim novos
pensamentos e conhecimentos, deixando de seguir sempre a mesma “re-
ceita”.

Desse modo, 0 jogo, no ensino de Matematica, “passa a ter o carater de
material de ensino quando considerado promotor de aprendizagem. A cri-
anca, colocada diante de situacdes ludicas, apreende a estrutura légica da
brincadeira e, deste modo, apreende também a estrutura matematica pre-
sente” (MOURA, 1996, p. 80). Contudo, gerando e contribuindo para a cons-
trucdo da autonomia, criticidade, criatividade, responsabilidade e coopera-
¢do entre os participantes, no momento da aplicagdo do jogo em sala de aula.

PREVIAS CONSIDERACOES

Em todas as épocas da humanidade até os dias atuais, o brincar esteve
e estd presente, visto como algo natural e vivido por todos os sujeitos, assim,
na perspectiva do lddico, o brincar é a brincadeira, é o jogo, é a diversado e é
sob este viés que desenvolvemos essa pesquisa, para que o ensino aprendi-
zado de matematica se torne mais atrativo e divertido, a ponto de se tornar
uma ferramenta de cunho educativo para aprendizado criativo dos discentes
em sala de aula.
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Ao perpassar as épocas e varios sistemas educacionais, o uso do lddico
no processo de ensino aprendizagem se alicer¢a em varios estudos e pesqui-
sas das areas das ciéncias humanas que buscam tratar o desenvolvimento
cognitivo da crianga, a exemplo, temos a Psicologia, a Pedagogia, a Sociologia
entre outras que mostram que o convivio social das criangas influencia seu
aprendizado, permeando a utilizacdo do lidico como objeto de estudo e pes-
quisa para o desenvolvimento da crianga.

D’Ambrésio (1993, p. 13), sugere que “o professor de matematica, para
as perspectivas atuais, deva ter visdo da matematica como disciplina inves-
tigativa e inserida no cotidiano; visdo da atividade matematica como inves-
tigativa; visdo da aprendizagem matematica como propiciadora do desen-
volvimento cognitivo do aluno; além de enxergar o que deve ser um ambi-
ente propicio ao aprendizado do aluno, com perspectiva de estimulo de ati-
tudes criticas, por parte do aluno, com relagdo ao conhecimento matema-
tico”.

Desta forma, o docente tem um papel de suma importancia nas ativi-
dades ludicas, pois seus alunos tém um aprendizado matematico significa-
tivo, prazeroso, criativo, pensante, questionador e reflexivo, assim, o profes-
sor deve escolher uma metodologia de trabalho que permita a exploragio do
potencial da atividade ludica no desenvolvimento das habilidades desses
alunos em sala.

Nesse sentido, as metodologias ativas proporcionam que o ensino
deve iniciar sempre a partir do aluno, pois 0 mesmo ja vem com conheci-
mento préprio, e o uso do ludico como processo metodolégico deve partir
desse pressuposto de que o discente ja traz consigo diversas formas de brin-
car, e que devem ser exploradas para o uso dessa ferramenta metodologica,
que de acordo com a afirmacio de Ausubel apud Moura (1996):

0 ensino deve ocorrer sempre a partir do que o aluno ja sabe, organi-
zando o conteddo de acordo com essa estrutura cognitiva prévia. E,
além disso, a predisposicdo para aprender passa a ser uma condicdo
para aprendizagem (AUSUBEL apud MOURA, 1996, p. 34).

Nesse sentido, participar das brincadeiras move curiosidades e desco-
bertas, e o ensino da matematica deve estar relacionado com essa busca
sempre do novo, do imaginavel, em que o discente se sinta bem e tenha inte-
resse nos conteidos matematicos.
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Dessa maneira, Antunes (1998, p. 19), diz que “a utilizacdo dos jogos
deve ser somente quando o conteido matematico permitir e que seja um
instrumento metodoldgico eficiente na busca do conhecimento por parte dos
alunos”, nessa acgdo divertida, descontraida e alegre, os conteidos matema-
ticos sdo representacdes significativas para o aluno.

Mediante ao exposto, o presente artigo tem como objetivo geral anali-
sar o uso do lidico - 0 jogo do dominé - como ferramenta metodolégica ativa
no ensino de matematica em sala de aula, tendo como objetivos especificos,
mostrar o quanto é importante o uso de jogos matematicos em sala de aula,
especificamente o dominé; Motivar os docentes a trabalharem os contelidos
matematicos com o uso de jogos; e Fazer o uso do dominé como recurso ex-
plorador do conhecimento pedagdgico dos conteudos.

E conforme os PCNs (MEC, 1997), para as criangas o jogo é muito pra-
zeroso, instigante e genuino, pois gera interesse e prazer. Por isso, é impor-
tante que os jogos fagam parte da educagio e do convivio escolar.

Os resultados encontrados pelos momentos de aplicacao das ativida-
des, e saber que as contribuicdes para ensinar o contetido de fracdes, com o
jogo ludico dominé das fragdes, foi gratificante, pois se percebe o quanto os
discentes sdo incentivados a gostar de matematica, e comecar a quebra o
marketing, “ndo gosto de matematica”, “matematica é dificil”, e até mesmo
“eu odeio matematica”. Assim, pontuamos que leva uma nova forma de en-
sino, ou uma metodologia diferenciada, ndo é mudar o sistema, nem as re-
gras de ensino, mas trazer uma qualidade de como ensinar de uma forma

contextualizada algo que ja faz parte do seu dia a dia, sem perceber.

Nesse sentido, ressaltamos que a relevancia da pesquisa se caracteris-
tica ladico como ferramenta de uma das metodologias ativas que fomenta o
processo de ensino aprendizagem de matematica, pois, se justifica no que é
ensinar matematica, sendo o ato de desenvolver o raciocinio légico, estimu-
lar o pensamento independente, a criatividade e a capacidade de resolver
problemas, possibilitando aprendizagem no processo de ensino aprendiza-
gem dos contetidos matematicos em sala de aula, tendo avangos para a
aprendizagem mais significativa e uma melhoria substancial na qualidade do
ensino da matematica.
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Aprendizagem ativa e metodologias ativas,
de onde vém? uma abordagem tedrico-
pratica

Elomar Castilho Barilli3°

Pensar em aprender e ensinar ativamente requer considerar trés di-
mensdes que, integradas, determinam uma ac¢ao educativa centrada na par-
ticipacdo consciente e democratica. Sdo elas a filosofica, social e tecnoldgica.

A primeira delas implica a decisdo sobre qual orientagao tedrico-filo-
sofica sustentara a pratica pois, se voltada a memorizacado de conceitos pron-
tos sem considerar a realidade do estudante, o uso de metodologias ativas
de aprendizagem se mostrara in6cuo.

A segunda dimensao, intrinsecamente ligada a primeira, relaciona-se
ao contexto sécio-politico da gestdo educativa (escolar) tendo, como pano de
fundo, a trajetdria histérica das visdes da administracdo publica que tém
conformado as formas nas sociedades historicas.

Aterceira, e ultima, relaciona-se aos usos da tecnologia no ensino, des-
tacando a necessidade imperativa da formagao docente com vistas a que o
educador se veja como produtor democratico e amoroso de incertezas e de-
safios de aprendizagem, priorizando o didlogo e escuta a atenta para a cons-
trucdo compartilhada de conhecimentos, pesquisando e autorando a sua
proépria pratica.

Este capitulo, portanto, é um convite a reflexdo sobre a aprendizagem
ativa a luz destas trés dimensdes na esperanca de contribuir para a

30 Doutora em Ciéncias em Engenharia com habilitacdo em Computacdo de Alto De-
sempenho; Mestre em Engenharia Biomédica (COPPE/UFR]), Especialista em EAD,
Master em Gestdo do Conhecimento e Inteligéncia Empresarial, Pesquisadora Titu-
lar aposentada da Fundagio Oswaldo Cruz. elobrll@gmail.com, https://www.face-
book.com/barillitecnologias
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(trans)formacdo da acao pedagdgica, onde pratica e sentido encontram-se
solidarias.

Nesta direcdo, langa mado dos pensamentos de Idalberto Chiavenato
(2003), Breno Sander (1995), Alvaro Vieira Pinto (1982, 2003), Paulo Freire
(1967, 1996), Andrew Feenberg (2002) e outros autores correlatos, a partir
da crenca de sua contribuicdo para o entendimento sobre o uso das metodo-
logias ativas da aprendizagem na pratica educativa.

Utiliza elementos tedricos do campo da administra¢do, da educagao e
da tecnologia na sua relagdo com categorias caras a aprendizagem ativa,
como dialogo, autonomia e participagao.

A discussdo tedrico-pratica aqui colocada se esforca para iluminar a
ligacdo entre humano, contexto econémico e educacdo, compreensio que
sustentara a aplicacdo das metodologias ativas da aprendizagem.

Aposta na reflexio sobre as influéncias que incidem sobre as praticas
educativas, destacando a humanizagao para a participacdo consciente como
elementos essenciais para sustentar o uso de metodologias ativas de apren-
dizagem, na busca por evitar que se transformem em mera aplicacdo técnica.

A dimensio filoséfica da aprendizagem ativa

Para abordar o marco teérico-filos6fico que sustentara a pratica da
aprendizagem ativa, cabe chamar a atencdo para a relagdo modelo econé-
mico - sociedade, ja que a educacio, historicamente, tem assumido o papel
de “preparar” o cidadio para desempenhar fun¢des calcadas em padrdes que
fortalecem o capital, mesmo que a mercé de suas contradi¢cdes internas.

Sendo assim, pode-se considerar que as tendéncias pedagdgicas que
constituiram a Escola Tradicional, passando pela Escola Nova, Construtivista
e Histdérico-Critica, seguiram e seguem marcos tedrico-pedagogicos resul-
tantes da adesdo ou enfretamento aos principios da base politico-adminis-
trativa que, através das décadas, vem orientando a prépria sociedade e fa-
zendo da escola ldcus de perpetuacao de sua ideologia. Nao devemos esque-
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cer que vivemos uma realidade capitalista na qual a producao de bens e pres-
tacdo de servicos sdo institucionalizadas e regidas por interesses economi-
Cos.

Isso justifica o resgate, aqui, de abordagens tedricas do campo da ad-
ministracdo na busca por revelar a sua influéncia filosofica sobre a aprendi-
zagem ativa, ressaltando sua relacdo direta com a existéncia das pessoas ja
que determinam o acesso aos suportes sociais (incluindo educacao e saude).
Isso implica diretamente na forma como o humano passa a enxergar o
mundo (auténoma ou alienadamente), produzindo vida ou reproduzindo pa-
droes.

A teoria da produgao social diz que ...

[..] a interdependéncia entre o bioldgico e o social, em sua historici-
dade, tem como conceitos fundamentais a producdo e a reproducdo so-
cial. A producio (da vida e da saude) diz respeito a estrutura social e
suas formas de produzir bens e riquezas, assim como de distribui-los,
ou ao contrario, concentra-los nas maos de poucos. Ja a reproducio so-
cial refere-se as formas como as populag¢des tentam garantir seu bem-
estar, que é afetado de forma complexa pelos diversos fatores (ambi-
entais, politicos, econémicos e culturais, dentre outros) que fazem
parte da trama que é viver (BARILLI & OLIVEIRA 2019).

0 significado do termo administragdo do latim ad (direcao, tendéncia
para) e minister (subordinag¢do ou obediéncia) pode ser entendido como ati-
vidade de mando sobre outrem. Este conceito, materializado pelo modelo
econdmico classico, tem conformado as politicas publicas de educacio res-
ponsaveis pelas praticas da escola tradicional.

Hoje, passados mais de 30 anos da promulgacdo da Constituicdo Fede-
ral de 19883! que instituiu o modelo social democratico, mais tarde reafir-
mado no texto da Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDB) - Lei
9394 /9632, a participacdo dos atores pedagogicos na gestdo escolar tornou-
se fundamental, abrindo espacgo para o pensar critico sobre as formas de en-
sinar e aprender. Este contexto possibilitou a reflexdo sobre praticas mais
ativas de aprendizagem.

31 0 Inciso 1V, do Art. 206 estabelece a “gestdo democratica do Ensino Publico na
forma da Lei.”

32 No Art. 14, Inciso Il menciona sobre a participacdo da comunidade em conselhos
escolares e equivalentes.
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Neste percurso histérico-temporal, a administracdo publica passou
por transformacgdes passando de conceitos ligados a mecanizac¢do e unilate-
ralidade para a gestdo de talentos materializados em equipes que comparti-
lham os mesmos objetivos.

Idalberto Chiavenato, fil6sofo e pedagogo, em sua obra Teoria Geral da
Administragdo (2003)33, identifica oito abordagens da administragao publica
- Classica, Humanista, Neoclassica, Estruturalista, Comportamentalista, Sis-
témica, Contingencial e que chamou de Novas abordagens (Critica) as quais
foram relacionadas a gestao da educacdo na américa latina por Breno Sander
(1995).

Nao é objetivo do presente texto apresentar aprofundamentos teori-
cos ligados a este tema ou discutir pormenorizadamente cada abordagem,
mas tdo somente embasar o argumento tedrico-filoséfico aqui colocado,
abrindo uma janela para a pesquisa para o leitor interessado.

A abordagem classica da administracdo buscou inspiracdo nas obras
do americano Frederick Winslow Taylor (Escola da Administra¢ao Cientifica
- énfase na tarefa)3* e do francés Henri Fayol (Teoria Cldssica - énfase na
estrutura da organizagdo). Complementares entre si, se preocupavam em au-
mentar a eficiéncia das organiza¢des obtendo o melhor rendimento possivel
dos recursos por meio da racionalizacao do trabalho operario na industria.
Para a eliminacdo do desperdicio propde a especializacdo e adaptagdo dos
operarios a tarefa, apostando na divisdo horizontal do trabalho e no desenho
de cargos e tarefas. Para Fayol, administrar significava prever, organizar, co-
mandar, coordenar e controlar (CHIAVENATO, 2003, p. 81).

Chiavenato (2003, p. 498) afirma que, “[...] a teoria classica concebe a
organizacdo como um sistema linear, fechado, rigido e mecanico ("teoria da
maquina"), sem nenhuma conexao com seu ambiente exterior”.

Padilha (2017) argumenta que tanto a escola cientifica de Taylor
quanto a teoria classica de Fayol hipotecavam esforcos em retirar, do pro-
cesso de trabalho, aimprovisacdo e a atuacdo empirica em prol da adogio de

33 62 reimpressao.

34 Inspirado na fisica newtoniana, se preocupava com a aplicagcdo de métodos e téc-
nicas da engenharia: principios para estabelecer processos padronizados para o
controle das operacdes fabris (Organizagdo Racional do Trabalho - ORT).
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procedimentos cientificos cada vez mais previsiveis e especializados contro-
lados pelo “chefe”, uma espécie de superautoridade.

Em sua analise, Sender (1995) destaca que esta abordagem trouxe um
viés filosofico funcionalista que performou a Escola Classica. As politicas
educacionais, neste escopo, se mantinham distantes das realidades locais
das sociedades, com curriculos legalistas, enciclopédicos e normatizados
(inspirados na tradicdo do direito romano), assim como revestidas com en-
foque tecnocratico e produtivista. Todavia, pelo fato de serem certificadas
pela ciéncia, se mantinham imperativas as especificidades culturais dos gru-
pos humanos.

As praticas de ensino, de base mecanicista, preconizavam a memori-
zacdo, treinamento e a expressado individual idealizada e padronizada para a
formagao do homo economicus (homem econdmico) longe, portanto, de es-
tratégias pedagdgicas participativas e ativas para a tomada de consciéncia.
A eficiéncia, por exigir a precisdo e eliminacido do desperdicio, mitigava a va-
riabilidade e diversidade no processo produtivo e, para isso, a formacao tam-
bém eliminava a individualidade e criatividade do aprendente. Uma critica
que recai sobre a administracao cientifica é a visdo microscépica do humano
que ignora a caracteristica social do trabalhador (CHIAVENATO, 2003, p.
70).

Por outro lado, Chiavenato ainda nos conta que na década de 20, pen-
sadores a quem denominou de “autores transitivos” pelo fato de, ainda que
considerando alguns elementos da teoria classica, empenharem-se por apli-
car principios da Psicologia (psicologia do trabalho) e Sociologia no campo
da administracdo, propuseram a abordagem humanista da administragao,
apoiada na teoria das rela¢gdes humanas.

0 autor assevera que, embora iniciada na segunda metade da era Tay-
lor, somente por volta de 1930 obteve aceitacdo nos Estados Unidos. Assim,
autores como Hugo Munsterberg, Ordway Tead, Mary Parker Follett e ou-
tros, iniciaram uma revisdo critica dos principios da teoria administrativa
vigente.

Os eventos de contexto, a época, apontam para as mudancas politicas,
econdmicas e sociais mundiais decorrentes da depressao de 1929 (desem-
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prego e inflagdo), que acabaram por colocar em xeque os principios da abor-
dagem classica da administracdo em funcdo de outros de cunho mais demo-
craticos.

A teoria das relagdes humanas se caracterizou como um movimento
humanizador das organizacdes e os aspectos individuais e sociais, nesta
Otica, sobrepujaram os produtivos. Os temas mais caros para nova Psicologia
Industrial eram “[...] o estudo da personalidade do trabalhador e do gerente,
a motivacao e os incentivos do trabalho, a lideranca, as comunicacdes e as
relagdes interpessoais e sociais dentro da organizacdo” (CHIAVENATO,
2002, p. 98).

Assim, a administracdo deslocou seu foco da maquina e do método
para as pessoas e 0s grupos sociais, que deixaram de ser vistos como “recur-
sos” (recursos humanos), para serem considerados como humanos - “dos
aspectos técnicos e formais para os aspectos psicolégicos e sociolégicos”
(idem, p. 98).

Fruto de uma visao tradicional da administra¢do, a educagdo publica,
geralmente oferecida pelo Estado ao povo, tinha como objetivo primordial,
a guisa da reducdo das taxas de analfabetismo, preparar pessoas para o mer-
cado de trabalho adaptadas e subordinadas aos seus interesses. No entanto,
movimentos de enfretamento e luta pela preservacao da cultura, geralmente
de origem vinculada aos Movimentos Sociais Populares, encontraram eco
tedrico-pratico nas obras de autores considerados humanistas como Alvaro
Vieira Pinto, Paulo Freire, Carlos Rodrigues Brandao, Moacyr Gadotti entre
outros “militantes” do campo da Educagio Popular.

A consciéncia é uma categoria fundamental nas obras de Vieira Pinto
(2003) e Freire (1996). Os autores destacam a passagem do que denominam
“consciéncia ingénua” para o desenvolvimento da “consciéncia critica”
acerca dos fenomenos e realidade objetiva. “Nesse sentido a transformacao
social passa necessariamente pelo desenvolvimento coletivo de uma consci-
éncia critica sobre o real, e, portanto, pela superac¢do das formas de consci-
éncia ingénua” (RUBIO, 1997, s/p). E fruto de uma inquietagdo indagadora
(FREIRE, 1996) a qual a formacao para a consciéncia transforma em episte-
mologia de vida sempre inacabada.
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A 6tica da filosofia humanista da administragdo reivindica a superacao
da ideologia neoliberal do mercado que se atém a concorréncia e lucro. Para
isso, a educacao forma (des)humanos incapazes de conciliar cultura, traba-
lho e vida, orientados por professores que agem como “depositadores” de
contelidos rigidos, construindo sua pratica pedagdgica distante da tomada
de consciéncia e da participacio ativa chamada por Freire de “educacio ban-
caria”.

Esta abordagem integrada aos movimentos de educacdo popular,
veem a escola como um centro de “escuta” da cultura comunitaria e fomen-
tadora da insercao social dos educandos e demais sujeitos sociais que nela
convivem e se relacionam.

Por priorizar os humanos como produtores de cultura, a filosofia hu-
manista no campo da educacio se manifesta pela participacao ativa daqueles
que se colocam como sujeitos da aprendizagem ativa e ndo seus objetos. In-
tegram este grupo ndo sé educandos e educadores, mas toda a comunidade
(intra e extraescolar) que refletem sobre seu territério e formas de viver.

A teoria das relagdes humanas entrou em “declinio” a partir de 1950,
fruto da severa oposicao oriunda da visdo classica da administracio cienti-
fica, mormente no que diz respeito aos interesses da industria em contrapo-
sicdo ao que os tradicionalistas chamaram de “visdo romantica do operario”.

Abordagens subsequentes, como a Neocldssica (fase histérica em que
o mundo vivenciava um surto de desenvolvimento industrial e econdmico
no pos-guerra), a Estruturalista3s (a chamada abordagem multipla na analise
das organizagdes apresenta pontos de convergéncia com a teoria das rela-
¢des humanas, embora aponte que esta ultima tenha se dedicado apenas as
relacdes informais esquecendo das formais), Comportamentalista (influén-
cia da psicologia organizacional)3¢, Sistémica (preocupada com a construcdo
de modelos abertos - vivos ou organiza¢des que interajam dinamicamente

35 Abordagem estruturalista da administragdo preocupa-se com a relagio entre os
meios e recursos utilizados e os objetivos a serem alcancados pelas organizacdes
burocraticas (CHIAVENATO, 2002, p. 254).

36 Abordagem comportamentalista (teoria Behaviorista) - surge no final da década
de 1940, dizendo que o homem se caracteriza por um padrdo dual de comporta-
mento: pode tanto cooperar como competir com os outros. A preocupagao recai so-
bre as diferentes motiva¢des humanas.
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com o ambiente), da Contingéncia (énfase é colocada no ambiente e nas de-
mandas ambientais sobre a dindmica organizacional), carreiam visdes tradi-
cionalistas (incremento das teorias comportamentalistas), tanto nas politi-
cas educacionais quanto nas pedagogias alienantes que ainda priorizam o
desenvolvimento do capital (eficiéncia e eficicia) a despeito do humano.

Apesar de todas as criticas aos postulados classicos e aos enfoques tra-
dicionais da organizacdo, os principios de Administracdo, a departa-
mentalizagio, a racionalizagdo do trabalho, a estrutura linear ou funci-
onal, enfim, a abordagem classica nunca foi totalmente substituida por
outra abordagem. Todas as teorias administrativas posteriores se as-
sentaram na teoria classica, seja como ponto de partida seja como cri-
tica para tentar uma posicao diferente (CHIAVENATO, 2002, p. 148).

A evolucdo da cibernética e a descoberta da fisica quantica3’ gerou um
movimento de reformulacdo das bases tedricas da administragdo, antes line-
ares e logicas devido a influéncia da fisica newtoniana (ratificada desde Tay-
lor e Fayol), passando de determinista para probabilistica.

0 que era controlado e previsivel, torna-se incontrolavel e imprevisi-
vel; arealidade concreta passa a ser fruto da leitura/interpretac¢do do obser-
vador; o que era limitado ao interior e entorno das organizacdes, passa a ga-
nhar distancias. As velhas e escalares cadeias de comando, agora sao curtas
e ageis, flexiveis e ndo-hierarquicas. As organizac¢des antes assemelhadas as
maquinas (padronizadas), agora se apresentam como organismos vivos e di-
namicos.

Os valores sociais antes subordinados ao comando, passam a orientar-
se pelas relacdes entre as pessoas; a avaliacdo do desempenho preocupada
somente com os resultados obtidos, volta-se aqueles com potencial de se
transformarem em valores para a organizagao, priorizando a participacdo e
corresponsabilidade. O humano transforma-se em “colaborador”. Mais im-
portante do que controlar, é planejar, desenvolver, revisar, envolver, ja que
todas as informacoes estdo a distancia de um clique (geridas pela tecnologia
da informacao - TI).

37 No ano de 1900, a teoria “quanta”, do cientista alemido Max Planck, dizia que a
transmissdo de energia se da por meio de pequenos pacotes e ndo por transmissao
linear como afirmava a teoria newtoniana.
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As organizagdes passam a gerir projetos que sdo planejados, desenvol-
vidos, executados e avaliados por pessoas (o projeto é a proposta para a re-
solucdo de um problema que pode gerar um produto ou um servico) — nasce
a Gestao do Conhecimento do Capital Intelectual assentada na ética e res-
ponsabilidade social como ativo mais importante, ao invés do dinheiro.

Sabemos que, mesmo sendo missado do Estado educar e formar o povo
oferecendo suportes sociais necessarios, é reconhecido como campo de dis-
putas de diferentes interesses de classes socais, relacées de forga, antagonis-
mos, desiquilibrios, rupturas, instabilidades e crises. Ndo raro se transforma
em instrumento dos grupos dominantes que, por meio de aparelhos de he-
gemonia, acabam por subjugar outros tantos que ainda nao passaram pelo
despertar de sua consciéncia cidada.

Conforme art. 82 da Lei de Diretrizes e Bases da Educac¢io - LDB 1996,
... a Unido, os estados, o Distrito Federal e os municipios organizardo, em re-
gime de colaboragdo, os sistemas de ensino (BRASIL,1996). Por outro lado, a
introducdo da autonomia e flexibilizacdo dos sistemas de ensino, “[..] con-
templou no ambito educacional a preocupacao de formar o individuo mais

critico, participativo, questionador e cidadao” (SOUZA, 2002, p. 71), o que
consolidou a visao filoséfica humanista da propria educagio.

O Programa Nacional de Educacao (PNE), em seu art. Il coloca a supe-
racdo das desigualdades educacionais, com énfase na promoc¢ao da cidada-
nia e na erradicacdo de todas as formas de discriminagdo; no VI, a promocgao
do principio da gestdo democratica da educagio publica e, no VII a promogao
humanistica.

A trajetoria histérico-econdmica da administracdo, como mencionado
anteriormente, certamente influenciou a gestao da educagdo no Brasil, a par-
tir de uma filosofia mecanicista que valorava a adaptacdo e competitividade,
trazendo para a escola praticas tradicionalistas de ensino. Entretanto, As-
sentido ao entendimento de Dourado (2007, p. 923) sobre a educagao “[...]
como processo amplo de socializagdo da cultura, historicamente produzida
pelo homem, e a escola, como lécus privilegiado de producio e apropriacdo
do saber, cujas politicas, gestdo e processos se organizam, coletivamente ou
ndo, em prol dos objetivos de formagdo”, a parir de uma filosofia humanista,
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a gestdo da educagdo assume a visdo contemporanea da administracio, pau-
tando suas bases de atuacao na participa¢do dos diferentes atores que nela
atuam ou a ela estdo relacionados.

A escola, como institui¢do social, possui suas especificidades culturais
e operacionais e, por isso, deve preservar sua identidade por meio da ampla
participacdo para as decisoOes politico-pedagogicas que orientarao a vida es-
colar em articulagdo com as politicas publicas de educac¢ao. Podemos inferir
que, desta orientacdo aberta e democratica, decorreu a adoc¢do de formas
mais flexiveis e dialégicas de planejar e fazer o processo educativo que ga-
nham materialidade nas metodologias ativas de aprendizagem.

0 planejamento dialégico (ROMAO, 1994; PADILHA, 2017) se mostra
como abordagem que espelha os principios filos6ficos humanistas por partir
do “[..] convite a participacdo de todas as pessoas envolvidas no processo
educativo a definicdo das politicas publicas educacionais” (PADILHA, 2017,
p- 39). Isso significa criar oportunidades de dialogo individual, coletivo e in-
terativo para reflexdo sobre questdes que envolvem desde orcamento até
conteudos e praticas pedagdgicas.

“A escola ndo é o lugar para instruir e sim para desafiar”. Esta afirma-
¢do de Freire revela a necessidade do convite a participacdo que parte do
dialogo que gera a confianca tanto de revelar-se quanto de entender o espago
de aprendizagem como o diverso e fecundo campo das complexidades hu-
manas.

Tais afirmacgdes colocam o carater existencial da acdo educativa, ja que
se constitui como experiéncia ativa de (re)construcdo de si, a partir do com-
partilhamento das diferentes leituras sobre o mundo que se entrecruzam
dentro de um movimento transformador.

A aprendizagem ativa, assim, longe da mera aplicacdo técnica de estra-
tégias homogeneizadoras, reivindica a escola como espaco formador de ci-
dadania embasada por uma politica educacional que se assente na filosofia
humanista. Enxerga a democracia como substrato educativo que preserva a
cultura e respeita a diversidade desde o planejamento (projeto politico pe-
dagogico fruto da decisdo coletiva) até, finalmente, materializar-se em me-
todologias ativas de aprendizagem que convidem educandos e educadores a
se (re)pensarem como sujeitos politico-sociais compromissados com a sua
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prépria felicidade, com a coletividade e com a sustentabilidade do mundo
em que vivem.

A dimensao social da aprendizagem ativa

Para a reflexdo sobre esta dimensdo da aprendizagem ativa, a partir
da filosofia humanista, este escrito apresenta uma abordagem antropol6-
gico-sociolégica teoricamente sustentada no pensamento de Alvaro Vieira
Pinto, educador, professor de filosofia, médico e matematico, considerado
colaborador na obra de Paulo Freire. Certa vez, em uma de suas entrevistas,
Freire comentou uma das frases de Vieira Pinto sobre alfabetizacdo de adul-
tos que lhes serviu de inspira¢do: “o analfabeto é a pessoa que nao sabe ler,
é a pessoa que as vezes ndo precisa ler, mas é, sobretudo, a pessoa a quem a
sociedade proibiu de ler” (MAINARDES, 1992, p. 7).

Sua trajetoria foi marcada por um certo autodidatismo e isolamento
até o final de sua vida aos 78 anos de idade (11 de junho, 1987). Mesmo apds
retornar ao Brasil do exilio (1968), manteve-se empenhado em redigir novas
obras, algumas delas inéditas até hoje. Isso talvez possa explicar a precarie-
dade de divulgagdo de seu pensamento teoérico, ficando o acervo de seus ma-
nuscritos de ensaios, livros e palestras distribuido entre amigos pessoais e
intelectuais admiradores de sua inteligéncia critica, dentre os quais Demer-
val Saviani (professor e escritor), Hélio Jaguaribe (Cientista Politico, Profes-
sor e escritor - R]), Moacyr Félix (poeta, R]), Roland Albuquerque Corbisier
(Filésofo, politico, professor e escritor, R]) e outros (MAINARDES, 1992).

Uma de suas linhas de teorizacdo critica ligada ao desenvolvimento so-
cioecondmico brasileiro, aborda a educagdo como possibilidade para anacgao
transcender sua condicdo de subdesenvolvimento pois, superando os modos
de vida estrangeiros, traz para a consciéncia a realidade cultural. Esta cons-
cientizacdo implica o reconhecimento individual e social dos elementos que
condicionam sua existéncia. S6 assim poderd libertar-se para criar resistén-
cias que levem a outras formas de viver mais dignas. Na leitura de Freire
(1967), “[...] uma educagdo para a decisdo, para a responsabilidade social e
politica” (p. 12).

Para Vieira Pinto e Paulo Freire, a tomada de consciéncia é o proprio
processo de humanizacdo que se da a partir do didlogo amoroso, humilde,
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esperancoso e fruto do pensamento critico e autonomo: autonomia - do
grego antigo avtovouia, autonomia: de avtovouog, autonomos, uma jungao
de avto-, auto-, "de si mesmo" + vduog, nomos, "lei", ou seja, "aquele que es-
tabelece suas préprias leis" e, assim, consegue emancipar-se (emancipare =
libertar).

Em sua obra Sete ligdes sobre educagdo de adultos (1982, p. 29), Vieira
Pinto afirma ser a educagdo um “[...] processo pelo qual a sociedade forma
seus membros a sua imagem e em funcio de seus interesses” e, sendo assim,
para ele, a educagdo é um processo (histérico) que ndo pode dissociar indi-
vidual de social e pessoal de comunitario ou de cultural, que compreende
uma realidade em movimento e nao estatica; uma cultura viva que cria e se
recria nos movimentos dos sujeitos que a constroem.

Seguindo a légica dos autores em tela, portanto, aprender ativamente
requer diadlogo entre humanos que se educam mediatizados pelo mundo,
tendo como base as relagdes sociais e culturais que se colocam no processo
de descoberta de si, para construcdo da autonomia. A matéria prima do co-
nhecimento é a leitura do mundo (Dewey dizia a experiéncia, aprender fa-
zendo), mas também é preciso se apropriar da experiéncia do outro.

Metodologias que se digam “ativas” trazem como elemento de fundo,
o0 convite a criagcao de uma ambiéncia ativa de aprendizagem que possibilite
a expressao humana, escuta, busca e a interacdo que promovem a descoberta
e, sobretudo, a superac¢do de modelos tradicionais de ensino.

Para além da técnica e/ou tecnologia utilizadas (projeto de interven-
¢do, desenvolvimento ou pesquisa, semindrios, situa¢des-problemas, ofici-
nas, estudo de caso, trabalho em equipe, debates, modelagem e simulacoes,
ensino baseado em problemas, ensino baseado em investigac¢do, teatraliza-
¢do, roda, canticos, cordel, mapas conceituais, propostas mediadas por tec-
nologias - realidade virtual e realidade aumentada etc.), a aprendizagem
ativa que gera significados exigira a participacao social e democratica dos
sujeitos da aprendizagem para a tomada de consciéncia.

Segundo Gadotti (1994, p. 23), a aprendizagem ¢ facilitada quando o
aluno participa responsavelmente do seu processo. A aprendizagem auto
iniciada que envolve toda a pessoa do aprendiz - seus sentimentos tanto
quanto sua inteligéncia - é a mais duravel e penetrante.
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“Nao ha educacao fora das sociedades humanas e ndo ha homem no
vazio” (FREIRE, 1967, p. 35). O autor reivindica o reconhecimento identita-
rio do homem-sujeito que, pra construir uma sociedade para si e para ou-
trem, necessita de uma educacdo para a liberdade.

A dimensao social da aprendizagem ativa resgata o convite a corres-
ponsabilizacdo pelo desenvolvimento pessoal, politico e socioambiental dos
homens-sujeitos cidaddos do mundo. Se materializa a partir do didlogo entre
o coletivo de aprendentes (educandos e educadores) e todos a quem sao li-
gados (equipe pedagdgica, trabalhadores da escola, familia, conselhos comu-
nitarios etc.), que interagem para, indagando sobre a realidade, tracar obje-
tivos comuns de aprendizado. Sob esta égide, as metodologias ativas de
aprendizagem atuam como mediadoras da construgao de sentidos.

A dimensio tecnoldgica da aprendizagem ativa

Usar a tecnologia como recurso de ensino que favoreca a aprendiza-
gem ativa implica compreendé-la também pelas lentes da filosofia huma-
nista e da pratica social. Para isso desenvolver a percepcao critica sobre as
diferentes interpretagdes e formas de uso social, pode contribuir para a sua
inser¢do pedagoégica de forma libertadora.

0 incremento da apropriacdo das tecnologias digitais, especialmente
da Internet, tem exposto os fendmenos sociais, facilitando a agdo daqueles
que detém o seu dominio: tendéncias, opinides, formas de ser e viver ga-
nham “sentido social”, transformando-se em “verdades” para os diferentes
segmentos da sociedade.

Mais do que nunca, é preciso trazé-la para o ato pedagégico de forma
a discutir questdes de cunho politico, ético, social e, sobretudo, humanizador
ligados a sua utilizacdo, mormente no que tange a manutencdo e defesa da
vida. Neste lugar, estdo colocadas novas possibilidades de utilizacdo de am-
bientes de aprendizagem onde a visdo sobre educagdo bancaria e a raciona-
lidade tecnocéntrica afins a abordagem classica e tradicionalista estejam na
berlinda.

Na abordagem ontoldgica de Vieira Pinto (2005), a tecnologia é vista
como possibilidade de desenvolvimento humano. Em seu marco tedrico
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afirma ser “[...] um engano olhar-se para as ciosas unicamente do ponto de
vista técnico, uma vez que a verdadeira finalidade da produ¢do humana é a
producio das relacoes sociais” (BANDEIRA, 2011, p. 112). Considera, porém,
que o problema se concentra na ideologia disseminada como universal pelo
modelo econdmico (modelo hegeménico da administragdo) que franqueia o
dominio da tecnologia para poucos e o status de receptor para a periferia.
Assim, para ele ndo basta olhar a tecnologia pelo que ela pode fazer, mas,
sobretudo, entender o que ela é e o lugar que ocupa (COSTA E SILVA, 2012),
considerando sua esséncia e implicagdes sociais histdricas (insercio da au-
tora).

Andrew Feenberg, em sua teoria critica sobre a tecnologia, revela sua
estreita ligacdo com o social ja que ressalta sua posicdo histérica como alvo
dos interesses dos diferentes atores técnicos. Aliado a isso, o autor destaca a
ndo neutralidade da tecnologia, afirmando que “ao mesmo tempo em que se
universaliza fazendo com que ela faca parte do cotidiano social, em propor-
¢do inversa, se concentra como propriedade dos grandes grupos econémi-
cos” (FEENBERG, 2004, p. 134) que possuem poder econémico para con-
sumi-la (insercao da autora).

Para ele, a 6tica instrumentalista e intelectualista decorrente do mo-
delo linear, cldssico e mecanicista que entende que, quanto mais ciéncia,
mais tecnologia e, assim mais producdo de riqueza, pode levar a falsa sensa-
¢do de bem-estar muitas vezes descolada das reais condi¢ées adversas en-
frentadas pelos povos. Feenberg nos alerta sobre a falacia da visdo determi-
nista que considera as sociedades mais ou menos avangadas pela sofistica-
¢do tecnoldgica que ostentam.

Por outro lado, destaca o fato de o determinismo tecnolégico que des-
creve a tecnologia como algo neutro, associa-la a uma certa “forca auto-
noma” capaz de moldar a sociedade segundo as necessidades de eficiéncia e
progresso.

Como vimos antes, o modelo de administracdo quando ressalta o capi-
tal, constrdi caminhos para a sua exteriorizacdo desconsiderando as pessoas.

Construir processos educativos partindo da tecnologia, a titulo de con-
temporaneidade, coloca o sujeito da formacao, sua realidade e expectativas
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em segundo plano, transformando a educa¢do em instrumento que reforca
os privilégios e as desigualdades (BARILLI & OLIVEIRA, 2019).

Aliado aisso, as contradi¢des presentes nos usos da tecnologia nos de-
safiam a criticar nossa prépria postura diante delas como educadores e, so-
bretudo, como humanos. Andarmos de automével para la e para ca, nos da
conforto e agilidade, mas, ao mesmo tempo, pode contribuir para que faga-
mos menos caminhadas benéficas a saide. Os exames de imagem, cada vez
mais sofisticados, tém contribuido muito para a precisdo do diagnoéstico de
enfermidades. Entretanto, ainda muito distantes da maioria da populagido
brasileira. As relacdes virtuais podem ampliar o nimero de “amigos”, mas
isso ndo implica, necessariamente, no fortalecimento dos vinculos de ami-
zade.

A interacdo humana via redes sociais é pedagogicamente salutar,
desde que para discutir formas de superacdo das formas alienantes de apri-
sionamento humano, das noticias falaciosas, discriminacdes e violéncias e
outros temas que contribuam para o despertar da consciéncia.

Impedir o uso dos dispositivos méveis (smatphones) pela grande mai-
oria da juventude na contemporaneidade, parece uma atitude retrograda.
Vale mais utiliza-los como recursos didaticos tendo a realidade local como
tema deflagrador de questionamentos e reflexdes. Se temos em mente que
tecnologia ndo é sindnimo de dispositivo, poderemos lancar mao de tecno-
logias simples e acessiveis para proposicdes pedagdgicas criticas. Neste ca-
minho, temas do cotidiano como obesidade infantil, gravidez na adolescén-
cia, bullying, violéncia doméstica, fake News etc., ganham dimensoes cultu-
rais e territoriais quando mediadas pela tecnologia (do simples quadro a giz
arealidade virtual).

Ha uma certa presencialidade a distancia por meio da tecnologia e isso
ndo é ruim. O que falta é assenta-la na critica. A informacado é um direito que
todos precisam ter acesso, mas sempre a partir de um olhar problematiza-
dor.

As bases das politicas de inclusao digital precisam gerar inclusao so-
cial e este é um tema de pauta para a comunidade escolar. Neste sentido, o
importante é reconhecer que a tecnologia, assim como a prépria educagao,
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ndo sdo neutras, mas que devem ser revestidas por intencionalidades sem-
pre libertadoras.

Todas estas consideragdes apontam para anecessidade de quebrar pa-
radigmas ubiquos, fruto da experiéncia hegemdnico-tradicionalista com que
fomos formados e que modelos autoritarios insistem em ratificar.

Isso coloca, para o professor, a necessidade de assumir uma perspec-
tiva inversa aquela da educacdo tradicional. Um processo educativo muitas
vezes cristalizado em sua pratica pedagoégica do qual ele mesmo precisa li-
bertar-se.

Quem educa o educador? Com esta pergunta simples, Vieira Pinto dis-
corre sobre a necessidade de formacao do educador com base no enfoque da
consciéncia critica.

Vieira Pinto (2003) coloca a distin¢do entre pedagogia ingénua e peda-
gogia critica. Assim sendo, para a pedagogia ingénua, a resposta para esta
pergunta parece 6bvia: quem educa o educador é outro educador. O autor
declara, porém, que esta resposta se torna ilégica quando a interrogacao per-
manece em busca de quem educa o educador que educa o educador e assim
sucessivamente (uma espécie de cadeia de regressao ao infinito). A pedago-
gia critica ressalta que a educacdo formalizada é apenas um dos processos
através do qual a sociedade se configura, mas ndo o Unico. Para ele “[...] todos
os processos configuradores da sociedade estdo em estreita relacdo reci-
proca e se influenciam mutuamente” (PINTO, 1982/2003, p 108).

Se a educagdo acontece em todos os cantos (PADILHA, 2007), ela acon-
tece nas pracas, ginasios, igrejas, circulos etc.; e, sendo assim, reconhecer a
sociedade como fonte natural de sua formacdo é um ponto importante para
a educacgao do professor. Isso implica considerar os fend6menos do contexto
comunitario, como fonte rica de proposi¢des para a sua aprendizagem ativa,
assim como dos sujeitos que ajuda a formar. Isso também ilumina sua con-
dicdo de inacabamento, transformando o ato pedagdgico em fonte de pes-
quisa e (re)formulac¢do do pensar e agir.

Logicamente, a estruturacdo da pratica segundo a pedagogia critica
exigird o respeito ao educando como produtor de cultura, detentor de co-
nhecimentos e saberes prévios, que precisa ser convidado a participacido
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ativa que se da por meio do didlogo que iguala educador e educando na ho-
rizontalidade da parceria de aprendizagem.

A aprendizagem implica superacdo de desafios, resolugdo de proble-
mas e a construcdo do conhecimento novo a partir dos conhecimentos e ex-
periéncias prévias dos individuos (FREIRE, 1996). Todavia, o método se sus-
tenta na consciéncia de qual modelo de humano, de sociedade e de educagao
que as politicas publicas, escolas e o docente ajudam a construir.

Vieira Pinto e Freire nos ensinam que a pedagogia critica é dialégico-
dialética: dialdgica por tratar a relagdo professor-aluno como iguais e dialé-
tica por considerar as contradi¢des desta relagdo como ponto de partida a
educacdo mutua a partir das subjetividades de ambos.

Embora o termo “metodologias ativas de aprendizagem” seja conside-
rado, polissémico na literatura polissémico (método de ensino, técnica de
ensino, metodologia, pedagogia etc.), cumpre ressaltar a aprendizagem
como producao social dos Sujeitos e o papel emancipador do professor como
aquele que contribui na formacao de sujeitos criticos. Logo, a pratica peda-
gbgica exige conscientizacdo da educagdo como processo social de quem en-
sina a aprender e aprende ao ensinar.

Conclusoes

Este escrito persistiu em afirmar que a aprendizagem ativa transcende
a mera aplicacdo técnica de metodologias que se dizem ativas a despeito das
realidades locais e, sobretudo, da demanda de politiza¢do38 dos sujeitos so-
ciais para o despertar de suas consciéncias. Isso significa dar um passo além
das politicas publicas de educacido instituidas sobre bases que preconizam o
plano de redistribuicdo econ6mica, para outro que amplie a autonomia e es-
timule a participacdo democratica tdo combalida pela identidade hierar-
quica capitalista.

0 impacto social das abordagens da administracdo, percebido ou ape-
nas sentido, tém se materializado historicamente nas politicas publicas de
educacao que assumem diferentes perspectivas em prol de manter seu papel

38 Este texto relaciona o termo “politizacdo” ao despertar da consciéncia social,
apartando-se de qualquer interpretacdo politico-partidaria.
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de organizadoras da cultura. Apés a influéncia da filosofia humanista, porém,
as ideologias mecanicistas deram lugar a propostas mais democraticas de
participacdo, colocando a cultura e as demandas populares na centralidade
do processo educativo.

As abordagens histdricas que regem a administra¢do publica ndo sdo
estanques. Se entrelagcam em um complexo ir e vir. Muitos sdo os fatos histo-
ricos mundiais os quais, embora extrapolem os limites deste texto, merecem
ser estudados pelo leitor interessado em descobrir suas interconexdes.

Categorias como a consciéncia, autonomia e participagdo passam a ser
plasmadas nas propostas pedagogicas, tendo o didlogo intercultural como
mediador tedrico-pratico das construgdes significativas entre educando-
educador e entre eles e a comunidade escolar articulando aprendizagem e
contexto social.

Partindo deste pressuposto e considerando que educar implica a liber-
tacdo do sujeito que enxerga o mundo, compreendendo a sua realidade e os
pontos que condicionam sua vida para, entdo, reunir elementos tedrico-pra-
ticos para superar suas limitacdes individuais e sociais, usar as metodologias
ativas da aprendizagem como processos de pesquisa, problematizacao, ana-
lise, negociacdo interagao e tomada de decisdo sobre problemas individuais
e coletivos, parece ser o caminho para materializar a aprendizagem ativa.

No que tange a tecnologia, esta pode contribuir como recurso didatico
quando observadas a realidade local (cultural, econémica, social), para pro-
mover a busca ativa, interfaceamento de culturas, interacao em rede e cons-
trucdo compartilhada e perenizacdo da ambiéncia de aprendizagem para
além do tempo e espaco. Mas sempre tendo em mente sua caracteristica de
ndo neutralidade. Do contrario sua utilizacdo pedagogica se transforma em
uma espécie de “show pirotécnico” desprovido de sentido educativo.

Nao hé aprendizagem desvinculada das relagdes entre humanos que
pensam e discutem suas vidas, o que coloca a participagdo social como ele-
mento primordial para a sua consecugio. A poténcia das metodologias ativas
de aprendizagem se manifesta, portanto, quando os sujeitos da aprendiza-
gem se sentem desafiados a aprenderem ativamente.
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Atividades Investigativas no Estudo de Em-
puxo para Alunos do Ensino Médio

Fabio Andrade de Moura3?

Rubens Silva40

RESUMO
0 presente trabalho é o fruto de uma pesquisa sobre o Ensino de Fisica por

Investigacdo ao elaborarmos uma Sequéncia de Ensino Investigativa (SEI)
sobre empuxo. A proposta tem como objetivo geral analisar o Ensino de Fi-
sica por Investigacdo na perspectiva do planejamento, execugdo e avaliagao
de aulas, e na elaboracdo da SEI sobre empuxo. Os objetivos especificos desta
proposta sdo: aplicar a SEI elaborada em uma escola publica e demonstrar
que pode ser ministrado por outros professores; inserir os alunos em ativi-
dades investigativas com o propésito de desenvolver atitudes cientificas; e
descrever os resultados obtidos durante a aplicagdo das atividades proposta.

39 Mestre em Ensino de Fisica pela Universidade Federal do Para - UFPA. Especialista
em Metodologia do Ensino de Fisica pelas Faculdades Integradas de Jacarepagua e
Licenciado em Fisica pela Universidade Federal do Piaui - UFPIL. Atualmente é Pro-
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Campus Braganca. Professor da Educagado Basica desde 2008 e Professor da Educa-
¢do Superior desde 2009. Principais atua¢des na Educagdo Superior: Ex-Coordena-
dor do Curso de Licenciatura em Fisica - I[FPA Campus Braganca, Coordenador de
varios projetos de Extensdo e Pesquisa. Professor de disciplinas Fisica I, Fisica II,
Fisica Ill, Termodinamica, Estagio Supervisionado, Instrumentagio para o Ensino de
Fisica. Realiza pesquisas na area de Ensino de Fisica com énfase nas metodologias
de Aprendizagem Significativa e Ensino por Investigacdo.
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(1987), Mestre em Fisica da Matéria Condensada pela Universidade Federal do Para
(2005) e Doutor em Fisica da matéria Condensada pela Universidade Federal da Pa-
raiba (2010). Atualmente Professor Associado I da Universidade Federal do Para
desde 1998. Atuante na area de Fisica Experimental e no Ensino de Fisica. Professor
do Mestrado Profissional em Ensino de Fisica no polo da UFPA com coordenagio
geral da Sociedade Brasileira de Fisica (SBF) desde de 2014, atuando nas areas de
Tecnologia para o Ensino de Fisica, Fisica Experimental para o Ensino Fundamental
e Médio.
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Para compreender a metodologia de ensino investigativo, analisamos as re-
lagdes do Ensino por Investigacdo para contextualizar esta metodologia.
Para alcancar os objetivos propostos, analisamos os resultados e a avaliagio
da SEI em trés vertentes: Avaliacdo das atividades investigativas, que ocor-
reram durante a aplicacdo da metodologia de ensino; avaliacao através de
questdes do Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM), que foram aplicadas
uma semana apoés a realizacdo da metodologia de ensino; e avaliacdo do
questionario que revelou como os alunos perceberam as atividades investi-
gativas. Analisando as trés vertentes avaliativas, concluimos que o Ensino de
Fisica por Investigacdo é uma metodologia que possibilita melhorar a quali-
dade de ensino e que promove a constru¢do do conhecimento.

Palavras chaves: Ensino de Fisica por Investigacao. Sequéncia de Ensino In-
vestigativo. Empuxo.

1. Introducao

A Fisica é uma das disciplinas que os alunos consideram mais dificeis.
Esse status de disciplina dificil pode ser explicado pela necessidade de inter-
pretar resultados através de equagdes matematicas e interpretacdes de fe-
nomenos de forma abstrata e descontextualizada. Porém, a Fisica possibilita
envolver os alunos em investigacdes que ultrapassam os limites da sala de
aula, proporcionando motivagdo e engajamento que culminam no desenvol-
vimento e na capacidade de resolucdo de problemas, compreensao dos feno-
menos fisicos (BENDER, 2014).

Para que o processo de ensino-aprendizagem em Fisica ocorra de
modo satisfatério, ha diversas variaveis que precisam ser analisadas, como,
por exemplo: a infraestrutura escolar, a qualificacao profissional dos profes-
sores, a elaboragdo de planejamento/estratégia de aula, a questdo social dos
alunos, entre outros fatores.

Assim, nesta pesquisa, propomos, como objetivo geral, analisar o En-
sino de Fisica por Investigacdo na perspectiva do planejamento, execucio e
avaliacdo de aulas ao aplicar uma Sequéncia de Ensino Investigativa (SEI)
sobre empuxo como meio facilitador para o processo de ensino-aprendiza-
gem em Fisica.
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Ademais, a partir da proposta da metodologia investigativa, temos
como objetivos especificos: apresentar a metodologia do Ensino de Fisica
por Investigacdo; inserir os alunos em atividades investigativas com o pro-
posito de desenvolver atitudes cientificas; demonstrar que a SEI pode ser
planejado e aproveitado por outros professores em suas escolas a partir das
experiéncias relatada nesta pesquisa; e descrever os resultados obtidos du-
rante a aplicacdo das atividades propostas.

2. 0 Ensino por Investigacio e a Sequéncia de Ensino Investigativa

Quando falamos em ensino por investigacao, referimo-nos a uma abor-
dagem metodolégica, que ja é consagrada na América do Norte e Europa, a
qual envolve a argumentacdo, comunicagao, atividades em grupo, atividades
experimentais, entre outras. Trata-se de um processo essencial no desenvol-
vimento dos alunos durante a promocg¢do da construcdo do conhecimento ci-
entifico (SILVA, 2014).

Clement, Custddio e Alvez Filho (2015, p. 117) apontam que o “ensino
por investigacdo prevé, dentre outros aspectos, uma participacio ativa do
estudante no processo de ensino e aprendizagem, o que lhes atribui maior
controle sobre a sua prépria aprendizagem”. Analisando por essa 6tica, evi-
denciamos a valorizagdo das atividades em grupo para resolver as situacgdes-
problemas apresentadas durante as atividades de ensino.

Para que a investigacdo possa fazer sentido aos jovens, é necessario
que haja um didlogo entre os alunos e professores, mediado pelo conheci-
mento, bem como, a observacio dos fendmenos que fazem parte do cotidi-
ano. Assim, para realizar essas atividades com as caracteristicas apresenta-
das, propomos o planejamento e elaboragao de uma Sequéncia de Ensino In-
vestigativa (SEI) realizada em etapas.

Carvalho (2014, 2016), Azevedo (2009) e Carvalho e Sasseron (2015)
definem a Sequéncia de Ensino Investigativa como situacdes-problemas que
instiguem os alunos a estudar, investigar e solucionar os problemas apre-
sentados utilizando varios recursos de ensino. Para os autores, a SEI propor-
ciona a valorizagdo do conhecimento prévio como ponto de partida; encara
0 erro como uma conquista de experiéncia que permite o aluno construir de
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maneira mais s6lida o conhecimento; permite ao discente desenvolver e or-
ganizar as proprias ideias; valoriza as atividades em grupo e contempla a
discussdo com seus colegas de sala e professores acerca do conhecimento
adquirido.

Nao podemos deixar de destacar que ao aplicar uma SEI no Ensino Mé-
dio, sempre havera cobrancas se o aprendizado sera aplicado no ENEM ou
nos vestibulares, ja que os alunos passardo por um processo seletivo para
ingressar em uma universidade; se o professor concluira o contetdo progra-
matico previsto pelo sistema educacional. Esse contexto, pode dificultar as
atividades do professor, porém, ao planejar as atividades de uma SEI adap-
tando a realidade da escola, o professor, precisa planejar todas as etapas e
explicar aos alunos a ideia central do Ensino por Investigacdo para que se
comprometam a participar e se comportar como um ser investigativo para
que ao final da SEI, ocorra a construciao do conhecimento cientifico.

A este respeito, Bellucco e Carvalho (2013) e Carvalho (2016) desta-
cam alguns pontos importantes na construgdo e planejamento de uma SEI: a
relevancia da situagdo-problema, pois, precisa fazer parte do cotidiano do
aluno para cativar o aluno; transformar a acdo manipulativa em agao inte-
lectual; a importancia da tomada de consciéncia dos atos; criar etapas para
as explicacdes cientificas; realizar atividades que exijam a interacdo social
para a construcdo do conhecimento, pois, o estudante precisa ser estimulado
a participar da acdo; aimportancia darelacdo aluno-aluno e aluno-professor;
ensinar o aluno valorizando o conhecimento prévio; propor atividades que
envolvam Ciéncia, Tecnologia e Sociedade (CTS).

3. Metodologia

No inicio desta pesquisa enunciamos os objetivos gerais e especificos.
Para alcancar esses objetivos, realizamos uma revisdo bibliografica sobre os
temas desta pesquisa, através de diversos livros, artigos, dissertagdes de
mestrado e teses de doutorado. Elaboramos a SEI sobre empuxo, conforme
Quadro 1, e realizamos andlises sobre os resultados ao aplicar a SEI em uma
escola publica na cidade de Braganca-PA.

Esta Sequéncia de Ensino Investigativo sobre Empuxo podera ser apli-
cado em qualquer outra escola e, para isso, sugerimos para cada etapa uma
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certa quantidade de tempo e esse tempo sugerido (06 horas/aula) pode ser
adaptado. Essa adaptacdo podera ocorrer inclusive na quantidade de etapas
desde que o professor realize o planejamento necessario.

Atividades Pro-
postas

Momentos

Etapa 01: Leitura
de Texto

Leitura de 2 textos sobre o mar morto; Debate
do texto 1 (em grupos e em sala); Debate do texto
2 (em grupos e em sala); Sistematizacio da lei-
tura em sala.

Etapa 02: Questoes
Abertas

12 atividade experimental (afunda ou boia);
Debate em grupos para analisar e justificar os re-
sultados encontrados no experimento; Sistemati-
zagdo da atividade em sala.

Etapa 03: Demons-
tracdo Investiga-
tiva

Etapa 04: Recursos

Apresentacdo da 22 atividade experimental (co-
luna de liquidos); Debate em grupos para anali-
sar e justificar os resultados encontrados no ex-
perimento; Sistematizacio da atividade em sala.

Apresentacdo da atividade através do aplicativo;
Debate em grupos para analisar e justificar as re-

Tecnolodgicos lagdes entre as grandezas analisadas; Sistemati-
zacdo da atividade em sala.
Apresentacdo da 32 atividade experimental para
Etapa 05: Pro- medir m, YLD, PR,. PA]?,.d e E; Debatie em grupos
blema Aberto para analisar e justificar as relagdes entre as

grandezas analisadas; Sistematizagdo da ativi-
dade em sala.

Etapa 06: Labora-
torio Aberto

Apresentacdo do Problema; Apresentagdo do ma-
terial disponivel; Elaboracido de estratégias, pelos
alunos, para a solucdo do problema; Debate em
grupos, sob a mediacdo do professor, para anali-
sar a solucdo do problema; Apresenta¢do da(s)
Solucdo(des) do Problema; Sistematizacdo da ati-
vidade em sala.

Etapa 07: Sistema-
tizacdo do Conhe-
cimento

Sistematizacdo das atividades realizada pelos
alunos; Sistematizacdo das atividades realizada
pelo professor.

Quadro 1: Resumo da Sequéncia de Ensino Investigativo
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Os resultados passam pela andlise das respostas dos alunos emitidas
durante a aplicagdo da SEI, através da fala individual ou em grupo, desenhos
realizados durante as atividades, textos explicativos escrito pelos alunos.
Apos a aplicagdo da SEI, uma semana depois, os alunos responderam de
forma individual uma lista de exercicio com 06 (seis) questdes do ENEM so-
bre o tema e responderam um questionario, sem se identificar, sobre como
foi a experiéncia sobre a metodologia.

4, Resultados e Discussoes

Neste capitulo, realizaremos uma analise sobre o desenvolvimento da
SEI de modo a evidenciar os resultados encontrados durante sua aplicac¢ao.
Esta analise sera dividida por etapas da SEI e evidenciara como cada etapa
foi desenvolvida e, em seguida, realizaremos uma andlise sobre as atividades
desenvolvidas (lista de exercicio e entrevista) que os alunos responderam
uma semana apos a aplicacdo da metodologia de ensino.

4.1 Anadlise da Etapa Leitura de Textos

Durante a primeira etapa da SEI, entregamos aos alunos dois textos
sobre o Mar Morto, os quais abordam situacdes envolvendo densidade e em-
puxo. O objetivo desta etapa é que o aluno comece a entender o conceito de
densidade, inclusive a equacao do empuxo. Ao realizar a leitura e discussao
do primeiro texto, os alunos compreenderam que o motivo de objetos flutu-
arem no Mar Morto envolve a questdo do excesso de sal na 4gua, o que im-
pede a existéncia de vida maritima no local, uma vez que esse excesso de sal
muda a caracteristica da agua.

Ao final do segundo texto, os alunos compreenderam que essa carac-
teristica é o que define o conceito de densidade. Neste momento, os alunos
compreenderam o conceito de densidade e perceberam a existéncia de uma
forca vertical para cima que impede as pessoas de afundarem nessa dgua. A
interpretacdo do conceito de empuxo nao foi totalmente compreendida, po-
rém os alunos compreenderam que, devido a essa forga vertical, os corpos
ndo afundam no Mar Morto.
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Durante as atividades desta etapa, ndo foram realizados resumos tex-
tuais pelos alunos, pois consideramos que os mesmos conseguiriam explicar,
durante as discussoes, a definicao de densidade. Concluimos que os objeti-
vos propostos para esta etapa foram atingidos e que ndo houve imprevistos
em relacdo ao tempo de aplicacdo da atividade.

4.2 Analise da Etapa Questdes Abertas

A segunda etapa da SEI, transcorreu dentro do previsto. Esta etapa tra-
tou de definir com mais clareza as defini¢cdes de densidade (inclusive a de-
ducdo matematica) e ampliar as defini¢cdes de empuxo. Para atingir os obje-
tivos previstos para esta etapa da SEI, realizamos a brincadeira do afunda ou
boia, em que selecionamos 08 (0ito) objetos de diferentes massas e volumes,
sem informar o tipo do material (alguns de facil dedugao), e a partir dos con-
ceitos de densidade discutido na etapa anterior, os alunos realizaram as pre-
visdes de quais objetos iriam afundar e quais iriam flutuar.

Apds todos os alunos anotarem suas previsdes, comegamos a discus-
sdo do motivo de um objeto afundar ou ndo na dgua. Nesse momento, rea-
cendemos a relacdo da equacdo da densidade e suas caracteristicas e discu-
timos o conceito de empuxo. Em seguida, realizamos a brincadeira e os alu-
nos foram corrigindo suas previsdes conforme mostra a Figura 1. Somente
apos soltar os objetos na agua é que o professor informou o tipo do material
e, com essas informacdes, os alunos realizaram outra discussao para justifi-
car o ocorrido. Em média, houve poucos erros nas previsdes realizadas pelos
alunos. Assim, analisando a Figura 2, percebemos que alguns alunos realiza-
ram esquemas para justificar suas previsdes. A identificacao do tipo de ma-
terial utilizado era informada aos alunos somente apos a execucao da ativi-
dade.
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Figura 1: Previsdo dos resultados da atividade Questdes Abertas. (Autor, 2018)
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Figura 2: Andlise parajustificar a previsdo da atividade Questdes Abertas. (Autor, 2018)

Diante de todas as argumentagdes e discussdes ocorridas em sala de
aula, os alunos conseguiram compreender que, para um objeto afundar na
agua, é necessario que sua densidade seja maior. Analisando no mesmo sen-
tido, os alunos perceberam que, para um objeto flutuar, é necessario que o
empuxo (ainda nao definido totalmente) deve ter médulo de for¢ga maior que
o peso e que a densidade do objeto seja menor que a da dgua.

4.3 Anadlise da Etapa Demonstracio Investigativa

A etapa de Demonstracio Investigativa, foi planejada com o objetivo
de evitar que algum aluno comece a etapa de Recursos Tecnoldgicos sem
compreender o conceito de densidade. Nesta etapa da SEI, o objetivo é fazer
com que o aluno compreenda que os liquidos heterogéneos formem uma co-
luna em que o liquido de maior densidade fique na parte inferior e, os de
menores densidade, acima dele. Para alcangar o objetivo previsto, realiza-
mos a atividade experimental com colunas de liquidos utilizando mel de abe-
lha, azeite de oliva extra virgem e dgua de pocgo.
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Para realizar essa pratica, solicitamos aos alunos que justificassem
com suas palavras a ordem da coluna de liquidos. Em seguida, o professor
jogou alguns objetos (da etapa anterior) na coluna de liquido para que os
alunos pudessem prever em qual liquido cada objeto ficaria.

Apds a execucdo da atividade demonstrativa, os alunos corrigiram
suas previsdes e iniciou-se o debate para construir com maior seguranca o
conceito de densidade, sempre abordando a questdo do empuxo. Ao siste-
matizar, os alunos realizaram justificativas através de pequenos textos sobre
a atividade realizada. Nesses textos, constatamos que os alunos conseguiram
entender os conceitos estudados e perceberam que o liquido de maior den-
sidade ficaria na parte inferior do becker. Os alunos também aprenderam
que os objetos de maior densidade afundam em liquidos que tenham densi-
dade menor que o objeto.

4.4 Analise da Etapa Recursos Tecnoldgicos

A etapa de Recursos Tecnolégicos reforca os conceitos anteriores e
aprofunda o conceito de empuxo. O principal objetivo desta etapa é permitir
ao aluno compreender a relacao do empuxo com a densidade, peso real, peso
aparente e aceleracdo gravitacional. Para alcancar esses objetivos, esperava-
mos que os alunos conseguissem deduzir, matematicamente, as equagdes
que medem o empuxo: E = P, — Pyp, E = d;.V,p.g € E = P;p. Iniciamos a
atividade com a reapresentac¢ido do simulador PhET Fisica, exemplificado na
Figura 3, apresentando suas ferramentas e solicitamos aos alunos a solugao
da situagdo-problema apresentada.

Intto | Paraus da Flutuabildade |

24.50 NI

SR 25,00 |

Figura 3: Simulador de Empuxo PhET
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A etapa de Recursos Tecnoldgicos se mostrou importante nesta SEI
pelo fato de os alunos conseguirem realizar observagdes que envolveram as
relacoes entre densidade, peso real, peso aparente, volume do liquido deslo-
cado e empuxo.

Durante a atividade, ao se trabalhar com o bloco de tijolo ao fundo so-
bre uma balanga, todos os grupos conseguiram perceber a existéncia de uma
relacdo entre o peso real e aparente para definir o empuxo. Azevedo (2009)
e Carvalho (2014) entendem que, quando o aluno perceber as relagdes de
dependéncia entre as grandezas fisicas e que ndo conseguem deduzir a equa-
¢do corretamente, cabe ao professor orienta-los a chegar nesse objetivo. No
entanto, devido a dificuldade dos alunos em realizar operacées matematicas
simples, essa relacdo (E = P — P4p) nao foi resolvida por todos os grupos.
Apés a Sistematizacao dessa primeira definicdo, todos os grupos consegui-
ram entender a relacdo estudada.

Ao analisar o bloco de madeira flutuando, todas as equipes percebe-
ram que, ao se mergulhar objetos com densidade menor que a agua, ao en-
trar em contato ocorre uma elevacdo do nivel da piscina. Nesse momento,
houve a necessidade de intervencdo do professor para normatizar essa defi-
nicdo que logo chamamos de volume do liquido deslocado (V). Novamente,
todos os grupos perceberam a relagao existente entre V, p, densidade e em-
puxo, porém, ao contrario da equagio anterior, nenhum grupo conseguiu de-
duzir a equagdo. Durante a sistematizacio dessa atividade, o professor ques-
tionou as relagdes e, mesmo orientando, os alunos ndo conseguiram estabe-
lecer a relacdo matematica. Ap6s conferir grupo a grupo, que entenderam a
existéncia da relagdo entre empuxo, densidade e V; p, 0 professor explicou e
apresentouaequacdo £ =d;.V;p.g.

Destacamos que esta etapa é fundamental para a compreensdo dos
conceitos estudados e constitui-se como etapa prévia para o seguimento da
SEI, pois, as proximas atividades dependem dos conceitos estudados até
agora.
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4.5 Analise da Etapa Problemas Abertos

A etapa de Problemas Abertos consistiu em uma atividade experimen-
tal semelhante as atividades desenvolvidas na etapa de Recursos Tecnologi-
cos. Optamos por este tipo de atividade pelo fato de que os alunos terdao que
utilizar os conceitos matematicos para medir e interpretar o empuxo apre-
sentado durante a situagdo-problema.

Azevedo (2009, p. 30) conceitua um problema aberto como “situacdes
gerais apresentadas aos grupos ou a classe, nas quais se discute desde as
condig¢des de contorno até as possiveis solugcoes para a sua situagdo apresen-
tada”. Somado ao fato de que a maioria dos alunos desta pesquisa nunca ti-
veram participado de qualquer atividade experimental em Fisica e que du-
rante o ano letivo a turma ndo teve nenhuma aula experimental, esta etapa
foi elaborada para que os alunos tenham o conhecimento de como manusear
os equipamentos das atividades experimentais que envolvem o conceito de
densidade e empuxo.

Esta atividade consiste em calcular experimentalmente os valores do
empuxo através das equagdes E = PR — Pyp € E =d;.V;p. g que estavam
disponiveis desde as etapas anteriores. Disponibilizamos aos alunos um kit
experimental com dinamdmetro, becker, 4gua, balanc¢a de precisao, cilindros
de plastico, ferro e aluminio. Na situa¢do-problema apresentada, solicitamos
aos alunos que realizassem a medicdo do empuxo. Deixamos em aberto
como essa medida seria feita, apesar de ter realizado na etapa anterior as
relagdes matematicas para este procedimento, e sugerimos que utilizassem
o valor da aceleracio gravitacional igual a 9,80 m/s?.

Ao utilizar os equipamentos do laboratorio de Fisica, os alunos medi-
ram a massa e volume da dgua descolada, a densidade da 4gua da torneira e
o peso dos cilindros de ferro, aluminio e plastico. A partir dessas medidas, os
estudantes comecaram a resolver a situacdo-problema apresentada. Desta-
camos que, nesta atividade, os alunos realizaram o desafio de diversas for-
mas diferentes. Por exemplo, a Figura 4 mostra que uma equipe calculou
apenas o empuxo do cilindro de plastico usando duas equac¢des em quanto
outra equipe calculou o empuxo com os trés cilindros.
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Figura 4: Resolugao da atividade investigativa de Problemas Abertos (Autor, 2018).

Para finalizar a discussao desta etapa, lembramos que esta etapa foi a
primeira atividade experimental para muitos alunos desta turma e, por este
motivo, utilizamos os conhecimentos adquiridos nesta atividade para facili-
tar a resoluc¢do do problema da préxima etapa.

4.6 Anadlise da Etapa Laboratdrio Aberto

Na tultima etapa, solicitamos aos mesmos que, ao se basear em todo
aprendizado que ocorreu durante a SEI, experimentassem a fruicao do espi-
rito engajado e cientifico a fim de medir, experimentalmente, o valor da ace-
leracdo gravitacional que tanto eles usam na disciplina de Fisica. Para tornar
possivel esse desafio, retomamos tudo que foi apresentado nas etapas ante-
riores para que, em seguida, fosse apresentado a situacdo-problema e nao
apresentamos um roteiro.

Para resolver a situacdo-problema, um dos grupos utilizou os dados
do experimento da etapa anterior ao calcular o empuxo pela diferenca entre
peso real e aparente. De posse dos valores medidos do volume do liquido
deslocado e da densidade da 4gua, encontraram a aceleracdo gravitacional
igual 2 9,83 m/s?.

Nesta etapa, houve um grupo de alunos que tentou resolver a situagao-
problema de outra forma. Depois de ndo conseguir resolver através das
equacgdes apresentadas, o grupo resolveu calcular a aceleragao gravitacional
através do peso do liquido deslocado. Segundo o aluno Joao:

0 peso desse liquido é igual ao peso (for¢a) estudado na segunda Lei
de Newton, entdo a forca peso do liquido (deslocado) é igual a massa
vezes aceleragdo e como ja medimos a massa na balanga e o peso na
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mola (referindo-se ao dinamdmetro) encontramos a aceleragao gravi-
tacional igual a 10,35 m/s?.

Para concluir a discussao desta etapa, concordamos que a atividade de
Problemas Abertos foi fundamental para o sucesso desta etapa, pois, apesar
de toda dificuldade enfrentada, por questdes da matematizacao, os estudan-
tes mostraram o conhecimento devido para resolver o problema proposto e
utilizaram todo o raciocinio esperado no planejamento.

4.7 Avaliacao da SEI

Carvalho (2016) afirma que ndo podemos realizar uma avalia¢do so-
mativa, pois o conhecimento é adquirido com o passar das etapas. A nossa
avaliacdo teve como base a participacdo do aluno durante as discussdes ao
argumentar, prever, testar hipdteses, desenhar, medir experimentalmente e
escrever textos durantes as atividades da SEI. Porém, para complementar a
avaliacdo, aplicamos um teste com 06 (seis) questoes do ENEM de anos an-
teriores uma semana apo6s a aplicacdo da SEI e sem avisar os alunos.

Os resultados colhidos neste teste aplicado na turma mostraram que
um estudante conseguiu tirar a nota maxima e outro estudante conseguiu
tirar a nota minima. Para avaliar o resultado desse, analisamos as Figuras 5
e 6 que mostram a divisdo e a distribuicido de acertos.

Quantitativo de acerto por questdo
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Figura 5: Quantitativo de acerto por questdo do teste aplicado (Autor, 2018).

Na figura acima, percebemos que apenas nas questdes 03, 05 e 06 ti-
veram o percentual de alunos que acertaram acima dos 50%. Dessas ques-
toes, a de numero 03 e 05 sdo questdes que envolvem calculo matematico
enquanto a questdo 06 envolve apenas a parte tedrica da SEL
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Analisando a Figura 6, percebemos que a maioria dos alunos conse-
guiu acertar no minimo 50% das questdes do teste que foi aplicado uma se-
mana apos a aplicacdo da SEI. Considerando os resultados acima e associ-
ando as atividades desenvolvidas durante a SEI, julgamos que esta metodo-
logia mostrou que os alunos, em grande maioria, conseguiram compreender
o conteudo trabalhado.

Quantitativo de alunos por faixa de acerto
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Figura 6: Quantitativo de alunos por faixa de acerto (Autor, 2018).

Para compreender melhor os resultados obtidos, realizamos uma pes-
quisa através de perguntas com o objetivo de analisar como esta metodolo-
gia foi aplicada na perspectiva dos alunos. Ao analisar as respostas dos alu-
nos conseguimos perceber que apenas 46% ja participaram de alguma ativi-
dade. Percebemos que 94% dos alunos sentiram motivados a resolver as si-
tuacdes-problemas apresentados durante a SEI e que 82% dos alunos admi-
tiram ter medo de estar equivocado durante as a¢des das atividades. Porém,
ao questionar se os colegas de grupo ajudaram na hora de tirar alguma dua-
vida, 85% dos alunos afirmaram que sim.

Analisando essas perguntas, percebemos que os alunos sentem medo
de estar errados durante as atividades. No entanto, ao realizar atividades em
grupo, os alunos comegam a interagir socialmente, facilitando e melhorando
o processo de ensino-aprendizagem. Essa afirmacgdo é corroborada por Car-
valho (2016) e Moreira (2011) quando abordamos a importancia das ativi-
dades em grupo que facilitam o processo de ensino-aprendizagem para a
aquisicdo do novo conhecimento.

Questionamos se os alunos acreditam que as atividades em grupo fa-
voreceram a aprendizagem, 97% dos alunos acreditam que sim, que a meto-
dologia investigativa em grupo favoreceu a aprendizagem. Em contraponto,
questionamos os discentes se seria melhor se as atividades fossem individu-
ais. Na visao de 82% dos alunos, nao seria produtivo e, por este motivo, dis-
cordaram que seria melhor atividades individuais.
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Finalizamos o questionario perguntando “O que vocé mais gostou das
aulas? A leitura? As demonstragdes, experimentos ou previsao? Qual das
praticas vocé achou mais interessante?”, os alunos produziram um pequeno
texto sobre o que mais gostaram durante a atividade emitindo suas opinides.

Para Jodo Felipe: “Em tudo nas aulas eu gostei, s pelo simples fato de
o ensino ser por investigacdo” (Jodo Felipe, 16 anos). A resposta do aluno
Joado Felipe, apesar de ser curta, permite-nos entender que, ao mudar a pos-
tura do professor que se transforma em um orientador, a relagio profes-
sor/aluno também é contemplada e, consequentemente, o processo de en-
sino-aprendizagem se torna mais agradavel na perspectiva do aluno. Essa
interacdo é prevista por Azevedo (2009) e Carvalho (2014, 2016).

Analisando as respostas produzidas pelos discentes, percebemos que
os alunos também compreenderam a importancia de atividades experimen-
tais no processo de ensino-aprendizagem.

5. Consideracdes Finais

Considerando os objetivos apresentados nesta pesquisa podemos re-
alizar algumas observag¢des importantes para reconhecer a validade da SEI
ao abordar o Ensino de Fisica por Investigacao.

Com base nas fundamentagdes tedrica, percebemos, na pratica, du-
rante esta pesquisa, que, para a constru¢do do novo conhecimento, é neces-
sario valorizar o conhecimento anterior, a realizagdo de atividades em grupo
e a mudanca de postura do professor e aluno. Essas afirmacbes também sdo
defendidas por Azevedo (2009), Carvalho (2014, 2016) e Silva (2014).

Nesta perspectiva, ao analisar os critérios de avaliagao da SEI, concor-
damos com Carvalho (2016) e Borrajo (2017) que indicam formas diferentes
da avaliacdo somativa. Para os autores, é necessario realizar diversas formas
de avaliar e entre essas avaliagdes podemos citar a argumentacao durante
as discussoes em sala (como ocorrido durante a etapa de Leitura de Textos),
a construcdo de textos, desenhos, esquemas e a resolu¢do de problemas
(questdes, desafios demonstrativos ou experimentais).
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Durante esta pesquisa realizamos a avaliagdo da atividade conforme a
indicacao dos autores e realizamos mais duas avaliagcdes (teste e questiona-
rio). Essas avaliacdes complementares nos permitem afirmar que a metodo-
logia do Ensino por Investigacdo necessita ser bem planejada, inclusive pre-
vendo os possiveis contratempos.

Assim, o presente estudo é relevante na medida em que conseguiu ex-
trair bons resultados e que atingiu os objetivos propostos, pois evidencia-
mos as principais caracteristicas do ensino investigativo ao elaborar a SEI;
conseguimos levar o espirito investigativo aos alunos ao inseri-los nas ativi-
dades investigativas; evidenciamos o desenvolvimento de atitudes cientifi-
cas e realizamos as avaliagdes propostas obtendo resultados que demons-
tram a construcdo do conhecimento além de entender a opinido dos alunos
sobre a proposta de ensino que eles participaram.

Para concluir, acreditamos que o Ensino de Fisica por Investigacdo no
Ensino Médio é uma metodologia de ensino que instiga, estimula, incentiva
e permite melhorar a qualidade do ensino do nosso pais, e, quando o profes-
sor realiza essa metodologia adaptada a sua realidade, ocorre uma aproxi-
macao na relacao professor-aluno que promovera o que esperamos da nossa
educacio: a construgido do conhecimento cientifico.
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Invertendo a educacao: uma reflexao so-
bre a metodologia sala de aula invertida

Fabio Araujo Pereira*!

Sala de aula invertida é uma abordagem metodolégica que foi desen-
volvida para aumentar a qualidade do tempo que é empregue pelo professor
no momento da licdo. Pode-se aplica-la no ensino de linguas, bem como nas
demais disciplinas escolares. Esta técnica vem sendo amplamente praticada
mundo a fora, embora que ainda ndo seja muito comum vé-la sendo utilizada
no Brasil. Por isso, este trabalho tem como objetivo analisar e refletir sobre
o potencial desta metodologia de ensino e reconhecer sua aplicabilidade nos
mais diversos cenarios educacionais. Amparados pela pesquisa bibliografica
de autores como Strauss (2012), Nunez e Araya (2017), Ronchetti (2010)
entre outros. Com esse objetivo, analisamos o que é a abordagem da sala de
aula invertida, além dos modelos tecnoldgicos a serem empregados. Tam-
bém foram explanadas suas vantagens e possiveis limitacdes.

Palavras-chave: sala de aula invertida, ensino tradicional, processo ensino
aprendizagem.

INTRODUCAO

A pratica da metodologia de ensino sala de aula invertida é uma téc-
nica que rompe com o modelo tradicional de ensino aprendizagem, onde
normalmente o aluno é um ser passivo e o professor Uinico agente responsa-
vel pelo processo de aquisi¢do do conhecimento. Na abordagem tradicional
de educacao, o professor é sempre o foco principal da sala de aula, sendo ele
o disseminador de informa¢cdes no momento do ensinamento. No modelo

41 Graduado em Letras-inglés pela UFMA. Especialista em Metodologia do ensino das
Linguas Portuguesa e Inglesa pela Faculdade Unica de Ipatinga, FUNIP. Mestrando
em Letras pela UFMA. Atualmente atua como professor de lingua Portuguesa e In-
glesa no Instituto Federal do Maranhao campus Sdo Raimundo das Mangabeiras.
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que é comum e habitual, também é tarefa do professor responder as pergun-
tas feitas pelos alunos, além de dar a eles feedbacks a cerca do conteido mi-
nistrado. Para Strauss (2012) normalmente, esse padrao de ensino também
envolve dar aos alunos a tarefa de ler um livro ou praticar um conceito, tra-
balhando em um conjunto de problemas fora da escola, por exemplo. As au-
las tradicionais geralmente sdo em formato de palestra seguida de trabalhos
individuais ou em grupos orquestrados pelo docente. Para Nunez e Araya
(2017) as discussdes em classe geralmente se concentram no professor, que
controla o fluxo da conversa, enquanto a participacdo do aluno é muito limi-
tada.

Na metodologia inovadora chamada de sala de aula invertida, o aluno
passa a ser protagonista do seu aprendizado, pois o material de ensino, que
antes era de posse Unica do professor, passa a ser disponibilizado para o es-
tudante através de plataformas online ou off-line, dentro ou fora da sala de
aula. E o que antes era a tarefa de casa passa a ser feito em sala de aula, tor-
nando a licio mais densa e interessante, pois conceitos mais profundos po-
dem ser debatidos pelo professor, uma vez que ha um pressuposto de que o
aluno venha pra sala de aula com um conhecimento prévio dos tépicos em
questdo. O aluno entra em contato com novos conhecimentos fora dos muros
da escola fazendo com que a transmissio de conteddo assuma as mais dife-
rentes e criativas formas, geralmente com o auxilio da tecnologia, algo que
normalmente ja estd enraizado na realidade dos alunos, principalmente os
mais jovens. Embora este método dé ao aluno mais autonomia, o papel do
professor ainda é de grande importancia. Ao chegar a sala de aula, munido
de suas anotacdes, o aluno ira esclarecer suas dividas com o professor. E
como bem exemplifica Ronchetti (2010) os videos podem ser uteis até no
caso do aluno precisar faltar determinada aula regular, pois o mesmo tera
acesso permanente ao conteido ministrado. A seguir iremos expor 0s mais
variados modos de aplicacdo da metodologia sala de aula invertida e outras
técnicas que podem ser somadas a ela.

Aprendizagem invertida + instrucao com colegas de classe

Podemos classificad-lo como um método mais colaborativo de ensino
onde o professor demanda aos alunos uma série de perguntas sobre o topico
da aula. Essas perguntas podem ser acessadas via flashcards ou através do
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computador, tablet ou smartphone. Depois de responderem as questdes, eles
discutem em sala sobre as respostas e o aprendizado se da por intermédio
desse debate. Para Dumont (2014) associar a sala de aula invertida ao mo-
delo de respostas em conjunto durante a aula se mostra bastante eficaz nas
mais diversas areas do conhecimento, pois, ajuda os estudantes a aprende-
rem mais uns com os outros. Nesse processo o raciocinio é mais valorizado
do que as respostas propriamente ditas. Além de gerar uma agradavel inte-
racdo entre os educandos. Em aulas de inglés ou Portugués, esse método se
mostraria bem proveitoso, pois o brainstorming gerado pelas mais diversas
respostas incentivaria o aprendizado de novos vocabulos.

Aprendizagem de dominio invertida

Este modelo pioneiro de ensino é associado a teoria de sala de aula
invertida e requer que os alunos dominem pontos do conhecimento através
de tarefas complexas e objetivos especificos. As atividades envolvem a cria-
¢do de videos, planilhas, histérias experimentais, projetos, programas den-
tre outros. Para Bergmann e Sams (2013) o aluno se mantém no centro do
processo de ensino aprendizagem, pois, o professor precisara respeitar a in-
dividualidade de cada um, além de considerar o tempo que cada estudante
leva para a compreensdo da disciplina. Depois que os alunos cumprem as
tarefas que o professor pediu, cada estudante tem a oportunidade de marcar
um horario especifico com o professor, como uma espécie de plantdo tira
duvidas. Nesses encontros o docente avalia se aquele aluno estd apto pra
passar para um proximo nivel ou se necessita de um tempo a mais para ab-
sorver a matéria.

Aprendizagem adaptavel invertida

A combinacdo da aprendizagem invertida e a abordagem adaptativa se
mostra eficiente no que diz respeito a avalicio dos alunos e a obtencio de
informacdes detalhadas a cerca dos assuntos dos quais os estudantes tém
mais ou menos dificuldade em aprender. Essas informagdes sdo colhidas e
catalogadas através de softwares de computadores que o aluno devera ter
acesso. Ao rever topicos estudados em sala através do computador, o pro-
grama é capaz de indicar onde o aluno tem mais ou menos dificuldade e qual
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topico, se for o caso, ele precisara rever. Para Szafir e Mutlu (2013) o uso
desse tipo de tecnologia em favor dos alunos pode melhorar em até 29% a
habilidade dele em aprender a disciplina, além de ajudar nas pesquisas sobre
o uso de tecnologia em favor da docéncia.

Aprendizagem invertida + gamificacao

Uma forma de inovar o modelo de sala de aula invertida é adicionar
jogos a esta técnica. Aplicar a gamificacdo na transmissdo do conhecimento
dinamiza de forma significativa o processo ensino aprendizagem. O foco de
uma aula com games deve ser a disciplina em si e ndo o jogo. Estudos de-
monstram que se forem aplicados de forma didatica, os jogos trazem diver-
sdo em sala de uma forma altamente positiva e produtiva. Niman (2014) ra-
tifica que diante de um mercado cada vez mais competitivo e agil, e o desin-
teresse com os ambientes tradicionais de aprendizagem, a gamificacdo ba-
seada em Jogos Digitais fornece uma lente alternativa para que as institui-
¢Oes de ensino reavaliem as pedagogias contemporaneas e redefinam a ex-
periéncia do aluno na escola.

Aprendizagem invertida + aprendizagem cooperativa

Uma interessante associa¢do ou unido entre a técnica de sala de aula
invertida e a aprendizagem cooperativa. Nesta forma de ministrar conheci-
mentos, o docente utiliza parte do tempo em sala respondendo a “licao de
casa” uma vez que o contetudo principal ja foi exposto ao aluno através do
computador, tablet ou smartphone. A licdo que no modelo tradicional é res-
pondida em casa ganha uma nova significacio e passa a ser um instrumento
de colaboracao mutua entre os alunos. Desta forma, o tempo da aula é otimi-
zado, e 0 momento gasto em sala pode ser usado para resolucao de proble-
mas mais profundos. As dadvidas sdo tiradas por meio de um aprendizado
mais colaborativo entre os estudantes. A cerca desse método os estudiosos
da area Fortanet, Gonzalez, Pastor e Ramoén (2013) corroboram que os alu-
nos trabalham cooperando entre si realizando suas tarefas individuais e
saem da aula com a tarefa praticamente feita ou ao menos avangadas ja que
cada aluno trabalha em seu proéprio ritmo.
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Aprendizagem invertida + sala de aula inclusiva

As vantagens de uma sala de aula invertida sdo desfrutadas por estu-
dantes tipicos e atipicos. Modelos que se unem a esta técnica podem benefi-
ciar, por exemplo, os alunos com problemas cognitivos e até mesmo os que
sdo diagnosticados com transtorno do espectro autista. A tecnologia desem-
penha um papel fundamental para os alunos com deficiéncia fisica e habili-
dades de aprendizagem devido a sua acessibilidade (McCrea, 2014). O pro-
fessor pode desenvolver licdes para reforcar habilidades sobre as quais
aquele aluno requer mais atengao e cuidado. O beneficio da sala de aula in-
vertida associada ao ensino inclusivo se mostra eficiente no sentido de que
tal metodologia obedece ao tempo e a individualidade de cada aluno.

Conclusao

Os desafios para implementacdo do modelo de sala de aula invertida
sdo muitos. Mesmo o aluno sendo protagonista do processo ensino aprendi-
zagem, o papel do professor continua sendo de suma importancia para a efi-
cacia desta metodologia. Dentre os desafios mais observados pelos estudio-
sos pesquisados neste trabalho, podemos citar o fato de que a maior parte
dos alunos ainda estd acostumada com o modelo tradicional. Entdo ha que
se quebrar uma barreira inicial fazendo com que os educandos se acostu-
mem a estudar mais em casa num modelo quase autodidata.

A carga horaria do professor também precisa ser levada em conta,
pois, o docente precisara elaborar as aulas que serao acessadas previamente
por meio eletronico. Esse material precisa ser desenvolvido de forma crite-
riosa e assertiva. Erros ou repeticdes precisam ser evitados para que nao
haja uma interferéncia negativa no resultado. A confeccdo de flashcards
quando houver demanda na sala de aula também deve ser feita com esmero
e objetividade. De acordo com Moroney (2013) as aulas invertidas ou flipped
classrooms sdo de grande eficdcia enquanto metodologia, mas o autor ratifica
que muitos professores ainda optam pelo modelo tradicional sobretudo pela
falta de incentivo ou treinamento adequado.

A tecnologia empregue no modelo de sala de aula invertida precisara
atender as necessidades do professor e ajudar nos objetivos em questao. Vi-
deos e materiais estaticos sdo de grande valia, mas a longo prazo pode nao
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satisfazer as necessidades pontuais de determinada disciplina. Ainda assim,
segundo Yilmaz-Tuzun (2008) é o professor quem precisa buscar o maximo
de conhecimento a fim de aperfeicoar o aprendizado do aluno. A interagido
dentro de sala de aula precisa ser mantida bem como o contato humano com
o professor. Essa metodologia inovadora ndo pode fazer com que o aluno
ache que a sala de aula é obsoleta em relacdo as tecnologias digitais. Estas,
por sua vez, devem ser usadas de modo a complementar a aula, enrique-
cendo o processo de transmissao de conhecimento.
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Metodologias Ativas no curso de Medicina
Veterinaria: experiéncias realizadas com
sucesso

Fabio Silva de Souza*?
Nailde de Paula Silva43

Maria da Conceicao Santos+4

0 uso de metodologias diferenciadas centradas no discente do Ensino
Superior estimula esse aprendiz a ser o protagonista no seu aprendizado. A
proposta metodoldgica de ensino e aprendizagem baseada em competéncias
e habilidades presente nas Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN) para o
curso de medicina veterinaria (BRASIL, 2003; 2019) por si s6, requerem do
docente do ensino superior uma postura diferenciada em relacdo ao ensino
para com os discentes, conduzindo estes a um engajamento muito maior na

42 Médico veterinario, doutor em Ciéncias pela UFRR] e P6s-Doutorado pela FAPER].
E revisor de diferentes periddicos, organizador e autor de diferentes obras e artigos
cientificos. Gestor educacional, coordenador e docente do curso de medicina veteri-
ndria.

43 Médica Veterinaria formada pela Universidade Federal do Para (2007), mestrado
em Saude Animal no Programa de Pés-Graduacdo em Saide Animal na Amazonia
pela mesma instituigio. E doutoranda do mesmo programa, sendo orientada no La-
boratério de Epidemiologia e Geoprocessamento. E docente no Centro Universitario
Estacio da Amazonia, niucleo de Boa Vista do curso de Medicina Veterinaria. Parti-
cipa de projetos de pesquisa em Satude Coletiva, com énfase em distribuigio de do-
encas, fatores de risco e epidemiologia participativa. Tem experiéncia profissional
com coordenacio, planejamento e execucido de atividades nas areas de vigilancia sa-
nitdria, vigilancia epidemiolégica, controle de zoonoses e doengas infecciosas e pa-
rasitarias.

44 Medica Veterinaria formada pela UNIUBE, Mestre em Biotecnologia aplicada a
agropecudria, P6s-graduacdo em Vigilancia e Saide usando as metodologias ativas
nos processos de trabalho. Egressa do EPIUS 2017 e atualmente tutora do EPISUS,
atualmente trabalha como facilitadora em EFT para animais humanos e ndo huma-
nos e constelacdes sistémicas integrativa na Medicina Veterinaria.
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sala de aula e fora dela para consolidar o processo de aprendizagem. Os do-
centes tém uma importante missdo em suas maos quanto ao ensino de gra-
duacdo atuando ndo como meros transmissores de conhecimento, mas cri-
ando condig¢des ao discente para o aprender-aprender, produzindo um en-
sino de qualidade de forma construtivista, centrado no discente promo-
vendo uma mudanga conceitual e facilitar a aprendizagem significativa (MO-
REIRA, 2011).

0 discente, entdo, deve ser estimulado a uma mudanca de postura, fa-
zendo com que o mesmo deixe de aprender por memorizagao e transferéncia
de informagdes passando a construir o conhecimento por meio das vivéncias
de situagdes reais ou simulacées de praticas, estimulando a capacidade de
analise critica e reflexiva no ato de aprender proporcionando um alcance em
outros niveis cognitivos de aprendizagem pouco trabalhados em sala de aula
por meio das técnicas tradicionais de ensino.

Dentre as variadas estratégias metodoldgicas tém-se as metodologias
ativas de aprendizagem ou inovadoras (PINTO et al,, 2013) que colocam o
discente no centro do processo educativo. Sdo varios os beneficios destas es-
tratégias metodolégicas de ensino. Ainda de acordo com estes autores, o tra-
balho desenvolvido com as metodologias ativas seria colaborativo, desta-
cando o uso de um contexto ativo para o aprendizado, promovendo o desen-
volvimento da habilidade de trabalho entre os aprendizes formando-se pa-
res, aprendizagem entre pares ou em grupos, e estimulando o estudo indivi-
dual, de acordo com os interesses e o ritmo de cada estudante. Segundo Cecy
et al. (2013), as metodologias ativas sao processos interativos de conheci-
mento, analise, estudos, pesquisas e decisdes individuais ou coletivas, com a
finalidade de encontrar solu¢des para um problema, um caso, ou construir e
executar um projeto com a atuacdo do docente como um facilitador ou ori-
entador apenas para que o aprendiz faca pesquisas, reflita e decida por ele
mesmo, o que fazer para atingir um objetivo.

As metodologias ativas ja estdo sendo utilizadas na medicina veterina-
ria de diferentes formas e com sucesso, algumas sao transformagdes de me-
todologias de ensino-aprendizagem ja conhecidas que se adequam ao mo-
delo ativo de aprendizagem. As mais empregadas como, por exemplo, seria
o estudo de caso; mapas mentais e conceituais; jogos; problematizacdo; body
painting e body projection; uso de modelos, manequins e simuladores obje-
tos de treinamento para simular érgaos, membros e animais inteiros, quanto
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aparato para treinamento e simulacdo de fungdes fisioldgicas e habilidades
clinicas que oferecem treinamento pratico; seminarios (KIPPER et al., 2009;
HAUBRICH; PINA COSTA, 2014; FONTANELLI et al., 2015; PAZ JUNIOR et al,,
2015; GUEDES et al,, 2016; SOUZA; GUEDES, 2017; SOUZA; SOUZA, 2017;
MARQUES; SOUZA, 2018). Estas estratégias pedagdgicas sdo as que estdo
mais condizentes a auxiliar o aprendizado como exposto nas DCN (BRASIL,
2003) que direcionam a formacdo do egresso, em cursos na area da saide de
um modo geral, a um perfil de formacdo generalista, humanista, critica e re-
flexiva, apto a compreender e traduzir as necessidades de individuos, grupos
sociais e comunidades, com relagdo as atividades inerentes ao exercicio pro-
fissional.

Requisitos importantes para aplicacao de metodologias ativas

0 ensino na medicina veterinaria vem resgatando diferentes praticas
pedagdgicas buscando atender aos cendrios de ensino da atualidade. O uso
de metodologias ativas, tecnologia e recursos diferenciados, tém auxiliado
nesta acdo. Porém, planejamentos devidamente estruturados de aulas, tanto
expositivas quanto praticas, estrutura fisica na instituicao capaz de atender
a estas necessidades e o envolvimento do discente no sentido de participar
ativamente do processo de aprendizagem, sdo fundamentais para o sucesso
da proposta.

Exemplos de metodologias ativas aplicadas ao curso de medicina vete-
rinaria

Emprego do Estudo de Caso

No emprego da metodologia do Estudo de Caso esta foi utilizada como
recurso pedagdgico para se trabalhar alguns tépicos necessarios para o en-
tendimento de diferentes contetidos na sequéncia didatica da disciplina que
sobrecarregariam as atividades de sala de aula buscando o melhor aprovei-
tamento dos discentes quanto ao aprendizado dos temas levantados e o de-
senvolvimento da visdo critica e reflexiva, interpretacdo, investigacdo e de
trabalho colaborativo.

0 caso foi apresentado a turma composta por 37 discentes, houve a
separacdo em cinco grupos de seis discentes e um com sete. Consistiu em
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trés etapas propriamente ditas distribuidas da seguinte forma: na primeira
etapa, os aprendizes foram separados em grupos de seis a oito integrantes
de forma aleatdria, a situacdo/caso escolhida foi preparada previamente
pelo docente em uma pagina de forma bem detalhada e apresentada em sala
de aula no dia combinado para esta atividade, sem qualquer interpretacdo
da parte dele. Foi estabelecido um tempo de dez minutos no maximo a turma
para leitura do caso exposto na sala. Apés este tempo um discente foi seleci-
onado para auxiliar na organizacdo “Questdes norteadoras do estudo” que
seriam as palavras que surgiriam a partir da indagacao do docente ao grupo
de estudantes. O docente indagou aos grupos quais termos ou palavras que
ndo foram compreendidos por eles no texto apresentado. A medida que si-
nalizam o discente escolhido organizava as palavras no quadro branco. No
texto elaborado previamente pelo docente, propositalmente o mesmo colo-
cou até no maximo treze termos ou palavras as quais os discentes nao ti-
nham trabalhado antes, com isto foi adicionado ao texto contetidos que te-
riam que ser trabalhados em sala com os estudantes mediante este reconhe-
cimento da parte deles por nao saberem o que significam seria o intuito para
a segunda etapa da metodologia.

Na segunda etapa, ap6s a selecdo dos treze termos ou palavras “desco-
nhecidos” (questdes norteadoras do estudo) para os discentes o docente so-
licitou que cada grupo fizesse uma pesquisa sobre os termos/palavras e ela-
borassem um trabalho com este contetido, devidamente referenciado e que
o0 mesmo fosse entregue apds quinze dias da presente aula.

A terceira etapa consistiu no recebimento dos trabalhos impressos
para uma avaliacdo cognitiva do contelddo e um debate em sala de aula sobre
0 que cada grupo escreveu sobre os termos/palavras pesquisados. Nessa
etapa o docente também avaliou a interagido dentro dos grupos e entre os
participantes no momento do debate. Apds essa etapa, segue um momento
de reflexdo dentro dos grupos instituidos para que os mesmos analisem o
que foi debatido e se apds esta analise gostariam de refazer o trabalho en-
tregue por entender que esta divergindo o contetudo escrito com o debatido
a ponto de melhora-lo.

De uma forma geral os resultados foram positivos para este tipo de
acdo junto aos discentes, promovendo a interacdo entre os mesmos, a leitura,
organizacao das ideias (por meio de trabalho escrito) e a discussdo em sala
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sendo os principais aspectos a retirada dos discentes da passividade, tor-
nando-os ativos no processo de aprendizagem e o docente com ganho de
tempo para o trabalho em sala de temas mais complexos e atuando como
mediador de temas de menor complexidade, porém necessarios a compre-
ensao de parte do conteddo programatico da disciplina conforme abordado
por Moran (2015), pois ressaltou a importancia de invertemos a ldgica tra-
dicional do ensino para que primeiro, o aluno caminhe sozinho por meio de
videos, leituras, atividades e depois em sala de aula desenvolva os conheci-
mentos que ainda precisariam do contato com colegas e com a orientacdo do
docente ou outros profissionais mais experientes.

Emprego do Body projection e Body painting

Memorizar estruturas e érgaos do sistema visceral e suas estruturas
anexas em diversas espécies domésticas por si s6 nao é uma tarefa facil, prin-
cipalmente para alunos dos primeiros semestres. O uso de projecdes de ima-
gens e pintura sdo métodos muito eficazes de ensinar os principios da ana-
tomia dos sistemas, explorando as estruturas subjacentes e fazendo com que
os discentes aprendam como tudo esta conectado, em vez de separar os Or-
gdos e suas estruturas para fins de memorizacao, além de ser particular-
mente Util para estudantes que possuem aversdo com o estudo cadavérico.

A abordagem foi o uso de projecdo de imagens, body projection, em
manequins de diferentes espécies domésticas em tamanho real (equino, bo-
vino, caprino e canino) e com uma estrutura prépria para que em um lado
da peca pudesse ser realizada a projecdo de imagens e na outra metade pu-
desse ser realizada a pintura envolvendo uso de giz de quadro nio alérgico
de diferentes cores das mais variadas estruturas anatémicas desejadas.

Os discentes de diferentes periodos, mas principalmente primeiro e
segundo, tiveram contelddos ministrados com o uso de projecdo de imagens,
principalmente com o emprego de software de visualiza¢do 3D, sobre os ma-
nequins podendo-se trabalhar a osteologia, miologia, anexos da pele, estru-
turas viscerais dentre outras possibilidades como auxilio ao aprendizado. Os
discentes interagiam com o software ou com as imagens em PowerPoint so-
bre os manequins tendo uma real nogao de posicionamento e dimensao das
estruturas variando as imagens e rotagdes para melhorar a compreensao.
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Para o emprego do body painting, os discentes com o uso do giz basicamente
de quatro cores: roseo (tons da carne para mostrar visceras vermelhas), azul
(para visceras brancas, como o estdbmago), amarelo (para glandulas acessé-
rias, como as salivares) e um pouco de branco (0ssos), puderam com uso de
imagens de livros ou uso do software 3D realizarem as pinturas no lado proé-
prio dos manequins de diferentes estruturas anatomicas podendo trabalhar
e fixar conceitos de anatomia topografica dentre outras particularidades,
sempre sob orientacdo de docentes em horario de aula ou em diferentes mo-
mentos como forma de estudo e revisdo das tematicas abordadas. Estas ati-
vidades permitiram que os discentes aprendessem de uma maneira diver-
tida e envolvente.

O body projection e body painting sdo metodologias inovadoras que,
aplicadas aos manequins em fibra facilitaram a visualizacdo do que esta
sendo ensinado em sala de aula tedrica e serviu de mecanismo pelo qual os
discentes aprenderam efetivamente de modo pratico. Desta forma o em-
prego de inovacao e a tecnologia no ambiente académico promovem praticas
mais eficientes de ensino-aprendizado principalmente, na nova anatomia,
aos discentes permitindo o desenvolvimento de competéncias e habilidades
nareferida area, e com a devida complexidade exigida e ainda cumprindo os
preceitos éticos e legais da perspectiva educacional em vigor no Brasil e ja
atualizada em BRASIL (2003; 2019).

Emprego de Mapas Mentais e Conceituais

A utilizagdo de recursos pedagogicos como estratégia de aprendiza-
gem centrada no discente do Ensino Superior, forca esse aprendiz a ser o
responsavel por sua aprendizagem. Portanto, estimula o discente a uma mu-
dancga de postura, deixando de aprender por memorizacdo e transferéncia
de informacgdes passando a construir o conhecimento por meio das vivéncias
de situagdes reais ou simulacdes de praticas, estimulando a capacidade de
analise critica e reflexiva no ato de aprender. Dentre os recursos pedagégi-
cos que promovem o protagonismo do discente e a interacdo entre os mes-
mos, tém-se 0s mapas mentais que sdo uma maneira de representar as ideias
que se relacionam melhor a simbolos do que a palavras complicadas ainda
0s mapas conceituais que propdem uma estratégia de potencializar e facili-
tar a aprendizagem utilizando-se a hierarquizacao e relagdo entre conceitos
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no sentido de apresentar ou estudar um contetido ou fazer sintese de texto
favorecendo a consolidacdo da aprendizagem.

Verificou-se o nivel de autonomia entre discentes ingressantes e vete-
ranos no curso de medicina veterinaria com uso de mapas mentais e concei-
tuais a partir da observacao da insercdo dos recursos pedagégicos de mapas
mentais e conceituais aplicadas em turmas calouros (primeiro periodo, total
de 24 ingressantes) e veteranos (sexto periodo, total de 42 integrantes) em
uma mesma disciplina pertencente ao primeiro periodo, porém no semestre
trabalhado, foi também ministrada no sexto periodo devido a atualizacao da
matriz curricular. Cada turma foi dividida em grupos de seis integrantes e
solicitado um mapa mental e um conceitual de cada grupo. Instruiu-se aos
discentes de ambos os periodos que utilizassem como referéncia as demais
disciplinas em estudo para compor um mapa mental e conceitual sobre te-
mas que conectassem as disciplinas no momento. Foi dado um periodo de
30 dias para elaboracdo dos mapas ap6s a instrucdo de como produzi-los
dada pela docente solicitante.

Inicialmente os discentes veteranos ja tinham contato com métodos
de aprendizado centrados em si desde sua entrada no curso e as atividades
com mapas mentais e conceituais eram realizadas frequentemente por eles,
diferentemente dos ingressantes onde, uma parcela dos mesmos, era recém-
chegada do ensino médio onde prevalecia o ensino expositivo e marcado
pela memorizac¢do além de outros colegas que estavam retornando aos estu-
dos ap6s um tempo parados, ou seja, ainda com as premissas do ensino tra-
dicional enraizadas no aprendizado. Percebeu-se pelos resultados que de-
pendendo da estratégia adotada, podera sim influenciar na aprendizagem,
retencdo do conhecimento adquirido e que nos periodos mais avancados de-
pois de receberem os devidos estimulos, percebeu-se o avanco contrapondo
as dificuldades apresentadas pelos ingressantes na reten¢do do contetddo
ministrado.

Emprego de Problematizacao

A metodologia ativa, Problematizacao, foi utilizada em uma disciplina
no curso de medicina veterinaria com o intuito de proporcionar ao discente
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um aprendizado diferente a memorizagao e sim por construcdo do conheci-
mento por meio das vivéncias de situacoes reais ou simulagdes, estimulando
a capacidade de analise critica e reflexiva no ato de aprender. Para isso, uti-
lizou-se a Problematizacdo como base de trabalho em uma disciplina de ca-
rater integrado, Inter profissional. Onde turmas do quinto periodo de dife-
rentes cursos de graduacdo foram reestruturadas, apenas para essa disci-
plina, passando a ser compostas com discentes representantes dos cursos de
graduacdo da area da satude além da medicina veterindria.

Explicou-se aos discentes que a disciplina estaria pautada na metodo-
logia da Problematizacdo cuja base é a técnica elaborada por Juan Charlez
Marguerez, conhecida como método do arco (Arco de Marguerez) (PRADO
etal., 2012). A aplicacdo desta metodologia nas a¢des partiu primeiramente
do processo da observacao de um recorte da realidade associada a tematica
eleita para o estudo. Da observacio analitica e critica dessa parcela da reali-
dade foi extraido um problema relevante para o estudo.

Os discentes finalizaram o semestre com um novo olhar em relacdo a
integracdo dos profissionais da drea da satide, uma acdo realizada de forma
colaborativa entre estes, onde cada um pode contribuir para cria¢do de es-
tratégias na busca de solugdes e orientagdes para contexto estudado. Outro
ponto de relevancia foi o aprendizado diferenciado por meio da estratégia
pedagoégica utilizada, onde o discente mostrou-se como protagonista do seu
aprendizado do inicio ao fim do percurso de uma aprendizagem significativa
resultando em uma formagao integradora com o uso da metodologia ativa
empregada. Portanto o emprego da metodologia de Problematizacdo pro-
porcionou a coleta dados e entrega de resultados esperados auxiliando no
processo ensino-aprendizagem, permitindo o desenvolvimento de compe-
téncias adequadas a formacdo do egresso.

Emprego de Simulacdo

0 emprego da simulagao realistica ocorreu na disciplina de Clinica de
Pequenos Animais, tendo como base a tematica envolvendo a semiologia ve-
terindria. Objetivou-se introduzir o uso dos manequins simuladores em dis-
ciplinas do curso de medicina veterinaria como metodologia de ensino-
aprendizagem em substituicdo ao uso de animais vivos em aulas praticas.
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Foram utilizados manequins animais de cdo e gato em tamanho proporcio-
nal ao real para a simulacdo de diferentes procedimentos.

A utilizacdo dos manequins simuladores se mostrou ideal em quesitos
que configuram desvantagens na utilizagdo de animais vivos. Com a utiliza-
¢do dos manequins foi possivel realizar processos, dolorosos ou incomodos
para animais vivos, repetidas vezes. O uso de simuladores contribuiu de
forma positiva para que os discentes compreendessem melhor as tematicas
abordadas na disciplina ao longo do curso e especificamente na clinica mé-
dica de pequenos animais.

0 emprego de manequins simuladores de animais em praticas no en-
sino da medicina veterinaria teve como um dos principais motivadores a ex-
clusdo da vivisseccdo nessas praticas por motivos principalmente éticos,
além disso, alguns fatores contribuem ao sucesso dessa pratica, tornando-a
viavel: a possibilidade de repetir inimeras vezes um mesmo procedimento,
facilitando assim a sedimentac¢do do conhecimento e a perfeicao na execuc¢ao
de técnicas; o reconhecimento de patologias visto que o discente sabe o que
é fisiologico; a facilidade em avaliar o aprendizado com as praticas executa-
das pelos mesmos. Sendo assim, o uso de simuladores contribuiu de forma
positiva para que os aprendizes compreendessem melhor as tematicas abor-
dadas em diferentes disciplinas ao longo do curso e especificamente na cli-
nica médica de pequenos animais, mostrando-se uma ferramenta preciosa
no processo de ensino-aprendizagem como abordado por Pereira e Guevara
(2012) e esse fato ndo contradiz a importancia da aula expositiva no pro-
cesso de aprendizagem e ainda ndo substitui totalmente o uso de animais
vivos em aulas praticas.
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Gamificacdo e matematica: Uma proposta
de ensino voltada as aulas de matematica

Felipe Ferreira da Silva45

Abstract. This paper describes the results of an action research that aimed
to demonstrate the use of gamma and Kahoot educational technology as a
pedagogical tool for teachers of Mathematics. The field research was carried
out in a public high school, in which the target audience was made up of
Mathematics students of the third year A. The result was positive, with ex-
cellent reception by teachers and students, as attested by the applied ques-
tionnaire with the same ones, which analyzed from 0 to 10 the degree of no-
toriety, according to each indicator that the research presented.

Resumo. Este artigo descreve os resultados de uma pesquisa-agdo que teve
como objetivo demonstrar a utilizacao da gamificacao e a tecnologia educa-
cional Kahoot como ferramenta pedagogica para professores de Matematica.
A pesquisa de campo se passou em uma escola publica de ensino médio, na
qual o publico alvo foi constituido de alunos de Matematica do terceiro ano
A. O resultado foi positivo, com excelente recep¢ao por parte dos professores
e alunos, como atestou o questionario aplicado junto aos mesmos, o qual
analisavade 0 a 10 o grau de notoriedade, de acordo com cada indicador que
a pesquisa apresentou.

1. Introducao

As tecnologias educacionais estdo ganhando cada vez mais um espaco
significativo na sala de aula. Nesse processo, como destaca Vieira (2012), o
perfil do professor estd mudando. Para o pesquisador, o professor tem pas-
sado a ser um orientador no processo de aprendizagem do aluno, deixando

45 Graduado em Licenciatura Plena em Informatica pela Universidade Estadual do
Ceara (UECE), Graduado em Matematica pela Faculdade Grande Fortaleza (FGF) e
Especialista em Desenvolvimento de Jogos Digitais pelo Instituto Brasileiro de For-
macao (IBF).
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de ser um mero transmissor de conteudos. Ou seja, em vez de apenas abor-
dar o conhecimento, o educador vem sendo impelido a assumir nao sé o pa-
pel de questionar os saberes, mas também o de produzi-los ativamente, o
que é fundamental para que os estudantes verdadeiramente se tornem pro-
tagonistas da vivéncia escolar.

Nessa perspectiva, é importante ressaltar que as tecnologias contri-
buem para esse processo de evolucdo do ensino e aprendizado através do
acesso a informacdo, a softwares educativos e a multimidia voltada a apren-
dizagem, que inclui sites educacionais e demais plataformas disponiveis ao
professor como ao aluno. Todavia, nesse panorama de conhecimento e in-
formacdo que a tecnologia proporciona, cabem os seguintes questionamen-
tos: como utilizar recurso tecnoldgico em sala de aula? Sera possivel ter um
planejamento das tecnologias no cendario escolar?

Essas reflexdes trazem sempre duividas ao docente, que por muitas ve-
zes nao utiliza essas ferramentas por falta de informacgdes, principalmente
em torno de formas eficazes de explorar esse instrumental. Ademais, nem
todos os educadores ja perceberam as reais potencialidades da tecnologia
para o incremento de suas acoes pedagbgicas. Na realidade, ainda ha muitos
profissionais da educacdo que nao acreditam na revolucdo que a tecnologia
pode trazer para o dia a dia docente. Perante essas reflexdes, este trabalho
traz consigo os seguintes objetivos: a) Explanar a gamificacdo como meto-
dologia de ensino; b) Inserir as tecnologias em sala de aula de forma efici-
ente; c) Contribuir pedagogicamente para os professores de Matematica sa-
berem como utilizar a gamificacdo e tecnologias em suas aulas; d) Contribuir
para o aprendizado em Matematica dos alunos.

Esse artigo descreve os resultados obtidos com uma pesquisa de
campo com a finalidade de analisar no contexto escolar a utilizacdo da gami-
ficacdo para o incremento do aprendizado em Matematica dos estudantes
do terceiro ano do ensino médio de uma escola publica.

A pesquisa foi feita na escola Manuel Ferreira da Silva, localizada no
municipio de Eusébio - CE. O planejamento das aulas junto aos professores
de Matematica e coordenador da area de exatas ocorreu num periodo de trés
dias. J4 a analise na pratica sobre a gamificacdo com as tecnologias em sala
de aula se desenvolveu ao longo de cinco dias. Ao fim do trabalho em sala de
aula, ficou clara a boa aceitacido por parte dos professores de Matematica
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tanto no que tange a proposta da gamificacdo como na utilizacdo das tecno-
logias. Ao mesmo tempo, observou-se que o trabalho produziu uma maior
motivacdo dos estudantes, os quais participaram ativamente do processo de
ensino e aprendizado.

2. A Matematica em sala de aula

Nao é segredo que a Matematica é tida como uma das disciplinas mais
complexa na visdo dos alunos. De acordo com Reis (2005), a dificuldade em
compreender a disciplina é comumente colocada como culpa do professor,
embora ndo se possa perder de vista que muitas vezes o tempo é insuficiente
para que os alunos possam aprender os contetdos da disciplina. O fato é que
o professor de Matematica, como defende Aratjo (2015), comumente se vé
em buscas de formas que possam facilitar o entendimento dos contetidos
pelo alunado. Assim, o professor de Matematica tende a tracar estratégias
de diferentes formas para que se consiga obter o aprendizado do aluno de
acordo com que o mesmo deseja.

A Base Nacional Comum Curricular - BNCC (Cf. BRASIL, 2017) assi-
nala que o conhecimento da disciplina de Matematica é significativo para os
alunos da educagdo basica, uma vez que esta associada as solugdes dos pro-
blemas contemporaneos da sociedade. Diante disso, podemos afirmar que a
Matematica é consideravel, mas o questionamento é: porque os alunos nao
obtém o resultado de aprendizado matematico diante da importancia da Ma-
tematica para todo o mundo?

Reis (2005) defende que um dos aspectos mais relevantes que ajudam
a explicar a deficiéncia de aprendizado da Matematica em sala de aula é o de
natureza emocional. A este se somam os problemas sociais que os alunos
enfrentam, como a falta de saneamento basico, de medicamentos essenciais,
de caréncia alimentar, pois todos esses fatores influenciam no aprendizado
em sala de aula. O autor, a propdsito, realizou uma pesquisa para detectar,
do ponto de vista dos alunos, os principais entraves que levam a rejei¢cdo da
Matematica pelos discentes. Eis os resultados que obteve:

o falta de motiva¢do do professor ao ensinar;
o falta de motivacido dos alunos em aprender;

e aideia pré-concebida e aceita pelos alunos de que a Matematica
é dificil;
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o rigor da Matematica;
experiéncias negativas que os alunos tiveram com a matéria;

falta de relacao entre a Matematica ensinada na escola e o cotidi-
ano do aluno;

a pratica do professor, incluindo as relacdes que este estabelece
com os alunos e a forma como ensina e avalia.

Diante dos pontos apresentados pela referida pesquisa, podemos con-
cluir que a resisténcia a Matemadtica tem muito a ver por um lado com a na-

tureza cartesiana da disciplina, e por outros com o aspecto emocional do es-
tudante. Em funcao disso, o professor da disciplina comumente enfrenta
contratempos em sala de aula, principalmente por ndo alcangar resultados

pedagogicos satisfatorios. Nesse contexto, esse educador vive sempre em
busca de solugdes para contornar esse problema.

Segundo Reis (2005), cuja pesquisa teve como base a BNCC relativa a

Matematica, seriam estas as possiveis solu¢des para alterar o atual quadro

do ensino e aprendizagem da disciplina:

fazer constantes reflexdes e autoavaliagdes para detectar erros na
pratica pedagogica;

conhecer a realidade socioeconémica dos alunos. A baixa escolari-
dade dos pais, o grupo familiar e a renda sao fatores que influen-
ciam no processo de aprendizagem;

procurar, quando possivel, sanar as duvidas dos alunos advindas
de anos anteriores;

utilizar as tecnologias disponiveis, sempre que puder e as circuns-
tancias permitirem;

resgatar a importancia da Matematica;

estabelecer conexdes entre a Matematica ensinada na escola com
a Historia da Matematica;

promover lacos de afetividade com os alunos. Isso ajuda os alunos
a gostarem mais do professor e, consequentemente, da Matema-
tica;
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fazer aligacdo da Matematica académica com a realidade do aluno
(sempre que possivel);

desafiar o aluno a superar dificuldades, trabalhando a criatividade
e a perseveranca junto aos discentes;

ndo desprezar os conhecimentos prévios e as construcdoes mate-
maticas dos alunos e suas experiéncias;

e considerar a carga cultural dos alunos.

Para a reflexao do trabalho relatado, o texto inicial da Base Nacional
Comum Curricular discorre o seguinte sobre a Matematica:

0 conhecimento matematico é necessario para todos os alunos da Edu-
cacgdo Basica, seja por sua grande aplicacdo na sociedade contempora-
nea, seja pelas suas potencialidades na formacao de cidadaos criticos,
cientes de suas responsabilidades sociais. A Matematica nio se res-
tringe apenas a quantificacdo de fendmenos deterministicos - conta-
gem, medicao de objetos, grandezas - e das técnicas de calculo com os
numeros e com as grandezas, pois também estuda a incerteza prove-
niente de fendmenos de carater aleatério. A Matematica cria sistemas
abstratos, que organizam e inter-relacionam fenémenos do espaco, do
movimento, das formas e dos ndmeros, associados ou nio a fend6me-
nos do mundo fisico. Esses sistemas contém ideias e objetos que sdo
fundamentais para a compreensdo de fendmenos, a construcado de re-
presentagdes significativas e argumentacdes consistentes nos mais va-
riados contextos. Apesar de a Matematica ser, por exceléncia, uma ci-
éncia hipotético-dedutiva, porque suas demonstragdes se apoiam so-
bre um sistema de axiomas e postulados, é de fundamental importan-
cia também considerar o papel heuristico das experimentacdes na
aprendizagem da Matematica. (BRASIL, 2017, p. 263)

Assim, podemos observar que, diante do texto da BNCC, a relagdo en-
tre a teoria e praxis tem que estar vinculada a sala de aula e a realidade so-
cial. Ou seja, ndo somente aprender roboticamente os contetidos da Mate-
matica, mas sim desenvolvé-los a partir de um relacionamento entre sua
aplicacdo e a realidade social dos alunos. Nesse contexto, o aluno sera auxi-
liado a entender realmente o que estd aprendendo, ndo se limitando a “de-
corar” as férmulas e suas aplicacbes com vistas a simplesmente alcancar
uma nota em uma prova avaliativa.
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3. Gamificagao atrelada ao ensino da matematica

Como explica Gomes (2017), o termo gamificacdo é uma palavra ori-
ginaria do inglés gamification, e foi mencionada pela primeira vez nas indus-
trias de midias digitais por volta de 2008 como uma estratégia promissora
de desenvolvimento de produtos. Ainda de acordo com o autor, a estratégia
consiste em utilizar de mecanismos criados na elaboracio de jogos eletréni-
cos com o objetivo de suscitar nos jogadores as mesmas sensa¢des de con-
quistas que os jogos proporcionam. Baseia-se, assim, em estratégias que tor-
nem o processo realizado de acordo com as mesmas motivacdes desenvol-
vidas de um jogo digital ao seu usuario jogador.

De acordo com Fortunato e Teichner (2017), a gamificacdo pode estar
engajada em sala de aula com a mesma finalidade das industrias de midias
digitais supracitadas. No entanto, apresenta uma visao voltada ao professor
em que persiste a intencdo de aplicabilidade como metodologia de ensino e
aprendizado em seu plano de aula.

Essa metodologia consiste em realizar uma sequéncia didatica com
uma progressdo predeterminada de forma que os estudantes interajam com
os desafios propostos e realizem o que os gamers designers denominam de
ciclo de progressao dos desafios.

O ciclo de progressio dos desafios

Fig 1. Ciclo de progressao dos desafios.

Fonte: Fortunato e Teichner, 2017, p. 4.

Ainda de acordo com os autores, para que o ciclo de progressao de
desafios aconteca, é importante que o professor se atente ao ciclo de enga-
jamento, o qual, por sua vez, tem a finalidade de analisar cada etapa de forma
minuciosa e detalhar se houve retrocesso ou se o processo de gamificacio
esta fluindo assim como o professor planejou.
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E relevante ressaltar que o ciclo de engajamento esta voltado para a
analise de cada etapa do ciclo de progressdo dos desafios, entendendo-o
como uma ferramenta analitica do escopo do plano de aula do professor. O
ciclo de engajamento pode ser utilizado para mudar o paradigma do ciclo de
progressao dos desafios, estabelecendo um feedback de acordo com os ide-
ais e metas do docente.

O ciclo de engajamento

Fig. 2. Ciclo de Engajamento.

Fonte: Fortunato e Teichner, 2017, p. 5.

4. Pesquisa de campo

Gatti (2001) defende que a realizagdo de pesquisas de campo no cena-
rio educacional, de forma qualitativa e quantitativa, pode trazer dificuldades
ao pesquisador na interpretacao dos dados, importando manter a descrigdo
analitica do que esta percebendo em campo, como a finalidade que a pes-
quisa traz consigo.

Levando em consideracdo o que acabou de ser destacado, a pesquisa-
acdo descrita no presente texto aconteceu em uma escola publica de ensino
médio do estado do Ceard chamada Manuel Ferreira da Silva. Localizada no
municipio de Eusébio, a escola conta com a filosofia de tempo integral, fi-
cando os alunos na instituicdo nos dois turnos, sendo o contraturno utilizado
para a realizacdo de pesquisas e projetos escolares.
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A pesquisa envolveu os trinta e seis alunos do terceiro ano A do ensino

médio, os quais foram distribuidos em seis equipes de seis integrantes. O
trabalho desenvolveu-se no laboratoério de informatica da escola, baseando-
se na disciplina de Matematica, com foco do ENEM. A pesquisa foi acompa-
nhada por dois professores de Matematica e um professor coordenador da

area de exatas, todos focados em elaborarem/avaliarem o do processo.

Antes de realizar a pesquisa, houve trés dias de planejamento das au-

las a serem ministradas entre o pesquisador e os professores de Matematica
da turma do 32 A. Foram entio elaborados os planejamentos de cinco aulas
e aplicadas em dias subsequentes as aulas de Matematica Financeira, sendo
assim definidas as acdes para cada um dos dias programados:

Tabela 1. Divisao dos Dias da Pesquisa

Dia

Relato

Observagdo

1° Dia

Apresentacdo do cam-

peonato de Matematica
e introducdo a pes-
quisa.

Olhar de curiosidade
dos alunos em relagao
a proposta da pesquisa
e separagdo da turma
em equipes.

22 Dia

Aula com o professor
da disciplina de Mate-
matica e realizacdo da
primeira atividade/re-
compensa, sendo anali-
sada ndo so a resposta,
mas principalmente a
criatividade dos alunos.

Atividade de respon-
der cinco questoes so-
bre a aula e desenvol-
ver argumentos vali-
dos para as respostas.

32 Dia

Realiza¢do da segunda
tarefa proposta.

A segunda tarefa é as
equipes desvendarem
charadas de Matema-
tica Financeira para
ganhar pontuacdo.

42 Dia

A terceira tarefa con-
siste de os alunos pre-

Tarefa  contemplada
pela criatividade dos
alunos, avaliando nio
s6 a forma da correcdo
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pararem uma explica-
¢do sobre o conteudo

da apresentagdo, mas
também os meios e

estudado. métodos que utiliza-
ram para criarem uma
apresentagdo convin-
cente aos olhos dos

professores.
52 Dia Responder o Quiz final | Utilizacdo da ferra-
para definicdo do ven- | menta tecnoldgica
cedor. Kahoot para a intera-

¢do da turma.

0 sistema de pontuacao foi decidido pelos professores e pelo coorde-
nador, podendo-se analisar cada atividade ao final da aula e se atribuir nota
de 0 a 100 para cada equipe, feitos por decisdo de pontuagdo em conjunto.
Cada lider de equipe ficava sabendo de sua pontuacdo através do pesquisa-
dor, sendo que os proprios integrantes de cada equipe decidiam sobre a di-
vulgacdo ou ndo de suas pontuagdes em cada atividade realizada. O pesqui-
sador analisou o empenho de cada integrante e de cada equipe nas ativida-
des que realizaram, sendo feito com qualidade e sempre com todos os alunos
dividindo as tarefas para ter um rendimento maior de pontuacgdo. A recom-
pensa desse projeto oferecido pelo professor da disciplina foi a liberagao da
equipe na prova parcial da escola. De acordo com o préprio professor, os
alunos dedicados e que representavam uma pontuacao significativa em cada
tarefa cumprida e no quiz, ja garantiam a nota completa na prova parcial es-
colar em Matematica.

No ultimo dia de pesquisa, foi realizado o quiz interativo entre as equi-
pes, sendo produzido através do software Kahoot, programa no qual pro-
move os objetivos que este artigo se norteia. O quiz foi elaborado pelo pes-
quisador, mas com a contribuicdo de questdes dos professores de Matema-
tica para serem aplicadas aos alunos. O planejamento do quiz ficou de
acordo com o que a tabela 2 relata:
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Tabela 2. Plano de Aula do Quiz

Plano de aula do quis

NIVEL DE ENSINO: Médio TURMA: 32

DISCIPLINA: Matematica SERIE: A

N° DE AULA: 02 | CARGA HORARIA: 02h

TEMA
Matematica Financeira
OBJETIVOS
v Analisar o rendimento dos alunos de acordo com o
Quiz.
v Analisar a motivacdo dos alunos.
v Avaliar o processo da pesquisa.
v Ressalvar as opinides tanto dos professores da
disciplina de Matematica quanto do coordenador da area de
Exatas.
CONTEUDOS
> Conceitos iniciais de Matematica Financeira.
> Porcentagem.
> Juros Simples.
> Juros Compostos.

RECURSOS DIDATICOS/TECNOLOGICOS - TIC

Quadro branco, pincel, laboratério de informatica, computadores,
projetor e a utiliza¢do do software Kahoot.

SITE/SOFTWARES

»  https://kahoot.com/ (Site do Kahoot oficial)

METODOLOGIA/DESENVOLVIMENTO
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0 Quiz foi elaborado com base em trinta perguntas de multipla es-
colha e com quatro alternativas, sendo que cada equipe tinha até
dois minutos para responder as perguntas propostas. O sistema de
pontuacdo consiste de duas vertentes: o tempo no qual a equipe
gasta para responder e o acerto da alternativa escolhida, ndo pon-
tuando a equipe que escolha uma alternativa errada e ndo desconte
da pontuacao ja adquirida.

Cada resposta tem o valor de 100 pontos, sendo creditado propor-
cionalmente de forma decrescente ao tempo de dois minutos. Ou
seja: quanto mais rapido e correto a equipe responder, maior sera
sua pontuacdo. Com isso, ha a possibilidade de as equipes acerta-
rem a mesma pergunta e terem pontuagdes diferenciadas, trazendo
assim ao processo de gamificacdo um maior entusiasmo, com os
alunos procurando atingir sempre uma maior pontuacao.

Apds a realizagdo da pesquisa, foi elaborada pelo pesquisador dois
instrumentais que tinham por finalidade colher as opinides dos alunos e
professores sobre o processo de inser¢do da gamificacdo em sala de aula. Os
critérios a serem avaliados foram a aprendizagem, o entusiasmo, a visio po-
sitiva do professor disciplinar e a insercao das Tecnologias da Informacao e
Comunica¢do em sala de aula como ferramenta de apoio pedagogico ao pro-
fessor no processo de ensino e aprendizado. Foram estas as respostas dos

professores, estabelecidas a partir de uma escala de 0 a 10:

Instrumental da Pesquisa voltada aos

professores
10
9
8
7
6
5
4
3
2
1
0]
Ensejo do professor Andlise da Apoio as Motivacdo dos Objetivo de

de matematica em sequéncia didatica tecnologias em sala alunos na visdo do aprendizado da sala

aplicar essa aplicada de aula professor
metodologia em
suas aulas

Figura 1. Instrumental da Pesquisa voltada aos Professores
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Os professores atribuiram nota maxima aos indicadores realizados na
pesquisa, sendo analisados pelas médias de cada resposta. No quesito obje-
tivo de aprendizado, no entanto, deram nota nove por conta do pequeno nu-
mero de aulas aplicadas. Contudo, as cinco aulas realizadas ja haviam cau-
sado uma diferenca significativa durante o processo de aplica¢do. Os docen-
tes envolveram-se na pesquisa e no aprendizado dos alunos que forneciam
motivacdo a cada dia de estudo que se passava, podendo-se perceber uma
mudanga em que os alunos encaravam com maior vigor e dedicacdo e isso
foi ressaltado entre a equipe de professores.

Os alunos também responderam o instrumental, sendo neste anali-
sado o manejo da aula, a questio de didatica, a motivacdo e o cativar do in-
teresse pelo conteudo.

Foram estas as respostas dos alunos, estabelecidas a partir de uma es-
calade0a10:

Instrumental da Pesquisa voltada aos

alunos

10
9
8
7
6
5
4
3
2
1
0

Interesse pelo Motivagdo em Aprendizado Visdo do aluno Motivagdo em

conteudo. querer estar  adquirido durantesobre a motivagdo querer a
participando. 0 processo. do professor em cooperagdo entre
querer ajudar.  os membros da
equipe para

realizar as tarefas.

Figura 2. Instrumental da Pesquisa voltada aos Alunos

Os alunos ressaltaram a importancia das aulas no seu dia a dia escolar,
acentuando uma diferenca em sua aprendizagem e uma motiva¢do que os
professores passam durante as aulas, tornando-se mais ativos do que passi-
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vos no processo de ensino e aprendizado. O pesquisador observou a impor-
tancia que os professores e alunos deram a pesquisa. De acordo com as opi-
nides apresentadas, o Unico ponto negativo foi o pequeno numero de aulas
abrangidas pela pesquisa.

Pode-se concluir que os objetivos da pesquisa foram atingidos, perce-
bendo-se que a sala de aula nos dias atuais ndo é s6 um local de recepcao de
conhecimento, mas também da elaboragio e participacdo do aluno ativa-
mente no processo de ensino e aprendizado como a BNCC (BRASIL, 2017)
defende.

Os professores, que inicialmente apenas observaram as aulas, logo
passaram a ter participacdo ativa da pesquisa, ainda que isso ndo tivesse
sido planejado. Esse contato dos professores com as equipes acabou sendo
muito produtivo. Nesse pormenor, convém destacar que o processo de ga-
mificacdo exige esse contato direto entre os professores e alunos. Assim, o
pesquisador assumiu o papel de observador, tornando assim a pesquisa
ainda mais objetiva e positiva.
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Estratégias ativas de ensino e avaliacoes
formativas no ensino superior

Fernanda Klein Marcondes46
Lais Tono Cardozo4”

Maria Antonia Ramos de Azevedo48

Introducao

Professores universitarios que tiveram sua formagao no modelo tradi-
cional de ensino, na escola e na universidade, geralmente enfrentam grande
dificuldade para repetir este modelo a partir do fim do século XX. Esta difi-
culdade ocorre porque alunos, que nasceram em um periodo em que a infor-
macao esta disponivel e acessivel por meio de diferentes tecnologias de in-
formacdo e comunicacao, tém dificuldade em manter a aten¢do a exposicao
oral do professor, em aulas com durac¢do de 50 a 60 min (ABDULMA]JED;
PARK; TEKIAN, 2015; ROCHA; LEMOS, 2014). Quando o aluno recebe infor-
macdes, sem a necessidade de pensar criticamente sobre elas, e sem identi-
ficar sua importancia para o seu dia a dia, ou atividade profissional futura,
ndo consegue manter seu interesse na aula (MITRE et al., 2008). E, quando
mantém o interesse, sente muita dificuldade em acompanhar a exposicdo
oral do professor, que na maioria das vezes utiliza projecao de slides, abor-
dando muitas informacdes em pouco tempo. Nesta situacdo, ndo ha tempo
suficiente para que o aluno pense no que ouviu, identifique e esclareca even-
tuais duvidas, elabore uma forma de tomar notas sobre as principais infor-
macoes, antes que o professor inicie a exposicdo referente ao slide seguinte.

46 Departamento de Biociéncias, Faculdade de Odontologia de Piracicaba - Univer-
sidade Estadual de Campinas - UNICAMP, Piracicaba, SP-Brasil

47 Departamento de Biociéncias, Faculdade de Odontologia de Piracicaba - Univer-
sidade Estadual de Campinas - UNICAMP, Piracicaba, SP-Brasil

48 Departamento de Educacio, Instituto de Biociéncias - Universidade Estadual Pau-
lista Julio de Mesquita Filho - UNESP, Rio Claro, SP-Brasil
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E esta dificuldade em acompanhar a aula e fazer anotagdes para estudo pos-
terior pode fazer com que o interesse e dedicagdo do aluno diminuam, o que
pode comprometer seu desempenho académico.

Para mudar este cenario, é importante que o professor esteja ciente de
que o aprendizado de adultos ocorre quando o aprendente tem interesse no
objeto de estudo, evidencia aplicagdo do novo conhecimento em sua vida
profissional ou pessoal e, durante o processo ensino-aprendizagem, pode
identificar e sanar duvidas, evidenciando seus progressos (RELVAS, 2012).
Também é necessario utilizar estratégias ativas de ensino-aprendizagem,
substituindo ou complementando aulas tedricas (BORGES; ALENCAR, 2014),
a fim de promover de fato a participacdo do aluno na construcio de seu pro-
prio conhecimento. Entretanto, é fundamental explicitarmos que as estraté-
gias de ensino terdo uma maior significancia se o professor compreender
que, por si s6, a utilizacdo das mesmas nao é suficiente para auxiliar os alu-
nos em seu aprendizado. E necessario que o professor esteja atento para ava-
liar, com precisao, o processo de aquisi¢do, ou ndo, dos conhecimentos, ha-
bilidades e atitudes esperados para o desenvolvimento de suas competén-
cias.

Este aspecto nos é muito importante pois infelizmente ha um foco nas
metodologias ativas desconstituido de uma rigorosa a¢ao avaliativa que, de
fato, dé conta de avaliar, ndo apenas o resultado final, mas que forneca ele-
mentos para professores e alunos avaliarem o processo de construgdo do
aprendizado.

Estratégias ativas de ensino-aprendizagem

Para definir quais metodologias ou estratégias ativas de ensino utili-
zar, o professor deve ter clareza da concepcdo de ensino e aprendizagem que
baliza o curso ao qual ele estad vinculado; deve conhecer os pressupostos teo-
ricos das mesmas, analisar a possibilidade de serem utilizadas no seu con-
texto educacional considerando a durac¢io das aulas, médulos, disciplinas,
numero de alunos e professores envolvidos no processo, e a infraestrutura
fisica disponivel.
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Por exemplo, a metodologia denominada Aprendizagem Baseada em
Equipes (Team Based Learning — TBL) envolve a formacdo de grupos se-
guindo regras especificas para garantir a maior diversidade entre os mem-
bros que compdem cada equipe, impedindo vinculos afetivos que resultem
em subgrupos dentro da equipe (OLIVEIRA et al., 2018). H4 também uma
sequéncia especifica de atividades (BOLLELA et al,, 2014): 1 - preparo indi-
vidual antes da aula, em que o aluno devera ler e pesquisar, ou assistir video-
aula curta sobre o tema proposto; 2 - teste de garantia de preparo individual,
em que o aluno responde individualmente testes de multipla escolha indi-
cando valores de 1 a 5 para as alternativas, de acordo com a certeza ou dua-
vida em sua resposta (5 pontos para a resposta certa, quando o aluno tem
certeza; 1 a 4 pontos distribuidos entre as alternativas, quando o aluno nio
tem certeza da resposta certa); 3 - teste de garantia de preparo em equipe
(na equipe previamente formada, os alunos devem refazer o teste, argumen-
tando de forma a buscar um consenso do grupo na marcagao da alternativa
correta. Em um gabarito de retroalimentac¢do imediata, do tipo “raspadinha”,
a equipe verifica de imediato se a resposta esta correta. Em caso de acerto
na primeira tentativa, a equipe recebe 5 pontos. A pontuacdo diminui a me-
dida que outras tentativas devem ser feitas, com nova discussdao em grupo);
4 - feedback do professor, ao final do teste em equipe, o professor faz uma
explanacdo dialogada sobre o tema, durante a qual pode também esclarecer
duvidas; 5 - fase de apelacdo, em que os alunos podem questionar o gabarito
das questdes oralmente, ao final do teste de garantia de preparo, ou por es-
crito com argumentacdo e referéncias bibliograficas, até alguns dias apos
este teste; 6 — aplicacdo de conceitos, nesta etapa, as equipes resolvem pro-
blemas reais e complexos, que envolvem a aplicagdo dos conhecimentos
apreendidos nas fases anteriores. As equipes discutem o problema e chegam
a uma resposta, que devera ser simultaneamente apresentada por todas as
equipes, ao final do periodo de tempo pré-determinado. Um membro de cada
equipe defendera a resposta escolhida frente as outras equipes. Esta sequén-
cia é repetida ao longo da disciplina para os diferentes topicos a serem estu-
dados.

Em nossa pratica docente, temos utilizado uma adaptacdo do TBL.
Ap6s aulas tedricas dialogadas, os alunos sdo informados que deverio se
preparar para um teste na aula seguinte. Nesta aula, os alunos fazem um
teste individual, seguido do mesmo teste, em grupo, conforme descrito
acima, nas etapas 2 e 3 da metodologia TBL. O nosso objetivo é fazer uma
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avaliacdo formativa e, ao mesmo tempo, promover uma situacio de apren-
dizagem colaborativa, combinando estratégias ativas de ensino e aulas te6-
ricas.

Outra estratégia que temos utilizado sdo jogos educacionais, que de-
senvolvem habilidades para resolugao de problemas, comunicagao, trabalho
em equipe, e aplicacdo de conceitos (LUCHI; CARDOZO; MARCONDES, 2019;
TAROUCO et al., 2004). Os jogos que temos utilizado sdo do tipo quebra-ca-
beca, com pecas em papel plastificado, de baixo custo, sobre temas de maior
dificuldade para os alunos: fisiologia cardiaca (CARDOZO et al, 2016;
MARCONDES et al, 2015), potencial de membrana e de a¢do (LUCHI;
MONTREZOR; MARCONDES, 2017). As atividades com estes jogos substi-
tuem aulas tedricas e requerem estudo prévio dos alunos em livros textos.
Outro jogo tem sido utilizado para promover a integracdo de conceitos, o
jogo "integrando a fisiologia das sinapses, contragdo muscular e do sistema
nervoso autonomo” (MARCONDES et al., 2019), que é aplicado ap6s aulas
tedricas sobre estes temas. Para as atividades com estes jogos, os alunos sdo
orientados a estudarem, em livro texto, os temas que serdo trabalhados, e
sdo divididos em grupos definidos de forma a reduzir relagées de amizade, e
mesclar alunos com diferentes desempenhos na disciplina. Inicialmente os
grupos devem montar o quebra-cabeca do jogo em questdo. Quando finali-
zam, monitores (alunos de pos-graduacdo) ou professores avaliam se a mon-
tagem esta correta. Se houver pecas posicionadas incorretamente, o grupo
devera discutir e identificar o que ndo estd correto para nova verificacao.
Apébs a montagem correta, o grupo recebe questdes para discussdo. Uma
questdo é fornecida por vez, para que todos os membros do grupo se envol-
vam para soluciona-la. A solu¢io é apresentada oralmente para o professor
ou monitor. Se estiver correta, a questdo seguinte é fornecida.

Durante a montagem dos jogos educacionais e a resolucdo das ques-
toes, os alunos interagem e se ajudam, explicando um ao outro os tépicos
envolvidos na atividade. Esta interacdo favorece o aprendizado porque o
aluno que compreendeu o conceito, e explica ao colega, aprende mais sobre
0 tema, ao ensinar. E o aluno que nao havia compreendido, sente-se mais a
vontade para expor sua divida, em um grupo menor do que a classe. E, em-
bora o aluno também pergunte aos monitores e professores, muitas vezes,
serd a explicacdo do colega que permitira sua compreensao, porque o aluno
que entendeu determinado tdpico, é capaz de chamar atengdo do colega para
os pontos principais, além de mostrar o “caminho” do raciocinio feito para
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compreender o topico (MAZUR, 2015). Desta forma, as atividades com os jo-
gos educacionais favorecem o desenvolvimento da aprendizagem efetiva e
colaborativa (FRAGELLI, 2019). A aprendizagem por pares favorece a troca
de saberes; diminui a angustia que as atividades individuais, em alguns casos
provoca; instiga o pensar “de outra maneira”; desenvolve habilidades de co-
municacao e interac¢do, fundamentais no mundo do trabalho.

Outra atividade que passamos a utilizar mais recentemente, e que foi
bem aceita pelos alunos foi o “jigsaw” (ARONSON, 2002; COHEN, 1994).
Adaptamos esta metodologia para uma atividade de avaliagdo formativa. Os
alunos sao orientados a estudar determinados temas, apds aulas tedricas.
Para a atividade, sdo divididos em grupos de 5 membros, definidos pela pro-
fessora, e recebem 5 questdes para resolver, uma por vez, e em folhas de
papel separadas. As questdes sdo resolvidas por todos os membros do grupo,
por meio de argumentacdo, e a resposta de consenso do grupo é escrita na
folha fornecida. Em seguida, a professora numera os membros do grupo de
1 a 5, aleatoriamente, e solicita a formagao de novos grupos, de acordo com
a numeracao recebida. Os alunos indicados com nimero 1, discutem a ques-
tdo 1, com os membros das outras equipes, que também foram indicados
com numero 1. Os alunos indicados com nimero 2, discutem a questdo 2, no
novo grupo, e assim sucessivamente. Estes grupos sdo denominados de gru-
pos de especialistas, em cada questdo. Nestes grupos, os integrantes argu-
mentam, complementando e corrigindo as respostas dos colegas. Cada aluno
especialista deve anotar, em sua folha, as correcoes e complementacoes. Fi-
nalizada esta etapa, os especialistas retornam a seus grupos originais e in-
formam aos colegas, quais foram as correcdes em cada resposta. Também
informam em quais questdes, apresentaram corregdes e complementacdes
aos representantes dos outros grupos. Desta forma, cada questao é discutida
trés vezes, com argumentacdo que possibilita melhor compreensao dos te-
mas trabalhados. Esta atividade ndo teve nota atribuida, mas permitiu aos
alunos identificarem o que haviam, ou ndo, compreendido e sanar duvidas,
de forma a apreenderem o contetdo ao final da aula.
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Avaliacao formativa

Como professoras, que adotamos as estratégias ativas de ensino des-
critas acima buscamos, ao utiliza-las, avaliar o processo e ndo apenas o re-
sultado, nos balizando pela avaliagdo formativa. Esta avaliacdo tem como
base a valorizagdo dos momentos vivenciados pelos alunos e professores
nos processos de ensino e aprendizagem. Avaliacao formativa é uma avalia-
¢do da aprendizagem, durante o processo, que permite ao aluno identificar
0 que ja sabe e o que ainda ndo compreendeu, e planejar agdes para de fato
aprender temas e conceitos (HOFFMANN, 2014). A avalia¢io formativa pode
ou nao ser atribuida nota, pois seu objetivo ndo é “classificar” o aluno em
aprovado ou ndo, mas sim, ajuda-lo no processo ensino-aprendizagem. Na
atividade TBL adaptada, que descrevemos acima, foi atribuida nota ao teste
individual e em equipe. Porém nas outras atividades descritas, as respostas
dos grupos eram analisadas sem atribui¢do de nota. Embora no inicio do se-
mestre, os alunos possam se dedicar mais as atividades que “valem nota”, a
medida que a disciplina avanca e os alunos percebem que o estudo prévio,
de fato os prepara e possibilita maior aprendizagem durante as atividades
com jogos educacionais e jigsaw, passam a se organizar para estudo em ho-
rarios extraclasse.

A avalia¢do formativa também pode ser realizada por meio de testes
apés aulas tedricas, imediatamente apos a exposicdo oral do professor, ou
no inicio da aula seguinte, apds estudo em casa. Em nossa pratica docente,
temos utilizado testes para acompanhar o aprendizado dos alunos e identi-
ficar topicos que precisam ser revistos e melhor trabalhados. Para estes tes-
tes sdo utilizados um aplicativo para celular gratuito ou “provinhas” impres-
sas, resolvidos individualmente ou em grupo. Para os testes aplicados ao fi-
nal das aulas atribuimos menor peso do que para os testes aplicados ap6s
estudo em casa.

Estas avaliacdes durante as aulas, valendo nota ou nao, possibilitam
avaliar e corrigir a trajetdria dos alunos, impedindo que, somente ao final de
um moédulo ou disciplina, seja identificado que o aluno ndo aprendeu o que
era esperado. Assim, é possivel acompanhar o progresso do aluno, e identi-
ficar suas dificuldades, antes que o processo ensino - aprendizagem termine
sem que os objetivos de aprendizagem sejam atingidos (KULASEGARAM;
RANGACHARI, 2018).
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Percepc¢do discente sobre avaliacdes formativas combinadas com es-
tratégias ativas de ensino

Com o objetivo de avaliar a opinido dos alunos sobre testes utilizados
como avaliacdes formativas, convidamos alunos de uma disciplina do se-
gundo semestre de um curso de Odontologia a participarem de um estudo,
que havia sido aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa institucional
(CAAE 10859119.0.00005418). O estudo estd em fase inicial e foram anali-
sados questionarios de percepcao discente de 28 alunos que concordaram
em participar e assinaram o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido.

Fizeram parte do estudo as aulas e atividades desenvolvidas no mo-
dulo de Fisiologia Cardiovascular, envolvendo 5 aulas, com duragdo maxima
de 2h cada uma. Foram ministradas 3 aulas tedricas e 2 praticas. As aulas
tedricas consistiram de exposicdo oral da professora, com projecio de slides,
e resolucdo de duvidas que os alunos apresentassem durante a explicagdo
tedrica. As atividades desenvolvidas em cada aula serdo descritas a abaixo.

Aula 1: O tema da primeira aula tedrica foram as caracteristicas das
células e estrutura do coragao. Esta foi uma aula reduzida (50 min), ao final
da qual, os alunos foram orientados para estudo em casa, a fim de identifica-
rem suas duvidas, para discussdo na aula seguinte. Eles deveriam estudar,
em um livro didatico, os tépicos abordados na aula tedrica e o tema que seria
abordado na aula seguinte - o ciclo cardiaco. Foi explicado que este estudo
era necessdrio para prepara-los para um teste e uma atividade que seriam
realizados na aula seguinte. A principio, com base nos conhecimentos adqui-
ridos na aula tedrica e no estudo em casa, os alunos deveriam ser capazes de
compreender a sequéncia de eventos que ocorrem durante o bombeamento
do sangue pelo coracio, e que constituem o ciclo cardiaco. A proposta era
que os alunos integrassem seus conhecimentos prévios para compreende-
rem como as caracteristicas morfofisiologicas do coragdo contribuem para o
seu funcionamento continuo e eficiente.

Aula 2 (aula pratica): No inicio desta aula, os alunos responderam um
teste individual, com questdes para indicar uma alternativa correta ou assi-
nalar assertivas verdadeiras e falsas. O teste foi aplicado em 30min. Em se-
guida, os alunos foram divididos em grupos, e realizaram uma atividade com
0 quebra-cabeca do ciclo cardiaco (jogo educacional), conforme descrito por
Marcondes et al. (2015) e Cardozo et al. (2016). Ao final desta aula, os alunos
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responderam, em grupo, um teste com questdes de multipla escolha, em um
aplicativo gratuito de celular. As questdes versavam sobre as aulas 1 e 2.

Aula 3: Nesta aula tedrica, a professora detalhou os eventos do ciclo
cardiaco, solicitando a participa¢do dos alunos, por meio de questdes rela-
cionando os tdpicos abordados em sua exposicio e a atividade que havia sido
realizada com o jogo educacional. Os alunos foram orientados a estudarem
para um teste que seria aplicado na aula seguinte.

Aula 4: No inicio desta aula, os alunos responderam outro teste indivi-
dual, indicando situa¢des em que eles deveriam indicar as altera¢des cardi-
acas envolvidas e como estas alteravam o ciclo cardiaco. O teste teve duracido
de 30 min e, em seguida, a professora ministrou uma aula tedrica sobre fluxo
sanguineo e pressdo arterial.

Aula 5 (aula pratica): No inicio desta aula, os alunos responderam um
teste individual, sobre o contetido da aula 4, num aplicativo para celular. O
teste teve duracdo de 15 min, e em seguida, foi explicado como sdo aferidos
o pulso, a pressao arterial (por esfigmomanometria) e como é feita a ausculta
das bulhas cardiacas. Logo ap6s, os alunos, em grupos, aferiram a pressdo
arterial, determinaram a pulsacido e auscultaram as bulhas dos colegas, antes
e apo6s realizarem uma atividade fisica leve. Os grupos registraram os valo-
res, e foram orientados a elaborarem um relatério com a apresentacio e dis-
cussdo dos resultados.

Como avaliacdes formativas foram aplicados testes individuais ou em
grupo, em classe, ao final ou inicio das aulas, e testes para resolugdo em casa,
em grupo. Estes testes foram aplicados em um aplicativo gratuito para celu-
lar, e consistiam de testes de multipla escolha ou verdadeiro e falso. Também
foram aplicadas “provinhas” impressas, individuais. Na provinha, os alunos
deveriam indicar quais alteracdes nos eventos do ciclo cardiaco estavam re-
lacionadas a fibrilacao, enfarto do miocardio, taqui e bradicardia, e como es-
tas alteragdes comprometiam a funcio cardiaca.

Com o objetivo de verificar a opinido dos alunos sobre estas avalia-
¢oes, foi solicitado que eles indicassem, numa escala de 1 a 5, se os testes e
provinhas haviam sido tteis para o seu aprendizado, sendo 1 indicativo de
que a estratégia ndo foi util, e 5, que foi necessaria para o aprendizado.
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As médias das respostas obtidas foram 4,43 + 0,68 e 4,46 + 0,73 refe-
rentes aos testes aplicados no fim das aulas, respondidos individualmente e

em grupo, respectivamente. Com relacdo a provinha, a média das repostas
foi 4,89 + 0,418.

Algumas justificativas para as respostas referentes aos testes respon-
didos individualmente, aplicados ao final da aula foram: “ajudaram a perce-
ber o que haviamos compreendido e o que precisdvamos estudar melhor”;

», o«

“forgavam o aluno a prestar atencio na aula”; “permitiam identificar as du-

», o«

vidas e perguntar depois a professora”; “ajudavam na nota”.

Com relacdo aos testes respondidos em grupo, as justificativas foram

», « », o«

que: “aproximava os alunos”; “em grupo, os alunos se ajudavam”; “ajudava a

n, «

entender melhor os assuntos”; “nestes testes eu identificava e resolvia duvi-

n, o«

das”; “ajudavam na nota”.

As justificativas referentes ao porqué da provinha ter sido util ao

», «

aprendizado foram: “ajudou a manter a matéria em dia”; “ajudou na organi-

», o«

zacdo do tempo para estudar”; “evitou que eu estudasse somente proximo as

», «

provas da disciplina”; “ajudou na nota”.

As médias das respostas e justificativas apresentadas pelos alunos in-
dicam que os testes e as provinhas foram uteis para o aprendizado, na opi-
nido dos alunos. Estes resultados confirmam observacdes de outros autores,
mostrando que as avalia¢des aplicadas, ao longo (KIBBLE, 2019), e ndo so-
mente ao final de um tema, mddulo ou disciplina, constituem de fato um im-
portante momento de aprendizado (RAES et al.,, 2019). A avalia¢io positiva
dos alunos pode estar relacionada com o fato de que, ao responder uma
questio sobre o contetido ministrado, ele percebe o que de fato aprendeu e
identifica o que precisa estudar melhor. Além disso, ele soluciona duvidas,
ao final da aula, ou na aula seguinte, evitando que estas sejam identificadas
somente no momento de um prova. Desta forma, o aluno ndo acumula mais
tantas duvidas que podem impedi-lo de compreender e absorver novos
conceitos e ideias.

Os resultados apresentados neste capitulo sugerem que a combinagao
de estratégias ativas de ensino e avaliagdes formativas pode ajudar os alunos
a prestarem mais atencdo nas atividades desenvolvidas em sala de aula,
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identificarem e esclarecerem duvidas e organizarem seus estudos, contribu-
indo para o melhor aprendizado e desempenho académico e, ao mesmo
tempo, auxilia o professor a refletir sobre sua acdo pedagdgica, também du-
rante o processo e ndo apenas no final do semestre, disciplina, médulo ou
unidade.
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Microscopio virtual aplicado a distancia
educacao

Hailton David Lemos*?

RESUMO

Um ambiente virtual de ensino, em qualquer area, além de complementar o
estudo realizado em sala de aula e/ou laboratoério, transforma a dindmica do
aprendizado e faz com que o aluno assuma o centro da relacdo ensino-apren-
dizagem. Essa postura coopera para o desenvolvimento de um ser critico e
participativo no desenvolvimento da ciéncia. O objetivo deste trabalho re-
fere-se ao desenvolvimento de um software educacional no formato de um
laboratério virtual com o uso de um microscépio digital com as atribuicoes
de seu equivalente fisico, visando atender a necessidade de aliar a teoria a
pratica e, assim, cumprir o papel de agente ativo no processo de ensino e
aprendizagem na graduacao a distancia.

Palavras-chave: Microscopio virtual. Software educacional. Software livre.

ABSTRACT

In a teaching virtual environment, in any teaching area, besides adding to the
study carried out in conventional teaching classrooms and/or in a labora-
tory class, a virtual teaching environment transforms teaching dynamics le-
ading the student to assume the center of the teaching-learning relationship.
This scenario is a valuable tool cooperating in the development of critic and
participative human beings in the development of sciences. The goal of this
study is related with the development of na educational software presenting
virtual laboratory format with the use of a digital microscope having the
same properties of the conventional microscope, intending to fulfill the need

49 Curriculo Lattes: http://lattes.cnpq.br/6984620495051513. E-mail: hailton.da-
vid@gmail.com
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of joining theory with practice, and thus, having an active role in the distance
teaching-learning undergraduate process.

Key-Words: Virtual microscope. Educational Software. Free Software.

INTRODUCAO

No Brasil, as transformagdes nos curriculos de ensino vieram pela ne-
cessidade de progresso da ciéncia e tecnologia, que passaram a ser reconhe-
cidas como essenciais no desenvolvimento econémico, cultural e social.

0 ensino passa a ter a funcao de desenvolver o espirito critico no exer-
cicio do método cientifico em que o cidaddo é preparado para pensar logica
e criticamente e, assim, tornar-se capaz de tomar decisdes com base em in-
formacoes e dados (KRASILCHIK, 2000).

A demanda crescente de educacgao e formacao de jovens e adultos ca-
pazes de atender as caracteristicas de cada area de conhecimento, um uni-
verso de mudancas constantes, incentivou o aprofundamento de pesquisas
em torno do uso de novas tecnologias mais adequadas ao contexto atual.

Dentre estas tecnologias, a realidade virtual visa incentivar os indivi-
duos a aprender com prazer e autonomia, levando-os a assumir por inicia-
tiva prépria o dominio do conhecimento de forma mais significativa e inde-
pendente da presenca do professor, permitindo também a exploragdo de am-
bientes, processos ou objetos através da interacdo e imersao no proprio con-
texto de cada assunto.

E notavel o interesse despertado pelos objetos e aprendizagem intera-
tivos. Este tipo de aplicacdo é respaldado pelas teorias de aprendizagem
construtivistas e sdcio interacionista que defendem a ideia de que o conhe-
cimento é construido a partir das intera¢des das pessoas com o meio que
vivem e com os objetos que a cercam (MACEDO, L. N.; MACEDO, A. A. M,;
CASTRO FILHO, ]. A., 2007).

Sendo assim, o Microscépio Digital Virtual foi pensado com a finali-
dade de estimular a participagdo dos alunos na construg¢io do conhecimento,
visando atender a necessidade de aliar a teoria a pratica, cumprindo assim,
o papel de agente ativo no processo ensino e aprendizagem.
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A Universidade Federal de Goias, através de seu Centro Integrado de
Aprendizagem em Rede (CIAR) e o Instituto de Ciéncias Biologicas (ICB), de-
senvolveram um microscopio para aplicacdo na EaD, denominado Microscé-
pio Simulado em Realidade Virtual Aumentada (MIRA).

Este microscopio conta com uma tecnologia de marcadores de reali-
dade aumentada que sdo uma espécie de fichas contendo imagens que a
webcam do aluno devera decodificar para que sejam projetadas as imagens
na tela do computador (REUNI, 2010).

Diferente da proposta do MIRA, o Microscépio Digital Virtual esta ba-
seado em um laboratério real, uma vez que o aluno, para ter acesso ao mi-
croscopio, devera preencher todos os protocolos inerentes ao laboratoério
real e somente apds é que a porta do laboratério estara liberada para o
acesso do aluno, que devera seguir os protocolos inerentes a esta atividade,
buscando ser o mais préximo do real possivel.

MATERIAIS E METODOS

O presente trabalho envolve um estudo de caso sobre uma ferra-
menta/ software educacional no formato de laboratoério virtual com o uso de
microscopio digital com todas as atribuicdes de seu equivalente fisico, utili-
zando software livre disponivel em plataformas Windows e Linux.

0 ambiente virtual de ensino se compoe dos atributos basicos de um
laboratério de estudos da biologia, sendo apresentadas laminas de estudos
de histologia, morfologia e fisiologia. Sua alimentagao, realimentac¢do e ma-
nutencao se dao de forma participativa, podendo o usuario inserir novas fon-
tes de pesquisa.

Para levantamento e andlise dos dados foi desenvolvido um trabalho
cooperativo. Foram distribuidos 2 questionarios a um grupo de alunos do
Curso de Licenciatura em Ciéncias Biolégicas da Universidade Estadual de
Goias e efetuadas observacdes em sala de aula e laboratério de biologia para
a compreensdo da relacdo do aluno com o ambiente pratico de ensino. Para
isso, foi elaborada uma técnica didatico-pedagdgica para a transposi¢do da
linguagem do software desenvolvido para a linguagem escolar e académica,
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com a elaboracdo de fluxogramas de navegacdo. (MORAN; MASSETO;
BEHRENS, 2006).

As amostras disponiveis para visualizagdo no microscoépio digital vir-
tual tiveram suas imagens capturadas através do Microscopio Biologico Bi-
nocular modelo: N101/B eSistema de Video Digital para Microscopio mo-
delo: HDCE-5A -1,3MP e foram convertidas para o formato

Scalable Vector Graphics (SVG) e disponibilizadas em um banco de da-
dos, conforme Figura 1.

As laminas fotografadas abrangeram estudos de citologia, histologia e
fisiologia. Para concep¢do do acervo foi utilizada a estrutura do laboratdrio
de Biologia da UNEAD-UEG do polo UAB do municipio de Aparecida de Goi-
ania.
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Figura 1 - Equipamento utilizado para captura, e imagens capturadas e pro-
cessadas

Fonte: (Autor, 2020)

FERRAMENTAS COMPUTACIONAIS E BIBLIOGRAFICAS

0 rapido desenvolvimento de softwares, dentro das perspectivas que
consigam responder melhor as necessidades especificas das pesquisas, € um
fator fundamental para o desenvolvimento cientifico e tecnoldgico no pais
(BRASIL,1995).
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Conjuntos de dados sempre crescentes, novas fronteiras na ciéncia, o
desenvolvimento de novas abordagens para andlise e apresentacdo de da-
dos, e a investigacdo de novas e complexas perguntas, sdo as for¢as motrizes
da bioinformatica. Por sua vez, a disponibilidade de ferramentas de
hardware mais velozes e potentes e o desenvolvimento continuo das cién-
cias da computagdo sdo suas principais forgas de sustentacao (OTTO; CATA-
NHO, 2007).

O Projeto Microscopio Digital Virtual esta trabalhando com o que ha
de mais moderno em termos de tecnologia de desenvolvimento de Sistema
de Informacao, utilizando tecnologia de ponta agregando sempre valor ao
produto final, fazendo com que a solucdo apresentada mantenha sempre
uma relacdo alta no beneficio/custo e baixa na relagdo custo/beneficio.

A inovacdo e vantagem tecnoldgica virdo com a utilizagio de algorit-
mos voltados para agilidade do processamento dos dados, bem como o uso
de inteligéncia artificial para fazer analise e a mineracdo/lapidacido desses
dados.

0 Quadro 1 descreve as ferramentas computacional utilizadas no de-
senvolvimento da ferramenta Microscépio Digital Virtual.
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Quadro 1 - Descricao das ferramentas computacionais utilizadas no projeto

Ferramenta Descrigdo

Java Linguagem de programacéo orientada a objeto, desenvolvida na década de 90.
Diferente das linguagens convencionais, compiladas para cédigo nativo, a
linguagem Java & compilada para um bytecode executado por maquina virtual.

Perl Linguagem de programacéo estavel e multiplataforma, usada em aplicacdes de
misséo critica em todos os setores, sendo destacado o seu uso no
desenvolvimento de aplicactes web

Apache Servidor para Internet, de dominio publico. Hospeda hoje mais da metade de
todos os sites existentes na Internet.

MySal Sistema de gerenciamento de banco de dados (SGBD), que utiliza a linguagem
SAL (Linguagem de Consulta Estruturada). E atualmente um dos bancos de
dados mais populares usados em aplicacbes web.

CML Chemical Markup Language € uma abordagem para gerenciar a informacéo
molecular utilizando ferramentas como XML e Java. Foi a primeira aplicacio de
dominio especifico, baseado estritamente em XML.

Javascript Utilizado nas paginas para permitir o uso de functes que seréo executadas do
lado cliente, permitindo maior interacio entre o usudrio e o browser

ImageMagick Pacote do Perl utiizado para trabalhar com imagens graficas.

Ajax E o0 uso metodolégico de tecnologias Javascript e XML, providas por
navegadores para tornar paginas Web mais interativas, utilizando solicitactes
assincronas de informactes.

0 Quadro 2 descreve as fontes bibliograficas utilizadas no decorrer do de-
senvolvimento do referido projeto, destacando-se as seguintes:

Quadro 2 - Autores pesquisados durante o desenvolvimento do projeto

JOHNSON, Steven. Emergéncia: A vida integrada de formigas, cérebros cida-
des e software. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2003.

CASTRO, Leandro Nunes de. Computacdo Natural: uma jornada ilustrada.
Sao Paulo: Editora da Fisica, 2010.

GORDON, Deborah M. Formigas em acao: como se organiza uma sociedade
de insetos. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2002.

PEDROSA, Antonio Carvalho; GAMA, Silvio Marques A. Introdugdo computa-
cional a probabilidade e estatistica. Porto, Portugal: Porto Editora, 2004.

SILVA, Ivan Nunes da. Redes neurais artificiais: para engenharia e ciéncias
aplicadas. Sao Paulo:Artliber, 2010.
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AOE, Jun-ichi. Computer Algorithms: stringpatternmatchingstrategies. Los
Alamitos, CA, USA: IEEE Computer Society Press, 1994.

Berry, Michel W. Surveyoftext mining: clustering, classification, andretrieval
- New York - NY - USA - Springer - 2003.

CROCHEMORE, Maxime; RYTTER, Wojciech. JewelsofStringologytextAlgo-
rithms. Singapore: World ScientificPublishing, Co, 2003.

TRIPLEHORN, Charles A. Estudo dos insetos.Sdo Paulo: Cengage Learning,
2011.

VALENTIN, Jean Louis. Ecologia Numérica: uma introdugao a analise multi-
variada de dados ecolégicos. Rio de Janeiro: Interciéncia, 2000.

PEDRINI, Hélio. Analise de imagens digitais: principios, algoritmos e aplica-
¢oes. Thomson Learning - 2008.

JAIN, Anil K. Fundamentals of digital imageprocessing. Printice Hall - 2008.

DOUGHERTY, Geoff. Digital imageprocessing for medical applications. Cam-
bridge - 2009.

BRADSKI,Gary. Kaehler, Adrian. Learning OpenCV. O’Reilly - 2008.
HAYKIN, Simon. Redes Neurais: principios e pratica. Bookman - 2008.

SANDERS, Jason. Kandrot, Edward. CUDA byexample. Anintroductionto Ge-
neral-Purpose GPU programming. NVIDIA - 2011.

EISENBERG, . David. SVG Essentials. O’Reilly - 2002.

AMMERAAL, Leen. Zhang, Kang. Computacao grafica para programadores
Java. LTC - 2008.

DORIGO, Marco. Stutzle, Thomas. AntColonyOptimization. Massachusetts
Instituteof Technology - 2004.

AZEREDO, Eduardo. Conci, Aura. Computacdo grafica: Geracdo de imagens.
Campus - 2003.

FLOREANO, Dario. Mattiussi, Claudio. Bio-Inspired artificial intelligence:
theories, methods, andtechnology. Instituteof Technology - 2008.

SETZER, Valdemar W. Silva, Flavio Soares Correa. Banco de Dados: aprenda
o que sdo, melhore seu conceito, construa os seus. Edgard Blucher - 2005.
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O’ROURKE, Joseph. Computacional Geometry in C. Cambridge — 2008.

RIBEIRO, Ciro Alberto de Oliveira. Filho, Herculano Salviano dos Reis. Grotz-
ner, Sonia Regina. Técnicas e Métodos para Utilizacdo Pratica em Microsco-
pia. Editora Santos, 2012.

O objetivo da ferramenta o ganho na aprendizagem com o uso desen-
volvida foi permitir a evolucdo e do microscépio digital virtual, tendo em
vista que do aluno da modalidade EAD, em detrimento ao aluno da modali-
dade presencial, possui menor acesso a laboratoérios.

Portanto, o principal intuito deste projeto foi a concep¢do de uma fer-
ramenta de Tecnologia da Informacdo voltada para o ensino de biologia que
atendesse as necessidades de universidades e faculdades, para que pudes-
sem fazer uso da Bioinformatica de maneira pratica, alcancando, desse
modo, as melhores solugdes para o aumento da produtividade com custos
reduzidos e proporcionando melhoria da qualidade do ensino ao transfor-
mar alunos em profissionais com um alto grau de conhecimento e técnica.

RESULTADOS E DISCUSSAO

0 ensino da biologia, sobretudo no que se refere as disciplinas que exi-
gem aulas praticas, tem sido um impasse para os professores que ndo dis-
pdem de estrutura adequada de laboratorios, microscopios e outros equipa-
mentos pertinentes. A utilizacdo da bioinformatica em um ambiente virtual
de ensino e aprendizagem pode ser um grande aliado na busca por solugdes
neste contexto.
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Para Nielsen (2006), a determinacdo da usabilidade de uma interface
deve ser baseada num conjunto de praticas de analise sistematica da relacdo
entre o homem e as interfaces da maquina. A chave de todo este processo é
o aluno. Ele precisa se sentir envolvido e motivado pelos materiais, e se apro-
priar das competéncias e dos conhecimentos Para ter acesso ao laboratério
o aluno deve preencher todos os protocolos inerentes ao laboratério virtual
e, somente depois, é que o acesso estara liberado. O Microscopio Virtual tem
todas as func¢des do instrumento fisico, conforme Figura 2.

A partir da selecdo dos equipamentos de protecdo individual, selecdo
de corantes e reagentes e que eles oferecem.

Outros procedimentos, o estudante fara a escolha das laminas e ope-
rara o microscopio em todas as suas funcoes, tais como: alteragdo e amplia-
¢do do foco, medida de iluminacio e reflexdo da luz e fluorescéncia, sempre
seguindo o protocolo da experiéncia selecionada, conforme Figura 3.

Figura 3 - Fun¢des do microscopio virtual

Menu Microscopio Virtual Digital

T4 1Y

E possivel, também, a adi¢io de protocolos, artigos e laminas a base de
dados do microscépio digital para uso da prépria instituicio, como também
de outras, desde que disponibilizados na area de acesso comum, tendo em
vista que o software é personalizado por acesso de usudrio.

Para verificar a satisfacdo e o possivel engajamento na relacdo ensino
e aprendizagem, e também usabilidade do microscopio digital, foram aplica-
dos dois questionarios junto a um grupo de alunos do Curso de Licenciatura



350 | Métodos e Praticas para o Século XXI

em Ciéncias Bioldgicas da Universidade Estadual de Goias, (UEG), um antes
(Quadro 3), e um ap0s a liberacdo do Projeto (Quadro 4).

Quadro 3 - Questionario aplicado antes da liberacdo do projeto

Questédo Sim Néo
Para vocé & importante o uso do microscopio? 99% 1%
Vocé esta safisfeito com o uso do microscopio na sua unidade de ensino? 2% 98%
Vocé tem acesso ao laboratorio, e aos microscopios fora do horario dos 0% 100%
encontros presenciais?
As experiéncias aplicadas pelos tutores presenciais séo pertinentes ao 95% 2%
contetido?
Vocé usaria um microscopio digital virtual para desenvolver suas 96% 4%
experiéncias?
Vocé concorda que o microscopio digital virtual pode ajudar no seu 96% A%
aprendizado?
Tendo acesso livre, vocé faria mais uso do microscopio virtual? 85% 15%

Quadro 4 - Questionario aplicado ap6s a liberagdo do projeto

Questédo Sim Néo
Vocé aprovou o0 uso do microscapio virtual? 98% 2%
Em sua opini&o o microscépio virtual esta ajudando no seu aprendizado? 99% 1%
Quantas vezes por semana vocé tem acessado o microscopio virtual? 3 vezes em média
Vocé tem feito uso das experiéncias disponibilizadas on-line? 75% 25%
Vocé recomendaria o microscdpio virtual aos colegas do curso presencial?  82% 18%
Vocé recomendaria o microscdpio virtual a colegas de outras instituicbes?  93% 7%
Em sua opinido houve ganho no seu aprendizado apods o uso do 96% 4%

microscopio virtual?

Conforme apresentado no Quadro 4 e comparado com o resultado do
Quadro 3, o uso do laboratério virtual esta proporcionando ganhos e satis-
facdo aos alunos. Os dados coletados foram confrontados com o nimero de
acessos a plataforma e também pela maior interacdo entre os alunos com os
tutores e com os pesquisadores envolvidos no projeto.
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CONCLUSAO

0 microscopio virtual apresenta-se como uma ferramenta que propor-
ciona ganhos e satisfacdo para o aluno sob a forma de aprendizado. Dora-
vante sera trabalhada a melhoria do projeto tendo em vista os problemas
detectados, e também a sua disponibilidade para outras instituicoes de en-
sino de modo a agregar valor aos cursos de EaD no tangente a acesso a expe-
rimentos e novos conhecimentos.

Apos a implantagdo em outras instituicdes novos dados serdo coleta-
dos e tabulados, e fardo parte do acervo documental do projeto para pesqui-
sas futuras e comparacdes de resultados obtidos no ganho de aprendizagem
do aluno da modalidade EaD que cursam disciplinas que exijam o uso de tal
ferramenta.
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Stellarium - uma proposta didatico do uso
do simulador no ensino de astronomia

Isabella Capistranos?

Palavras-chave: ensino de ciéncias, ensino de astronomia, simulador, me-
todologias ativas

Introducao

As tendéncias do século XXI indicam o deslocamento do enfoque indi-
vidual da educag¢do para o desenvolvimento social, politico e ideologicas,
rompendo assim com o modelo tradicional de ensino (PAIVA et al, 2016).

A partir deste contexto, as metodologias ativas se destacam como uma
alternativa para o ensino tradicional por possibilitarem situa¢des de apren-
dizagens no qual os alunos se envolvem com o contelddo e constroem seus
préprios conhecimentos, possibilitando o desenvolvimento da capacidade
critica (VALENTE, 2017).

Nesse contexto, o objetivo deste capitulo é explicitar os conceitos so-
bre metodologias ativas e o uso de simuladores na educacdo, explorando re-
cursos importantes que podem ser utilizados em sala de aula. No primeiro
topico do capitulo, serdo abordadas as metodologias ativas, o que sdo, no que
diferem da metodologia tradicional e qual o papel do aluno e do professor.

No segundo topico do capitulo, serd abordado o ensino de ciéncias,
seus objetivos e possibilidades de trabalhar com metodologias ativas e; no

50 Bacharela e Licenciada em Ciéncias Bioldgicas pela Unicamp, especialista em En-
sino de Ciéncias pela UTFPR, atualmente mestranda em Ensino de Ciéncias e Mate-
matica pela Unicamp e P6s-Graduanda em Tecnologias de Informagdo e Comunica-
¢do aplicadas ao Ensino de Ciéncias pelo IFSP Campus Campinas. Idealizadora do
instagram @ficadicaprof, possui interesse na area de Tecnologia Educacional e Me-
todologias Ativas na Educacdo. E-mail para contato: prof.isabellacapis-
trano@gmail.com
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terceiro topico, sera apresentado uma dessas possibilidades, o uso de simu-
ladores na educacao.

A partir dessa exploragdo, o simulador Stellarium sera apresentado
junto com uma proposta didatica para utilizar-se deste recurso em sala de
aula.

Metodologias Ativas - o que siao?

As metodologias ativas podem ser uma possibilidade de metodologia
alternativa ao ensino tradicional por criarem situa¢des de aprendizagem que
os alunos possam se envolver com o contetiido e construir conhecimentos,
possibilitando o desenvolvimento da capacidade critica (VALENTE, 2017).

Segundo Bacich e Moran (2018, p. 14):

as metodologias ativas valorizam a participagdo efetiva dos alunos na
construgao do conhecimento e no desenvolvimento de competéncias,
possibilitando que aprendam em seu préprio ritmo, tempo e estilo.

A problematizacgio é a estratégia de ensino aprendizagem utilizada pe-
las metodologias ativas e que possibilita o aluno a ter contato com as infor-
macdes e a producdo do conhecimento, a medida que o aluno tem a possibi-
lidade de examinar, refletir e se posicionar de forma critica (BERBEL, 2011;
BORGES; ALENCAR, 2014).

William Glasser (apud Marques et al, 2017) criou a Piramide de Apren-
dizagem (figura 1), no qual compara o quanto o aluno retém de acordo com
o tipo de metodologia, variando entre 10 a 50% quando sdo utilizadas meto-
dologias passivas, comumente utilizadas na metodologia tradicional de edu-
cacdo, e aumentando para até 90% ao utilizar-se de metodologias ativas
(MARQUES et al, 2017).
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Figura 1: piramide de aprendizagem de William Glasser
Fonte: adaptada de MARQUES et al, 2017

Nesse contexto, o papel do professor é atuar como um mediador aju-
dando os alunos a ir além do que conseguiriam sozinhos e ndo mais como o
detentor do conhecimento no qual explicava-se tudo e o aluno tinha um pa-
pel passivo no processo de ensino aprendizagem (MORAN, 2013).

Berbel (2011) ainda coloca que as metodologias ativas se baseiam em
formas de desenvolver o processo de aprender utilizando experiéncias reais
ou simuladas A partir desse contexto, o simulador se destaca na educagao
por possibilitar uma maior interacdo do aluno com o contetido, o que sera
discutido no proéximo tdpico.

Stellarium - o uso de simuladores na educa¢ao

De acordo com Balbinot, Timm e Zaro (2009), a utilizacdo de compu-
tadores na aprendizagem pode favorecer o surgimento de ideias, emocgoes,
atitudes e habilidades que possibilitam uma relacdo cognitiva e interativa
entre os alunos e o contetudo.
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Os simuladores podem ser definidos como representagées de umas situ-
agdo real num programa de computador (Lopes & Oliveira, 2013) e esta entre
as formas mais criativas e benéficas no qual ha a interacdo do aluno com o
conteddo (SOUZA; DANDOLINI, 2009).

Cardoso e Dickman (2012) ainda enfatizam que o aluno se torna parte
ativa no processo de ensino e aprendizagem ao utilizar-se de simula¢do com-
putacional, pois proporciona ao aluno um ambiente interativo e construtor
do conhecimento.

Para o ensino de astronomia, o software Stellarium5! é bastante utili-
zado como um recurso de simulador de um planetario simulando a visdo do
universo como referéncia visto da Terra.

O Stellarium é um software disponivel gratuitamente para download
para sistema operacional Linux, Mac OS X e Windows ou acesso on-line.

Segundo os proprios editores no Guia do Usuario, Zotti e Wolf (2019),
o Stellarium é um software que funciona como um planetéario virtual, con-
forme figura 2, ele calcula a posicdo do Sol e da Lua, planetas e estrelas e
simula o céu de acordo com o local e o tempo do observador. Além disso, o

software ainda simula fend6menos astrondmicos e indica as constelagdes.
' ‘ @] S

Figura 2: captura de tela do software indicando a Lua, Vénus e estrelas, as
constelagdes e 0 menu do software Stellarium
Fonte: autora

51 https://stellarium.org/pt/
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No préximo tépico serd apresentada uma proposta para a utilizagao
do software Stellarium em uma aula de Ciéncias do 92 ano.

Proposta para a utilizacao do Stellarium no Ensino de Astronomia

Foi realizada uma atividade utilizando o software Stellarium para 4
turmas de 92 ano de uma escola particular de Campinas-SP durante a aula
de Ciéncias. O objetivo desta aula foi apresentar algumas informacgdes sobre
planetas e constelacdes, contetido proposto pelo livro didatico dessa série, e,
principalmente, despertar o interesse dos alunos para o contetido de astro-
nomia, uma dificuldade que foi destacada pelo professor por ser um conte-
udo muito abstrato.

A partir desse objetivo, foi desenvolvido uma proposta de aula pratica
utilizando-se do Stellarium, a qual ocorreu anteriormente a aula teérica.

A atividade foi elaborada no Google Forms no qual os alunos precisa-
vam ajudar um extraterrestre chamado Astrobaldo com um guia de viagem
e responder algumas questdes com o auxilio do Stellarium e com a mentoria
do professor de ciéncias e da coordenadora de tecnologia educacional.

A primeira questio envolvia que os alunos procurassem no software a
localizagdo do Sol e assinalassem os planetas que estavam na mesma direcao
naquele momento, a partir disso, foi feita uma discussdo sobre a posicao des-
ses planetas em relagio ao Sol.

Para a segunda questao, foi discutido com os alunos sobre as constela-
¢oes, se sabiam o que eram e quais sdo as mais famosas e, a partir disso, que
encontrassem a constelacdo de Andromeda e que capturassem a tela para
colocarem no guia de viagem, conforme figura 3.
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Figura 3: captura de tela ilustrando a constelagdo de Andromeda solicitada
na atividade aplicada aos alunos
Fonte: autora

Posteriormente foi solicitado para que os alunos procurassem as cons-
telagOes representantes dos seus signos e também fizessem a captura de tela
(figura 4).

Figura 4: captura de tela ilustrando algumas constela¢des zodiacais con-
forme os signos dos alunos solicitada na atividade; 4A - constelacdo de
touro; 4B - constelacdo de virgem; 4C - constelacao de ledo; 4D - constela-
¢do de sagitario

Fonte: autora
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A partir da exploragdo em busca da constelacdo representante do
signo, os alunos observaram que as constela¢des zodiacais se organizam em
uma linha imaginarias?, e assim foi discutido com os alunos sobre as conste-
lagdes zodiacais estdo nessa linha imaginaria por onde o Sol transita, con-
forme figura 5.

ORBITA DA
TERRA

PROJECAD DD - —= - -
SOL MA ESFERA el Py } g
CELESTE - - —

£ 2000 Irintu Gomes Yansiia

Figura 5: mapa das constelacdes zodiacais indicando a linha imaginaria na
qual o sol transita
Fonte: Site do Brasil Escola

Essa proposta mostrou resultados interessantes pois foi possivel ob-
servar a intensa participagdo dos alunos, além de que houve uma maior iden-
tificacdo com o contetido ao discutir sobre as constelacées zodiacais. Além
disso, os alunos se interessaram muito em explorar mais o Stellarium, sendo
que alguns questionaram sobre fazer o download do software em casa para
continuar a interagdao com este.

52 https://brasilescola.uol.com.br/fisica/constelacoes-zodiacais.htm Acesso em 29
de janeiro de 2020
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Consideragdes Finais

Este capitulo abordou a conceituagdo de metodologias ativas e simu-
ladores na educacdo, explorando o simulador Stellarium para o ensino de
astronomia dentro do contetido de Ciéncias. Entende-se que o uso das meto-
dologias ativas é uma possibilidade de recurso didatico para uma formacao
critica e reflexiva do aluno e se trata como uma pratica pedagogica inova-
dora.

A proposta apresentada neste capitulo utilizando-se do software Stel-
larium revela o potencial que essa ferramenta possui para simular o uni-
verso, o que seria inacessivel ao professor em sala de aula com a metodologia
tradicional.

Espera-se que, a partir dessa proposta, desperte o interesse tanto dos
alunos quanto dos professores para a utilizacdo de metodologias ativas e tec-
nologias em sala de aula, considerando o contexto atual da educagdo, assim
como contribua para a formacao de professores para aimplementagio deste
recurso em sala de aula.
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Ensino de astronomia no 52 ano do Ensino
Fundamental

Jardel Francisco Bonfim Chagas>3

Emanuel Freitas de Almeida54

RESUMO

0 objetivo deste trabalho é apresentar uma Unidade Didatica a ser uti-
lizada durante o processo de ensino e aprendizagem da Astronomia em uma
turma de 52 ano do Ensino Fundamental utilizando a Teoria histérico-sdcio-
cultural e os cinco passos de Galperin (1986), assim como seguir as orienta-
¢des contidas na Base Nacional Curricular Comum. Buscando sugerir uma
alternativa ao ensino behaviorista faz-se o uso da teoria de Vygotsky e Gal-
perin ao longo de quatro encontros presenciais, com dura¢ido de 90 min cada,
planejados para serem executados ao longo de 60 dias, nos quais deve ocor-
rer a motivagdo, o estabelecimento da Base Orientadora da A¢do, a formacdo
do plano de a¢do material, a formacao do plano de a¢do da linguagem e a
etapa mental. Para isso, é utilizado uma animacao disponivel no Youtube
como ferramenta motivadora, a discussdo de modelos cosmoldgicos com ori-
entacdo, a confeccdo e utilizacdo de um experimento como execucao da ati-
vidade e suporte para criacdo de novas hipoteses e, por fim, a discussdo com
os demais sujeitos da atividade de aprendizagem como etapa mental. Acre-
ditamos que existe uma caréncia no estudo de Astronomia e esta deve ser
solucionada. Mesmo com tanto esforco de pesquisadores e professores,

53 Possui graduacdo em Fisica - Modalidade Licenciatura pela Universidade Federal
do Piauf (2008), mestrado em Ensino de Fisica pelo Instituto Federal do Rio Grande
do Norte (2017) e Especializagdo em Educagdo Especial pela Faculdade Evangélica
do Meio Norte (FAEME). Atualmente é docente efetivo do Instituto Federal de Edu-
cacdo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte - [FRN. Tem experiéncia na area
de Fisica, com énfase em ensino de Fisica.

54 Professor efetivo do Estado do Rio Grande do Norte, Especialista em Metodologia
do Ensino de Matematica e Fisica pela UNINTER e Mestre em Ensino de Fisica pelo
IFRN.
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ainda encontramos metodologias que pouco favorecem o ensino de Astro-
nomia. Propor uma Unidade Didatica, transferindo o protagonismo para o
aluno é de grande relevancia para o ensino de Ciéncias. Enfim, acreditamos
que a Astronomia possui um potencial muito grande, sendo uma ferramenta
que provoca atracdo e estimula o envolvimento dos alunos.

Palavras-chave: Ensino de Astronomia. Galperin. Ensino de Ciéncias. En-
sino Fundamental.

INTRODUCAO

A observacdo do céu sempre foi objeto de estudo da humanidade,
desde a antiguidade até a atualidade. O homem sempre foi curioso e buscou,
muitas vezes, explicagdes dentro de mitologias para conhecer e entender o
movimento dos corpos celestes. Atualmente, o ensino de Astronomia é parte
integrante do curriculo da educacgdo basica no Brasil, desde as primeiras sé-
ries do Ensino Fundamental até os anos finais do Ensino Médio, sendo de
grande importancia em diversas areas do conhecimento, principalmente no
Ensino de Ciéncias da Natureza.

A Base Nacional Comum Curricular - BNCC é um documento que busca
mostrar quais objetivos os alunos devem atingir ao final de sua formacio
basica, indicando que as decisdes pedagogicas devem estar orientadas para
o desenvolvimento de competéncias (BRASIL, 2017). Inseridos na BNCC, en-
contramos informacodes que justificam a importancia do ensino de Astrono-
mia na educagdo basica, dentre as quais destacamos o compromisso com o
desenvolvimento do letramento cientifico. Pessoas que conseguem entender
corretamente uma informacao cientifica, na maioria das vezes, passam a uti-
liza-la em suas atividades diarias, aumentando sua qualidade de vida e influ-
enciando a sociedade de forma positiva.

O ensino de Ciéncias da Natureza, orientado pela BNCC, segue uma di-
visdo em unidades tematicas, dentre as quais destacamos Terra e Universo:

Na unidade tematica Terra e Universo, busca-se a compreensio de ca-
racteristicas da Terra, do Sol, da Lua e de outros corpos celestes - suas
dimensdes, composi¢do, localizagdes, movimentos e forgas que atuam
entre eles. Ampliam-se experiéncias de observacio do céu, do planeta
Terra, particularmente das zonas habitadas pelo ser humano e demais
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seres vivos, bem como de observacdo dos principais fendmenos celes-
tes. Além disso, ao salientar que a constru¢do dos conhecimentos sobre
a Terra e o céu se deu de diferentes formas em distintas culturas ao
longo da histéria da humanidade, explora-se a riqueza envolvida nes-
ses conhecimentos, o que permite, entre outras coisas, maior valoriza-
¢do de outras formas de conceber o mundo, como os conhecimentos
préprios dos povos indigenas originarios (BRASIL, 2017, p. 328).

Estudar a Terra e o Universo pode se tornar uma atividade prazerosa,
uma vez que, com o auxilio das atuais tecnologias, o aluno tem acesso a mui-
tas informagdes. Cabe ao professor realizar um planejamento condizente
com suas atividades diarias, buscando motivar os alunos, tornando o pro-
cesso de ensino e aprendizagem proveitoso.

Pensando em uma perspectiva de aprendizagem baseada numa teoria
histérico-sdcio-cultural, que tem como principais referéncias, Vygostky, Gal-
perin e Leontiev, entendemos que um processo de construcdo do conheci-
mento, assim como habilidades, ocorre por intermédio da intera¢io social.
Segundo Galperin (1986), o professor tem o papel de grande relevancia,
sendo mediador e responsavel por realizar a motivacdo em seus alunos.

Ensinar Astronomia é uma tarefa que exige muito planejamento e de-
dicacdo do professor, uma vez que os alunos, principalmente do Ensino Fun-
damental, apresentam dificuldades em sua compreensao:

Empiricamente, constatamos ao ministrarmos o contetido fases da Lua
em aulas da disciplina de Ciéncias de ensino fundamental II, que esta
ndo é uma tematica facilmente compreendida e muitas vezes, percebi-
amos que os alunos recorriam a memoriza¢io de nomes em conjunto
com sua conceituacdo para que nao fossem mal avaliados (MANO; SA-
RAVALI, 2017, p. 2).

Diante do exposto, pergunta-se: seria possivel diminuir as dificuldades
apresentadas por alunos do Ensino Fundamental durante o ensino de Astro-
nomia? Seria possivel ensinar a Astronomia seguindo as orienta¢des propos-
tas pela BNCC? Seria possivel tornar o aluno o agente principal nesse pro-
cesso?

O objetivo desse trabalho é apresentar uma Unidade Didatica para o
ensino de Astronomia, voltada a alunos do 52 Ano do Ensino Fundamental,
seguindo as orienta¢des propostas na BNCC. Para isso, buscamos amparo na
teoria de aprendizagem histérico-s6cio-cultural, seguindo os passos propos-
tos por Galperin (1986).
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DESENVOLVIMENTO

Um dos grandes desafios de professores é transpor o conhecimento do
saber sabio ao saber ensinar e, por fim, para o saber ensinado. Desafio esse
que, muitas vezes contribui negativamente para o processo de ensino apren-
dizagem do discente. Como forma de superar esse desafio faz-se necessario
o uso de metodologias ativas, propiciando ao aluno ser o personagem prin-
cipal de seu aprendizado.

A aprendizagem pode ser vista como uma atividade social, em que o
individuo constroi e reconstrdi cultura, permitindo a assimilagao dos conhe-
cimentos cientificos sob orientacido, mediacdo e interacio social e cultural
(NUNEZ, 2014). Portanto, é necessario disponibilizar oportunidades para
que os discentes se envolvam nos processos de ensino e aprendizagem,
tendo a chance de experienciar atividades que exercitem e ampliem sua cu-
riosidade, desenvolvam sua capacidade de observacdo, criacdo e de racioci-
nio logico.

Assim, para que a atividade de aprendizagem aconteca devemos ter
em mente os cinco passos de Galperin (1986). O Primeiro passo é o motiva-
cional: no qual o aluno se dispde a aprender, por meio da preparacio para se
apropriar da cultura. O segundo passo é o estabelecimento do esquema da
Base Orientadora da Acdo (BOA): é a construgao da atividade, portanto deve
retratar as partes da atividade. O terceiro passo é a formacdo da agdo no
plano material: nesse passo o aluno realiza a atividade. Esse passo reflete o
inicio da construgio do conhecimento. O quarto passo é a formacio da acdo
no plano da linguagem externa: nesse passo o aluno deve converter a acao
em teoria, utilizar palavras e conceitos verbais. Por fim o quinto passo, a
etapa mental: é o momento que transforma o conhecimento externo em co-
nhecimento interno (MOREIRA, 1999).

Dessa forma temos a aprendizagem como atividade social de constru-
¢do e reconstrucao da cultura ja vivenciada pelos discentes a partir de curi-
osidade, saberes e interesse dos alunos, oportunizando a construcdo do co-
nhecimento sistematizado e possibilitando a compreensdo de fenémenos
naturais.
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METODOLOGIA

Tentando compatibilizar as ideias propostas na BNCC com a ideia da
promog¢ado de um letramento cientifico, esta sequéncia didatica destina-se a
alunos do 52 Ano de Ensino Fundamental. Para a sua aplicacdo, sugerimos a
utilizacdo de quatro encontros, com duragdo de 90 min cada. As aulas devem
ocorrer ao longo de 60 dias e, por isso, ndo esperamos que tais encontros
ocorram em semanas seguidas. A sequéncia esta baseada nos 5 passos pro-
postos por Galperin (1986) visando uma aprendizagem baseado na teoria
histérico-s6cio-cultural.

e Primeiro encontro - Passo motivacional.

Nesse momento os alunos devem ser estimulados a querer aprender,
preparados para construir e reconstruir o seu lado cultural.

Inicialmente o professor deve fazer um breve comentario da unidade
que se inicia, explicando em quantos encontros e em quais dias e turnos
ocorrerdo as aulas. Em seguida deve apresentar o video “O Show da Luna!
Quatro Luas para Luna” (12 min - disponivel em
https://youtu.be/e7SF0opk274). A partir de perguntas norteadoras, tais
como: i) A partir do video, que estudo vocés imaginam que iremos iniciar?;
ii) Sera que temos Quatro Luas ou a Lua muda?; dentre outras, observar,
através das respostas, se os alunos identificam a relagdo existente entre as
fases da Lua e a sua periodicidade.

Na sequéncia, sera aplicado um questionario visando o levantamento
das concepcgdes iniciais dos estudantes acerca dos temas e conceitos a serem
trabalhados durante a sequéncia. Para finalizar o encontro, os alunos serao
organizados em equipes e estimulados a fazer registro fotografico da Lua
com a utilizacdo de seus celulares ou de seus pais, observando o céu diurno
e noturno, uma vez por semana. Tais registros devem ser levados as aulas
para que sejam discutidos pontos importantes.
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e Segundo encontro - Estabelecimento da BOA

No segundo encontro deve ocorrer o estabelecimento da BOA. Nesse
encontro os alunos serdo orientados quanto aos préximos passos. A quali-
dade da execucio da atividade depende disso. O professor deve apresentar
o video: “O UNIVERSO CONHECIDO” (6 min - disponivel em
https://www.youtube.com/watch?v=]YgiQzNOPDQ) e mais uma vez discu-
tir sobre o que trata tal video.

Na sequéncia o professor devera apresentar uma sequéncia de slides
contendo a evolucdo dos conhecimentos e modelos do Universo que surgi-
ram a partir das observacgdes celestes. Destacar a identificacdo das estacoes
do ano e arelacdo direta com a pesca, com a criacdo de calendarios e relogios,
apresentando os modelos de Universo propostos por Aristoteles, Ptolomeu,
Copérnico, Giordano Bruno, entre outros. A todo instante os alunos devem
ser incentivados a participar, buscando torna-los sujeitos do processo de en-
sino e aprendizagem. Ao final da aula, o professor deve orientar a construgdo
de uma breve sintese, fazendo com que os alunos consigam organizar atra-
vés de topicos o que foi discutido.

e Terceiro encontro - 32 e 42 passos

Nesse encontro, ocorrerdo o terceiro passo, que corresponde a execu-
¢do da atividade, e o quarto passo, que corresponde a formacao da acdo no
plano da linguagem, onde os alunos terdo de verbalizar os conceitos.

Num primeiro momento, os alunos devem apresentar um pequeno re-
latdrio de suas observacoes da lua. Através de suas fotos, devemos buscar
entender o que estdo descobrindo acerca das fases da lua.

Na sequéncia, em equipes de cinco alunos, deverdo desenvolver a ati-
vidade, vista no primeiro dia da Unidade Didatica durante a exibi¢do do de-
senho do Show da Luna, por meio da construcao e utilizacdo de um experi-
mento que simula as fases da lua, conforme pode ser visto na Figura 01.
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Figura 01 - Experimento da caixa de papeldo para estudo das fases da Lua

FONTE: O Show da Luna! Quatro Luas para Luna. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=e7SFQopk274&feature=youtu.be

Ao final da construcdo e da utilizacdo do experimento, sob a mediagao
do professor, os alunos devem formular hipéteses sobre as fases lunar, rela-
cionando com suas observagdes.
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¢ Quarto encontro - 42 e 52 passos

Nesse encontro, ainda com as equipes formadas na aula anterior, os
alunos devem reunir todos os registros da Lua (solicitados no primeiro en-
contro), comparar com o visualizado no experimento, formular novas hipé-
teses sobre as fases lunar e sua periodicidade. Por fim, devem expor seus
resultados, através de cartazes e/ou projetor de multimidia, e assim discutir
com os colegas e com o professor o que descobriram, possibilitando um mo-
mento de troca de informacdes e experiéncia.

A avaliacdo sera realizada através da observacdo dos alunos, verifi-
cando a participacdo durante as discussdes em sala de aula, construgdo e
apresentacdo dos resultados da observacgao e evolucao durante a aplicagdo
das aulas.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A Unidade Didatica aqui apresentada representa uma possibilidade
para desenvolvimento da Tematica Universo e Vida, prevista para o 52 Ano
do Ensino Fundamental segundo a BNCC. Ressaltamos que os objetos de co-
nhecimento aqui abordados, contemplam ndo somente os propostos pelo
documento oficial de referéncia, mas outros que também consideramos de
extrema importancia, levando em consideracdo o objetivo de proporcionar
um letramento cientifico durante a educagao basica.

Ao final da aplicacdo da Unidade Didatica, esperamos que os alunos
consigam compreender os conteudos conceituais, procedimentais e
atitudinais apresentados abaixo.

e Conteudos conceituais:

O universo, o geocentrismo e o heliocentrismo;

A Terra e seus movimentos de rotacdo e translacao;
Os planetas, constelacdes e mapas celestes;

As estrelas;

A lua e suas fases;

Instrumentos 6pticos de observacao.

O O 0O O O O
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e Contetdos Procedimentais:

Formular hipoteses sobre o surgimento do universo;
Identificar a posicao da Terra no universo;

Caracterizar os movimentos da Terra;

Diferenciar planetas, satélites e estrelas;

Reconhecer e utilizar mapas celestes;

Identificar planetas e estrelas observando o céu noturno;
Apresentar os modelos de Universo propostos por Aristoteles,
Ptolomeu, Copérnico, Giordano Bruno;

Observar a lua durante um determinado periodo;

o Construir um cartaz, ou apresentacdo em power point,
reunindo fotos ou figuras da observacao realizada da lua.

0 0O O 0O 0O O O

o

e Contetdos Atituinais:

Aprender a trabalhar em grupo;

Estimular o habito do estudo e pesquisa em casa;
Respeitar as opinides dos colegas de sala;
Desenvolver a autonomia na realizacdo de atividades.

o 0 O O

Os contetidos conceituais remetem ao conhecimento técnico acerca da
tematica proposta. Os alunos vado poder estudar a astronomia, levando em
consideracio fatos historicos, assim como vao descobrir que seus smartpho-
nes, podem ser utilizados como um instrumento de observacao.

Nos conteddos procedimentais, os alunos vao poder demonstrar no
plano da agdo o que aprendem durante as aulas. Citamos aqui um ponto im-
portante, a observacdo da lua. Uma das habilidades propostas para essa
etapa do Ensino Fundamental, segundo a BNCC é “concluir sobre a periodi-
cidade das fases da Lua, com base na observacgdo e no registro das formas
aparentes da Luano céu ao longo de, pelo menos, dois meses” (BRASIL, 2017,
p. 341). Nesse ponto, devemos levar em consideracdo que nem sempre a lua
estard visivel no céu noturno durante as observacdes propostas e realizadas
pelos alunos. E preciso orientar que tais observacdes devem ser feitas em

dois periodos distintos, durante o dia e a noite.
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Um dos grandes desafios nos conteudos atitudinais faz referéncia ao
desenvolvimento da autonomia pelos alunos. Segundo os Parametros Curri-
culares Nacionais - PCN, no processo de ensino e aprendizagem, isso se
torna necessario:

[..] é necessario ter em conta uma dindmica de ensino que favoreca
ndo s6 o descobrimento das potencialidades do trabalho individual,
mas também, e sobretudo, do trabalho coletivo. Isso implica o estimulo
a autonomia do sujeito, desenvolvendo o sentimento de seguran¢a em
relacdo as suas proprias capacidades, interagindo de modo organico e
integrado num trabalho de equipe e, portanto, sendo capaz de atuar
em niveis de interlocugdo mais complexos e diferenciados (BRASIL,
1997, p. 28).

Uma vez que nossos estudantes estdo adaptados a um modelo pura-
mente behaviorista, propor uma nova metodologia de ensino, incentivando
o trabalho em equipe, a pesquisa e a observacido é uma das possiveis dificul-
dades a serem enfrentadas. E preciso estar preparado para uma néo aceita-
¢ao.

CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo desse trabalho foi apresentar uma Unidade Didatica para o
ensino de Astronomia, voltado a alunos do 52 ano do Ensino Fundamental,
seguindo as orientacdes da BNCC. Planejar atividades visando uma melhoria
do processo de ensino e aprendizagem nio é tarefa facil, pois requer dedica-
¢do e empenho.

Assim como Miranda et al. (2015) acreditamos que existe uma carén-
ciano estudo de Astronomia e esta deve ser solucionada. Estudantes que nao
possuam um letramento cientifico estdo sujeitos a concepg¢des erradas
acerca do préprio mundo, podendo formar opinides que divergem de um
pensamento cientifico, construido a milhares de anos.

As orientagdes contidas nos PCN nos fazem repensar em como tem
sido o ensino ao logo dos ultimos 20 anos. Mesmo com tanto esforgo de pes-
quisadores e professores, ainda encontramos metodologias que pouco favo-
recem o ensino de Astronomia. Propor uma Unidade Didatica, transferindo
o protagonismo para o aluno é de grande relevancia para o ensino de Cién-
cias.
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Enfim, acreditamos que a Astronomia possui um potencial muito
grande, sendo uma ferramenta que provoca atracao e estimula o envolvi-
mento dos alunos. Para isso, o professor tem um papel fundamental.
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Metodologias Ativas: mudanca de paradig-
mas metodoldgicos a luz da BNCC/2017

Jeorge Venancio Santos de Lima55

No atual cendario da educagdo brasileira, muito se tem discutido sobre
o crescente desinteresse dos estudantes pelo ensino e sobre os baixos resul-
tados da aprendizagem provocados por essa falta de interesse em aprender.
Manter os estudantes concentrados e interessados na aprendizagem dos
conteddos durante a aula, tem sido um grande desafio para os professores
que lidam todos os dias com essa realidade, sobretudo, no ensino médio,
etapa final da educacdo basica voltada para a consolidacdo das aprendiza-
gens basicas.

Dentre os principais fatores que tém provocado essa realidade desta-
cam-se os métodos tradicionais que ainda sdo amplamente utilizados em
sala de aula e que ndo conseguem dialogar com as formas de aprender do
estudante do atual contexto historico.

Diante desse crescente fendmeno educacional é imperativo um repen-
sar sobre as formas de ensinar e aprender no atual momento histérico e tri-
lhar por novos caminhos que promovam um ensino mais significativo, con-
textualizado e voltado para o desenvolvimento de diversas habilidades para
que o estudante consiga mobiliza-las de forma competente nas mais diversas
situagdes do seu dia a dia.

Muitos sdo os estudos e teorias que auxiliam os professores diante
deste cenario, sinalizando que para o estudante aprender € preciso estar mo-
tivado e ser o centro de todo o processo educativo, e que o professor deve

55 Especialista em Gestdo Escolar (Universidade Federal de Alagoas - UFAL) e em
Educacdo Integral (Faculdade Alfa América), é graduado em Pedagogia (Universi-
dade Estadual de Alagoas — UNEAL). Ja exerceu as funcdes de professor, diretor e
coordenador pedagogico no ensino parcial e integral. Atualmente exerce a funcido de
coordenador pedagogico na rede estadual de ensino de Alagoas. Produgdo intelec-
tual publicada pela Editora Dialogo Freiriano: Educacdo Integral: arranjos pedagé-
gicos possiveis e necessarios (2018).
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atuar como mediador no processo da construcido da aprendizagem criando
possibilidades para manter o estudante envolvido com o seu préprio apren-
dizado.

Assim, como destaca Machado (2017, p. 67), “surgem as metodologias
ativas como proposta para focar o processo do ensinar e aprender na busca
da participacdo ativa de todos os envolvidos, centrados na realidade em que
estdo inseridos”. Desse modo podemos compreender metodologia ativa se-
gundo Moran (2013, p. 17), como:

“atividades centradas na atividade do aluno, que incitam a curiosidade,
propdem desafios, engajam o aluno em vivéncias, propiciam trabalhos
em colaboragao, desenvolvem a autonomia dos educandos nas toma-
das de decisdes, da énfase ao papel protagonista do aluno, valoriza seu
desenvolvimento e sua participacio efetiva na construcgio do processo
de aprendizagem”.

No entanto, o que genericamente ainda se observa em salas de aula
sdo praticas pedagogicas baseadas em metodologias tradicionais, onde os
estudantes sdo meros expectadores de aulas-palestras nas quais o professor
expoe o conteudo e o estudante ouve com pouca ou nenhuma participacao.

Esse tipo de metodologia é o que mais frequentemente tem sido utili-
zada por diversos fatores, inclusive de ser o mais confortavel para o profes-
sor, até porque requer relativamente pouco tempo para planejamento e lhe
garante afirmar que a aula foi planejada e executada.

Podemos questionar esse tipo de pratica metodolégica basicamente
sob dois aspectos; inicialmente no que se refere a aprendizagem, o conteido
apresentado ao estudante por meio de palestras ndo garante aprendizagem
a todos. Isso ndo significa que todos os estudantes ndo prestem atencdo a
aula, mesmo concentrados nesse tipo de aula, muitos estudantes ndo conse-
guem aprender somente por meio de aulas-palestras. E fundamental consi-
derar a heterogeneidade da turma, criar estratégias metodolégicas diversi-
ficadas que possam garantir a participagdo ativa do estudante durante toda
a aula.

Outro aspecto a ser considerado é que em aulas-palestras é comum o
contelido ser trabalhado de forma superficial, o objetivo central ndo é atin-
gido e ndo fica claro para os estudantes o que se esperava que eles alcancas-
sem ao término da aula. Nao se pretende dizer que palestras ndo tem seu
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carater educativo e nem que por meio de aulas em que sdo adotadas esse
tipo de metodologia, a aprendizagem nao aconteca, porém € preciso se ter o
cuidado para que palestras ndo sejam o unico meio de ensinar.

Manter os estudantes e o aprendizado como foco essencial da aula é
fundamental para garantir um maior engajamento, possibilitando a eles um
desenvolvimento integral, sempre alinhando a aprendizagem de um conte-
udo especifico a outras habilidades como: comunicacdo, colaboragdo, com-
partilhamento, criatividade e pensamento critico.

Superar praticas de aprendizagem baseadas em metodologias banca-
rias pressupde-se, entre outros, adotar praticas metodoldgicas ativas utili-
zando diversas técnicas e procedimentos de ensino, tornando a aprendiza-
gem mais significativa para o estudante, para que os objetivos de aprendiza-
gem sejam alcan¢ados. Conforme destaca Moran (2013, p. 17)

“as metodologias precisam acompanhar os objetivos pretendidos. Se
queremos que os alunos sejam proativos, precisamos adotar metodo-
logias em que os alunos se envolvam em atividades cada vez mais com-
plexas, em que tenham que tomar decisdes e avaliar os resultados, com
apoio de materiais relevantes. Se queremos que sejam criativos, eles
precisam experimentar inimeras novas possibilidades de mostrar sua
iniciativa”.

Neste contexto é importante destacar que na atual conjuntura educa-
cional tem-se percebido a necessidade da adocdo de metodologias inovado-
ras que se distanciem de praticas tradicionais ja saturadas que nio tém atin-
gido resultados eficientes.

Algumas praticas que hoje denominamos como metodologias ativas
que fogem da légica tradicional de ensino e colocam o estudante como pro-
tagonista de sua aprendizagem nao sdo novas, algumas ideias surgiram ha
quase um século, na teoria de alguns pensadores, como John Dewey (1885-
1952), Jean Piaget (1896-1980) e Haward Gardner (1994), porém o que se
pode chamar de novo é a intencionalidade pedagégica, fazendo usos de tem-
pos e espacgos que promovam o protagonismo dos estudantes por meio de
diversos modelos metodoldgicos que facilitem o aprendizado de determi-
nado contetdo de forma auténoma sob a orientacdo personalizada do pro-
fessor.
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Contudo, é fundamental compreender o processo evolutivo pelos
quais determinadas metodologias tiveram seu significado a partir de seu
momento histdrico e como cada uma responde as necessidades de aprendi-
zagem dos estudantes dentro de um contexto também histérico.

= Grécia Antiga: o espaco onde o aprendizado acontecia era conce-
bido como “espaco do 6cio”, local para descontragao e debate de
ideias. Vale salientar que o 6cio era prerrogativa de uma classe, po-
rém nao entraremos nesse mérito aqui.

= |dade Média: a sala de aula é compreendida como local de aquisicdo
de saberes e técnicas para ascender socialmente.

= Século XVIII: a revolucdo industrial traz a necessidade de formacao
em larga escala e padronizada.

= Século XIX: é adotado o modelo Prussiano (seriado/idade/avalia-
¢do padronizada).

= Século XXI: necessidade de evoluir da massificagdo para a persona-
lizacao.

Percebe-se que para cada momento histérico as praticas metodolégi-
cas tém procurado atender aos anseios da sociedade; e as formas de ensinar
e aprender limitam-se a responder ndo as necessidades de aprendizagem
dos estudantes, mas a demanda que a sociedade impde.

Aos estudantes, dentro da ldgica tradicional de ensino, cabe o papel de
agente passivo, receptor e reprodutor de informacoes padronizadas. Essas
praticas que nio concebem o estudante como agente ativo no seu processo
de aprendizagem estdo obsoletas e o que se busca atualmente, é a superacao
de tais praticas por outras mais personalizadas, focadas no estudante como
principal protagonista de seu aprendizado.

A proposta de reestruturacdo do Ensino Médio, regulamentada pela
Lei n? 13.415/2017, ratifica a necessidade de mudangas no paradigma de
praticas tradicionais que ndo concebem o estudante como centro dos pro-
cessos de ensino e aprendizagem e que nao tem contribuido para o desen-
volvimento dos jovens de forma global.

A Base Nacional Comum Curricular (2017, p. 9-10) apresenta dez com-
peténcias gerais para a Educacao Bésica, que definem o conjunto organico e
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progressivo de aprendizagens essenciais que todos os estudantes devem de-
senvolver ao longo de todas as etapas da Educagdo Basica, a saber:

1.

Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos so-
bre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar
arealidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgio de
uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem proépria
das ciéncias, incluindo a investigacao, a reflexdo, a analise critica, a
imaginacdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipoteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive
tecnolégicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.
Valorizar e fruir as diversas manifesta¢des artisticas e culturais das
locais as mundiais e também participar de oratorias diversificadas da
producdo artistico- cultural.

Utilizar diferentes linguagens - verbal (oral ou visual-motora, como
Libras e escrita), corporal, visual, sonora e digital -, bem como conhe-
cimentos de linguagem artistica, matematica e cientifica, para se ex-
pressar e partilhar informacgdes, experiéncias, ideias e sentimentos
em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendi-
mento mutuo.

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacao e co-
municacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diver-
sas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, aces-
sar e disseminar informagoes, produzir conhecimentos, resolver pro-
blemas e exercer o protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.
Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-
se de conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as
relagdes proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas
ao exercicio da cidadania e ao préprio projeto de vida, com liberdade,
autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

Argumentar com base em fatos, dados e informacdes confiaveis, para
formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes co-
muns que representem e promovam os direitos humanos, a consci-
éncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, re-
gional e global, com posicionamento ético em relacdo ao cuidado de
si mesmo, dos outros e do planeta.

Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua sadde fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas
emocdes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com
elas.

Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a coopera-
¢do, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos di-
reitos humanos, com acolhimento e valorizagao da diversidade de in-
dividuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e po-
tencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.
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10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, fle-
xibilidade, resiliéncia e determinagio, tomando decisdes com base
em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solida-
rios.

Segundo a BNCC, uma competéncia é a “mobilizacdo de conhecimentos
(conceitos e procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e socioemoci-
onais), atitudes e valores para resolver demandas complexas da vida cotidi-
ana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho” (BRASIL, 2017,

p. 8).

Ao observar as dez competéncias gerais da BNCC, percebe-se clara-
mente que o estudante deve ser o centro de todo o processo de sua aprendi-
zagem, longe da concepcdo do estudante passivo do obsoleto modelo tradi-
cional. Essas competéncias destacam ainda que os estudantes desenvolvam
competéncias e habilidades que permitam usa-las para compreender o
mundo em que vive e possam utiliza-las no seu dia a dia.

Com base nas dez competéncias gerais da BNCC para Educagdo Basica,
é tarefa da escola criar situagdes didaticas para que o estudante desenvolva
sua aprendizagem por meio de metodologias ativas, levando-os a desenvol-
verem competéncias relacionadas a:

= Autonomia;

= Aptidao para resolver problemas;
» Colaboracio;

» Senso critico;

= Protagonismo;

» Confianca;

» Envolvimento no aprendizado;

= Empatia;

» Responsabilidade e participacao.

Como conceber as Metodologias Ativas na pratica?

Para alguns, a utilizacdo de metodologias ativas ja é uma realidade,
para outros, ainda é apenas uma tendéncia para educacdo no século XXI; e
para concebé-las na pratica é importante considerar alguns fatores:
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= Cultura escolar: considerar como a escola esta organizada, seus
tempos e espacos, sua concepcdo de mundo, de homem que deseja
formar, de educacio e do territério no qual a escola esta inserida.

= Tecnologia: fazer levantamento dos recursos tecnolégicos que a
escola dispde e como estes sdo acessados pelos estudantes, inclu-
sive como os estudantes tém acesso a recursos tecnolégicos fora do
ambiente escolar.

= Papel do professor: considerar que o professor que se propde a
trabalhar com metodologias ativas deve atuar como mediador dos
processos educativos e estar sempre refletindo sobre sua pratica e
buscando meios para potencializar as habilidades dos estudantes
por meio da personalizagao.

= Espaco: observar os espacgos que a escola dispde e os que poderiam
ser adaptados para que praticas ativas de aprendizagem possam
acontecer de forma organizada, sem deixar os estudantes disper-
S0s.

= Gestao: utilizar metodologias ativas significa também envolver to-
dos os agentes da comunidade escolar, no sentido de dar apoio as
praticas de aprendizagem ativa planejadas pelo professor.

= Autonomia do aluno: deve-se criar possibilidades para que o es-
tudante desenvolva seu protagonismo e esteja sempre no centro de
seu processo educativo.

= Avaliacdo: o processo de avaliacdo deve ser continuo, por meio de
rubricas destacando claramente o que se espera que o estudante
aprenda.

Outro ponto bastante relevante que nao se pode deixar de se conside-
rar é uma formacao consistente dos professores alinhada a nova demanda
de aprendizagem que se imp0de por meio das caracteristicas percebidas no
estudante do e para o século XXI.

Diante de uma proposta de metodologias ativas é comum os professo-
res resistirem, talvez ndo por apego as praticas tradicionais comprovada-
mente pouco eficazes, mas por terem dificuldade de saber utilizar na pratica,
novos modelos metodolégicos que inspirem e motivem os estudantes a se
envolverem com seu préprio aprendizado.
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Nessa linha de raciocinio, é fundamental garantir aos professores uma
formacdo consistente que possibilite o desenvolvimento de uma competén-
cia profissional; capaz de mobilizar diversas habilidades inerentes a trans-
posicao dos conteddos escolares para os estudantes, por meio de metodolo-
gias ativas, mantendo-os no centro de todo o processo educativo. Deve-se
garantir ainda, de igual forma, aos professores em exercicio, uma proposta
de formacdo continuada que contemple o desenvolvimento das competén-
cias que se espera do professor no século XXI.

Como ja foi frisado, a BNCC da Educagao Basica traz dez competéncias
gerais que devem ser desenvolvidas pelos estudantes, tendo como principio
a Educacao Integral, que privilegia o desenvolvimento pleno das pessoas. Es-
sas competéncias estabelecem um paradigma que nado pode ser diferente
para a formagdo do professor.

Segundo o Parecer n? 22/2019 do Conselho Nacional de Educacao
(CNE) que trata das Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formacao Ini-
cial de Professores para a Educacdo Basica e Base Nacional Comum para a
Formacgao Inicial de Professores da Educag¢ido Basica (BNCC-Formagao) a for-
macao dos professores deve ser composta por trés dimensdes, a saber:

1. Conhecimento Profissional

= Dominar os conteuidos e saber como ensina-los;

= Dominar conhecimento sobre os estudantes e como eles aprendem;

= Reconhecer os contextos;

= Conhecer a estrutura e governanga dos sistemas educacionais.

2. Pratica Profissional

= Planejar a¢des que resultem em efetivas aprendizagens;

= (Criar e saber gerir ambientes de aprendizagem;

= Avaliar a aprendizagem e o ensino;

= Conduzir as praticas pedagégicas dos objetos do conhecimento,
competéncias e habilidades.

3. Engajamento Profissional

= Comprometer-se com o préprio desenvolvimento profissional;

= Estar comprometido com a aprendizagem dos estudantes e dis-
posto a colocar em pratica o principio de que todos sdo capazes de
aprender;

= Participar da construgdo do Projeto Pedagdgico da escola e da cons-
trucdo de valores democraticos;
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= Engajar-se com colegas, com as familias e com a comunidade.

Percebe-se que a BNCC-Formacio apresenta as competéncias profis-
sionais dos professores dentro de um conjunto de dominios estruturantes
entre si que se articulam no sentido, entre outros, de adotar praticas meto-
dolégicas que o protagonismo tanto do professor quanto do estudante este-
jam presentes o tempo todo, cada um no seu espacgo, porém com o objetivo
de garantir a aprendizagem do estudante a partir do seu contexto histérico,
social, cultural e emocional.

Apesar do documento se referir a formacao inicial dos professores, é
importante frisar que as competéncias profissionais que se movimentam pe-
las trés dimensdes da formacgao inicial do professor devem também ser de-
senvolvidas na formacdo continuada dos professores que ja exercem suas
atividades de modo a estarem atualizados e preparados para demanda da
sala de aula.

Como colocar o estudante no centro dos processos de ensino e apren-
dizagem?

Como ja foi destacado anteriormente, nao tem sido facil atualmente
para os professores manterem os estudantes interessados e concentrados
na aula, na maior parte do tempo, principalmente no ensino médio. Relacio-
namos aqui pelo menos trés fatores que tém contribuido de forma bastante
clara para isso; o primeiro deles esta relacionado as caracteristicas peculia-
res proprias do estudante nesta etapa de desenvolvimento cognitivo e soci-
oemocional; o segundo se refere ao avanco tecnolégico acelerado e irrever-
sivel da sociedade e o facil acesso a informacdes e por ultimo, as praticas
metodoldgicas de cunho tradicional ainda tao presentes nas salas de aula.

0 que se tem analisado é que estes trés fatores apresentados nao dia-
logam entre si, e 0 que temos como resultado é o baixo interesse dos estu-
dantes pelo estudo, ndo porque eles nao desejam aprender, mas pela forma
como o ensino tem sido oferecido; ndo se encaixando com a forma de pensar
e agir dos estudantes da atualidade.
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E perfeitamente perceptivel que o atual estudante deseja aprender de
uma forma mais dindmica e com atividades flexiveis alinhadas as suas for-
mas de aprender longe da padronizacio tradicional. Vale destacar que en-
tendemos atividades flexiveis como a utilizacdo de atividades variadas que
proporcionem aos estudantes desenvolverem suas multiplas inteligéncias.

Um dos meios para atender as necessidades de aprendizagem dos es-
tudantes é por meio de metodologias ativas, que tem como porta de entrada
o Ensino Hibrido. Para Bacich (2015, p. 9), o Ensino Hibrido “é uma das por-
tas de entrada para as metodologias ativas de aprendizagem. Ele é caracte-
rizado por uma mescla entre situagdes dentro e fora da sala de aula tradici-
onal e um aspecto importante nele, é o papel exercido pela tecnologia”.

Dentro de uma perspectiva de Ensino Hibrido ha que se considerar
dois modelos:

= 0 Modelo Sustentado - que mantém caracteristicas do ensino
tradicional e é mais utilizado por ndo apresentar muitos esforgos
para aplicacdo . Dentro deste modelo estd o modelo Rotacional
(rotacdo por estacdo, laboratdério rotacional e sala de aula inver-
tida).

= 0 Modelo Disruptivo - que rompe com metodologias tradicionais
e demanda mais esfor¢o para ser utilizado e por isso ainda pouco
utilizado na educacio basica. Neste modelo estdo a rotagio indi-
vidual e os modelos: Flex, A La Carte e o Virtual Enriquecido.

Assim, podemos compreender as subcategorias dos dois modelos de
Ensino Hibrido da seguinte forma:

1. Rotacional: neste modelo os estudantes sdo colocados em situa-
¢coes de aprendizagem diferente uma das outras, porém relacio-
nadas de alguma forma com o mesmo objetivo de aprendizagem
de um determinado contetido. Cada umas das tarefas propostas
devem ser mediadas pelo professor e realizada em um periodo de
tempo determinado. Uma das tarefas deve ser necessariamente
realizada online. Esse modelo apresenta ainda quatro subtipos:

1.1. Laboratério Rotacional - ndo rompe muito com o modelo tradi-
cional de ensino, a principio é iniciado dentro da sala de aula e em
um segundo momento os estudantes sdo encaminhados para um
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espaco que possam ter acesso a um computador e assumam uma
atitude mais ativa frente a atividade proposta pelo professor.

1.2. Sala de Aula Invertida - é um modelo de aula expositiva em que
o professor dispara o contetido e a explicacdo deste por meio de
um video ou texto que o estudante deve acessar em casa no mo-
mento que achar mais adequado. Ja na escola, apés os estudantes
terem visto o video ou lido o texto encaminhado pelo professor
por meio de ferramentas digitais, deve ser proposto discussdes e
execucdo de tarefas a partir do contetido do video ou do texto.

1.3. Rotacao por Estagdes - neste modelo o professor deve planejar
tipos diferentes de atividades para trabalhar um mesmo conte-
udo, por exemplo: dividir a turma em quatro estacdes e em cada
uma trabalhar o contetido de uma forma diferente da seguinte
forma:

a) Estagdo teorica - estudo dirigido de um texto;

b) Estacdo tecnoldgica - propor que os estudantes respondam a um
Quiz sobre o conteudo trabalhado;

c) Estacdo mao na massa - propor a confec¢do de um cartaz sobre o
tema trabalhado;

d) Estacdo de producdo escrita - produzir um texto sobre o que foi
aprendido sobre o contetuido, a elaboracdo de um mapa mental,
por exemplo.

E importante observar que no desenvolvimento de atividades por
meio de rotacdo por estacdes antes de encaminha-las deve haver uma breve
discussao sobre o tema da aula, em seguida o professor divide a turma em
estacdes com o cuidado de evitar que os mesmos estudantes permanecam
no mesmo grupo sempre que for proposto atividade dessa natureza. E fun-
damental delimitar o tempo que os estudantes tém para realizar a atividade
de cada estacdo e cada grupo deve passar por todas as estacdes. Apos passar
por todas as estacdes, cada grupo deve socializar suas produgdes e o profes-
sor deve mediar esse momento fazendo as considera¢des necessarias para
que o objetivo central seja alcangado.

1.4. Estacao Individual - esse modelo reflete a personalizacao do en-
sino, a proposta de atividade é individual a partir das necessida-
des dos estudantes, o tempo de realizacdo é livre e nem todos os
estudantes precisam passar pelas mesmas etapas.
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2. Modelo Flex: este é um modelo disruptivo onde as tarefas pro-
postas ao estudante devem ser cumpridas quase todas online. A
proposta é que os estudantes possam trabalhar de forma colabo-
rativa entre si. O papel do professor é planejar as atividades, en-
viar aos estudantes por meio de ferramentas digitais e estar a dis-
posicdo dos mesmos para esclarecer dividas. O tempo destinado
para a execuc¢do das tarefas deve respeitar os ritmos de aprendi-
zagem de cada estudante.

3. Modelo A La Carte: esse também é um modelo disruptivo que
pode acontecer dentro ou fora da escola em horario mais ade-
quado para o estudante. O professor apresenta ao estudante os
objetivos gerais a serem alcancados, o estudante traga seu pro-
prio plano de estudo sob a orientacdo docente. Um dos compo-
nentes curriculares deve ser oferecido totalmente online.

4. Virtual Enriquecido: modelo disruptivo onde os estudantes po-
dem desenvolver as atividades online ou presencial, uma vez por
semana deve haver um encontro presencial.

Independente do modelo utilizado é vital que seja oportunizado uma
diversidade de atividades que contemplem aspectos inerentes aos interes-
ses e as habilidades dos estudantes. O professor, nesta perspectiva, deve de-
senvolver habilidades para ser o principal agente motivador e inspirador do
processo de aprendizagem. Neste contexto cabe ao professor:

= Saber explicar bem os contetidos;

=  Propor diferentes atividades nas aulas;

=  Respeitar o estudante na sua individualidade;

=  Acompanhar o estudante que apresenta dificuldade de aprendi-
zagem;

=  Estimular o estudante;

= Ser um mentor para o estudante procurando identificar suas ap-
tidoes e seus interesses;

= Usar tecnologia e saber se comunicar;

= Saber mediar trabalhos em grupo;

= Ser paciente e se aproximar do estudante.
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Avaliacao da Aprendizagem

A avaliacdo da aprendizagem do processo de ensino desenvolvido por
meio de metodologias ativas deve ser diagndstica, continua e disruptiva para
além dos processos avaliativos tradicionais baseado na reproducio do con-
teudo.

0 processo avaliativo deve permitir ao professor observar se as habi-
lidades e competéncias definidas foram de fato desenvolvidas. Nesta pers-
pectiva Barbosa (2016, p. 3) salienta:

“0 professor ndo precisa mais optar por um so6 tipo de instrumento ou
realizar registros individualizados de cada aluno de forma exaustiva,
pois os proprios alunos permanentemente oferecem dados a serem
analisados; seu papel de mediador e avaliador ganham profundidade,
e sua capacidade de interpretacdo contextualizada ganha relevancia
ainda maior. No ensino hibrido, o professor é um permanente avalia-
dor, eaavaliacdo, voltada ao processo de formacdo dos alunos, é levada
ao seu potencial maximo”.

Desse modo, a avaliacdo da aprendizagem deve acontecer por meio de
rubricas elaboradas a partir de cada uma das tarefas propostas aos estudan-
tes observando se os objetivos foram alcancados. Requer acdo reflexiva do
professor e um realinhamento das praticas metodoldgicas, personalizando o
ensino para atender as necessidades de aprendizagem dos estudantes.

Como salienta Moran (2013, p. 13), o papel do professor “nao esta cen-
trado s6 em transmitir informacdes de uma area especifica; ele é principal-
mente design de roteiros personalizados e grupais de aprendizagem e orien-
tador/mentor de projetos profissionais e de vida dos alunos”.

Consideracgdes Finais

De modo geral, o que se tem observado atualmente, sdo estudantes
com pouco interesse pelos estudos e os resultados de aprendizagem tém dei-
xado os professores insatisfeitos e preocupados.

Esse tema tem sido impulsionado no debate educacional brasileiro e o
que se tem percebido é que a falta de interesse dos estudantes esta forte-
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mente relacionada as praticas metodoldgicas de cunho tradicional utiliza-
das, que nao respondem aos anseios de aprendizagem do estudante do atual
contexto historico.

Um dos meios para superar essa situacdo é pela adocao de metodolo-
gias ativas que coloquem o estudante na condi¢do de protagonista de seu
préprio aprendizado, tornando-o mais significativo.

Neste sentido é imperativo apostar na formacdo inicial e continuada
dos professores, garantir a estes, suporte teérico-metodologico e pratico
propiciando a transposicao dos conteidos numa perspectiva hibrida, man-
tendo o estudante no centro do processo educativo e desenvolver diversas
habilidades para além das habilidades especificas de um determinado tema.

Neste contexto de mudanca de paradigma metodoldgico é vital tam-
bém um repensar sobre o processo de avaliacdo da aprendizagem, que deve
estar voltado para o acompanhamento continuo e personalizado dos estu-
dantes, para que ele consiga desenvolver determinadas competéncias e mo-
biliza-las nas mais diversas situacdes cotidianas.
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Gamificacdo como estratégia de aprendi-
zagem ativa: alguns aspectos teoricos sub-
jacentes

Jodo Batista da Silvasé

1 - INTRODUCAO

As mudangas ocorridas na sociedade nas dltimas décadas apontam
para a necessidade de uma reflexdo sobre uma educacio mais pertinente,
contextualizada, que considere o cotidiano do aluno nos mais distintos ni-
veis, modalidades e contextos. Nesse sentido, Bacich e Moran (2017) suge-
rem a utilizacao de metodologias de aprendizagem ativa como uma alterna-
tiva para possibilitar uma educacdo ativa, criativa e centrada na atividade do
aluno. Segundo os autores, as metodologias ativas enfatizam o protagonismo
discente em todas as etapas do processo de aprendizagem. De acordo com
Lovato et al. (2018), um dos principios das metodologias ativas é que elas
sdo metodologias nas quais o aluno passa a ser o protagonista central, saindo
de uma posi¢do comoda, puramente receptora de informacdées, para um con-
texto em que podera desenvolver novas competéncias como iniciativa, auto-
nomia, criatividade, criticidade reflexiva, cooperagdo, entre outras.

Sao exemplo de metodologias ativas que recentemente foram imple-
mentadas no contexto educacional: Aprendizagem Baseada em Problemas
(Problem-Based Learning - PBL); Aprendizagem Baseada em Projetos (Pro-
ject-Based Learning); Aprendizagem Baseada em Times (Team-Based Lear-
ning - TBL); Aprendizagem Baseada em Jogos (Game- Based Learning - GBL);
Aprendizado Baseado em Desafios (Challenge Based Learning - CLB); Ensino
sob Medida (Just in Time Teaching), Gamificagdo (Gamification); Instrucdo

56 Graduado em Licenciatura em Fisica pelo Instituto Federal de Educagio, Ciéncia e
Tecnologia do Ceara (IFCE). Especialista em ensino de Fisica pela Universidade Can-
dido Mendes (UCAM). Mestre em Ensino de Ciéncias e Matematica pelo Programa
de Po6s-Graduagdo em Ensino de Ciéncias e Matematica (PGECM/IFCE), na area de
concentracdo em Ensino de Fisica.
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por Pares (Peer-Instruction); Sala de Aula Invertida (Flipped Classroom);
P.O.E. (Predict - Observe - Explain); Método ISLE, entre outras.

Vale destacar que, por definicdo, a gamificacdo ndo é, necessariamente,
uma metodologia de aprendizagem, todavia, recentemente, vem sendo utili-
zada como estratégia de aprendizagem ativa (SILVA; SALES; CASTRO, 2019).
De acordo com Deterding et al. (2011), inicialmente o termo “gamificacao”
surgiu a partir da ideia de usar elementos de design de jogo em contextos
fora do jogo para motivar, aumentar a atividade e reter a ateng¢ao do usuario.
Esta ideia, rapidamente ganhou forca no design de interagdo e no marketing
digital, principalmente apds o sucesso do servico de localizacdo Four-
square5’. Apés esse sucesso gerou-se um intenso debate publico pelas inu-
meras aplicacdes da gamificacdo em diversos campos como: produtividade,
financas, saude, sustentabilidade, entretenimento e educacao (DETERDING,
2011; ZICHERMAN; CUNNINGHAM, 2011; KAPP, 2012). A ideia de utilizar
elementos de games ndo é recente, mas o termo gamifica¢do sé foi cunhado
pela primeira vez em 2002, pelo pesquisador britanico e programador de
computador Nick Pelling (VIANNA et al., 2013), ndo obstante, esse termo sé
ganhou popularidade oito anos depois, apds duas apresentagdes: uma foi a
do game designer americano Jesse Schell e a outra foi a da game designer
norte-americana Jane McGonigal no TEDS8. Tais apresentacdes ganharam
proporgoes virais e chamaram a atengao para a gamificagdo (ALVES, 2015),
que logo se tornou um fenémeno.

McGonigal (2011) reflete sobre como os games poderiam tornar o
mundo melhor e sobre quais resultados seriam obtidos se as pessoas dedi-
cassem o mesmo tempo que dedicam aos games na busca de estratégias para
resolver problemas do mundo real. Na perspectiva de utilizar os mesmos
elementos dos games como estratégias, Deterding et al. (2011) definem a
gamificacdo como o uso de elementos de design de game em contextos fora
dos games para motivar, aumentar a atividade e reter a aten¢do do usuario.
De acordo com Fardo (2013), elementos sdo: objetivos, regras claras, feed-

57 Foursquare é uma empresa de tecnologia que inicialmente utilizou a gamificagio
para engajar seus usudrios para criar experiéncias de consumo através de um ser-
vico de localizagdo inteligente.

58 TED é uma organizacdo sem fins lucrativos dedicada a disseminagio de novas
ideias nas areas de Tecnologia, Entretenimento e Design.
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back imediato, recompensas, motivacao intrinseca, inclusdo do erro no pro-
cesso, diversao, narrativa, niveis, abstracdo da realidade, competicdo, con-
flito, cooperagdo, voluntariedade, entre outros. Destes, McGonigal (2011)
destacou que quatro elementos sdo fundamentais em qualquer jogo: volun-
tariedade, regras, objetivos e feedbacks.

A voluntariedade implica na aceitacdo das regras, objetivos e feed-
backs. O objetivo é o elemento que direciona o participante de um jogo a se
concentrar para atingir o propoésito. O alcance do objetivo é representado
pela vitoria sobre determinado adversario, ou a conclusdo de todos os desa-
fios propostos em um jogo. De acordo com Fardo (2013) os objetivos devem
ser claros, caso contrario podem tornar o jogo confuso e dificil, conduzindo-
0 ao fracasso. Todavia, se o objetivo for muito complexo ele devera ser sub-
dividido em outros menores para tornar o jogador apto a atingir o objetivo
maior.

As regras compoem um conjunto de disposi¢des que limitam as acdes
dos jogadores e condicionam a realizacdo do jogo. Sua funcdo é definir a ma-
neira que o jogador devera se comportar ou organizar suas a¢des para o
cumprimento dos desafios impostos pelo jogo (VIANNA et al., 2013). As re-
gras possibilitam que o jogador explore os espacos oferecidos, para desen-
volver a criatividade e motivar o pensamento estratégico.

A funcio principal dos feedbacks é informar aos jogadores como esta
sua relacdo com os diferentes aspectos que regulam sua interacdo com a ati-
vidade para fomentar motivacao. Para isso, os feedbacks devem ser imedia-
tos, claros e diretos. Essa é a marca fundamental dos games, pois sdo eles que
fornecem continuamente uma visualizacdo aos jogadores de seu estado pe-
rante o objetivo do jogo (FARDO, 2013). Em sintese, é a aceitacdo dos obje-
tivos, regras e feedbacks que viabilizam condi¢des comuns para harmoniza-
€30 em jogos.

A estratégia de utilizar elementos de jogos, também tem sido investi-
gada na educacdo, cujo objetivo é potencializar o processo de aprendizagem
(FARDO, 2013). Nesse sentido, a préxima secdo abordara sobre as potencia-
lidades da gamifica¢do para a situacdo formal de ensino.
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2 - A GAMIFICACAO NA EDUCACAO

No contexto da aprendizagem, a gamificagdo é vista como a utilizacdo
das mecanicas, estética e pensamentos dos games para envolver pessoas,
motivar a acdo, promover a aprendizagem e resolver problemas (ZICHER-
MANN; CUNNINGHAM, 2011; KAPP, 2012). Nos ultimos anos, a quantidade
de pesquisas sobre gamificacdo em ambientes de aprendizagem cresceu sig-
nificativamente (SILVA et al., 2018). Esse crescimento consolida a gamifica-
¢do como um fendmeno emergente, que vem sendo investigado por diversas
areas do conhecimento: marketing, psicologia, computagédo, capacitagdo pro-
fissional, educagao, entre outras. A maioria dos estudos sobre gamificagdo
na educacdo aponta a contribuicdo de se utilizar elementos de games para
motivar, envolver, modificar o comportamento, e estimular o engajamento
dos alunos no desenvolvimento de atividades escolares.

Aplicar a gamificacdo é como utilizar varias ferramentas (elementos
de games) que estdo dentro de uma caixa (FARDO, 2013; ALVES; 2015), e
que podem ser combinadas de diferentes maneiras. Todavia, para sua utili-
zagdo correta, deve-se conhecer quais sdo as fungdes de cada uma e como
elasirdo interagir dentro do sistema que sera proposto (FARDO, 2013). Wer-
bach e Hunter (2012) propdem uma organizacdo dos elementos em trés gru-
pos: dinamicas, mecanicas e componentes.

Os componentes sdo elementos mais especificos que podem ser repre-
sentados, e cuja fungdo é aproximar as mecanicas das dindmicas. Os princi-
pais elementos desse grupo sdo: pontos, niveis, missdes, times, combates,
avatares, conquistas, entre outros. As mecanicas sio compostas por elemen-
tos que permitem as orientagdes para promover a a¢ao do jogador. Os prin-
cipais elementos desse grupo sao: desafios, sorte, cooperacdo, competicao,
feedback, aquisicdo de recursos, transacgoes, turnos e estado de vitoria. Ja as
dinamicas, normalmente implicitas, sio mais abstrato sendo constituida por
elementos mais conceituais responsaveis por dar coeréncia a experiéncia. Os
principais elementos desse grupo sao: restri¢cdes (regras), emocoes, narrati-
vas, progressao, relacionamento, entre outras.

Os elementos incorporados nos games funcionam como um motor mo-
tivacional e contribuem para o engajamento (ZICHERMANN; CUNNINGHAM,
2011), o qual é definido pelo periodo de tempo em que o individuo interage
com outra pessoa ou com o ambiente para se dedicar as tarefas designadas
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(FADEL et al, 2014), e cujo nivel é preponderante para o sucesso da gamifi-
cacdo. No entanto, é importante destacar que a gamificagcao ndo consiste, ne-
cessariamente, na utilizacdo de todos os elementos de games, tampouco na
participacdo do aluno em um jogo, mas na utilizagdo dos principais elemen-
tos dos games, cujo objetivo é proporcionar os mesmos beneficios alcanca-
dos com o ato de jogar: ajudar na resolucdo de problemas, motivar e engajar
um publico especifico em atividades determinadas (VIANNA et al., 2013). De
acordo com Vianna et al,, (2013, p. 18), engana-se, no entanto, quem pensar
que gamificar um processo de ensino se resume apenas a reproduzir uma
receita de bolo. “Pessoas geralmente ndo costumam se comportar como ratos
de laboratdrio, que se submetem sem questionamentos a realizagdo de traba-
lhos em troca de nacos de queijo”.

Por meio do excerto acima, percebe-se que ainda que pareca simples,
utilizar a gamificacdo no contexto educacional ndo é tdo trivial. Uma aplica-
¢do efetiva da gamificacdo para alcancar resultados satisfatérios demanda
um bom planejamento (SILVA et al., 2018), e para isso é necessario aprofun-
damento teodrico (ALVES, 2015) e uma compreensao do processo e entender
sobre sua relevancia para a educacdo e, principalmente, a responsabilidade
em sua aplicacdo (FADEL et al, 2014). Ou seja, se os docentes pretendem
gamificar suas praticas educativas em sala de aula, partindo do pressuposto
de que a gamificacdo se resume apenas em recompensar e em incentivar os
alunos a conquistarem pontos e medalhas, estas estdo destinadas ao fracasso
(DETERDING, 2012). Isto posto, para que o professor possa obter sucesso
em suas atividades é interessante que ele conhega pelos menos alguns as-
pectos tedricos subjacentes a gamificacdo: a teoria da autodeterminacio e a
teoria do fluxo.

3 - A TEORIA DA AUTODETERMINACAO

Ateoria da autodeterminacao (Self-Determination Theory, SDT) se pro-
pOs a compreender os componentes das motivacdes (extrinseca e intrin-
seca) e os fatores relacionados com a sua promocgao, o que envolve questoes
epistemoldégicas relativas a saude e o bem-estar psicologico (RYAN; DECI,
2000, 2006). A SDT esta baseada na concepg¢do de que o ser humano é um
organismo ativo, dirigido para o crescimento, desenvolvimento auténomo e
para integrar estruturas sociais (GUIMARAES; BORUCHOVITCH, 2014). Tais
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questoes sdo fundamentais para a compreensao das motivagdes extrinseca
e intrinseca dos alunos para realizar atividades gamificadas.

A motivacdo intrinseca é caracterizada pelo interesse interno do su-
jeito em si mesmo (FADEL et al, 2014), em se satisfazer ao realizar uma ati-
vidade e se envolver voluntariamente para gerar autonomia necessaria no
aluno. Motivar intrinsecamente os alunos em sala de aula é uma tarefa com-
plexa e desafiadora para o professor, o que demanda tempo e conhecimento
tedrico. Como néo € tao facil de motivar intrinsecamente uma pessoa, a mo-
tivagdo extrinseca pode encorajar um comportamento positivo, fazendo com
que as pessoas possam passar a gostar de tarefas que antes nio considera-
vam atraentes e que ndo geravam motivacio intrinseca (WERBACH; HUN-
TER, 2012; MARINS, 2013). A motivacdo extrinseca estd interligadas® as in-
fluéncias do meio externo (ZICHERMANN; CUNNINGHAM, 2011), que é um
determinante desse tipo de motivacio. As ac6es do sujeito em funcio da ob-
tencdo de recompensas, obediéncia a ordens superiores para escapar de san-
¢oes e punicoes, sao evidéncias da motivagao extrinseca.

A falta de motivacdo interfere na predisposi¢cdo do aluno para apren-
der, o que pode causar um baixo desempenho escolar (RUFINI; BZUNECK;
OLIVEIRA, 2012), principalmente no ponto de vista da aprendizagem signi-
ficativa. Nesse sentido, a SDT propde que ha trés necessidades basicas, ina-
tas, subjacente a motivacdo intrinseca: autonomia, competéncia e pertenci-
mento. De acordo com Studart, (2013, p. 12) “essas necessidades sao atendi-
das no game design dos bons games e, portanto, devem ser incorporadas no
processo de gamificacio”. E importante destacar que as diversas formas que
cada sujeito tem de satisfazer a tais necessidades variam de acordo com a
cultura em que esta inserido ao longo de sua vida (RYAN; DECI, 2000).

59 No contexto da teoria da autodeterminagdo, o termo interligada significa que a
motivacdo extrinseca é composta por varios niveis de regulacdo (regulacido externa,
regulacido introjetada, regulacio identificada, regulacio integrada), o que acaba cri-
ando um continuum da regulacao comportamental da motivacao.
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3.1 - Autonomia

A autonomia refere-se a autoregulacdo das a¢des do sujeito, sendo,
portanto, a chave para compreender a qualidade da regulacdo comporta-
mental (RYAN; DECI, 2006). As decisdes autonomas do sujeito passaram a
ser chamadas de autodeterminadas, portanto, a autodeterminacio é a expe-
riéncia subjetiva de autonomia (RUFINI; BZUNECK; OLIVEIRA, 2012). No
contexto da educacdo, o aluno atua de forma auténoma quando ele se auto-
direciona para executar suas tarefas, ndo esperando apenas pela ordem do
professor, mas fazendo suas proéprias escolhas, atuando como um ser ativo
da sua propria aprendizagem (SALES, 2005). Nesse sentido, Ryan e Deci
(2006, p. 1580) destacam que “a autonomia € uma questdo saliente sobre de-
senvolvimento, dominios da vida e culturas, sendo de importdncia central para
o funcionamento da personalidade e do bem-estar humano”.

E importante ressaltar que no contexto da sala de aula, a autonomia
ndo estarelacionada com a independéncia total do aluno, no que diz respeito
a ele fazer o que quiser, pois esse nao é o propdsito de se aplicar uma meto-
dologia gamificada, cujo objetivo é motivar, engajar, envolver e mudar o
comportamento para alcan¢ar um determinado objetivo. Mas, a autonomia
aqui descrita, esta relacionada com a ordem consciente das acdes e da to-
mada de decisoes do aluno, de acordo com as orientagdes do professor.
Nesse sentido, a SDT propde que todo comportamento deva ser intencional
(dirigido para algum objetivo), seja ele autdbnomo ou controlado. Sendo que,
a motivagdo autdbnoma leva os alunos a se sentirem competentes para apren-
der (RUFINI; BZUNECK; OLIVEIRA, 2012).

3.2 - Competéncia

A necessidade de competéncia esta relacionada com a adaptagdo e in-
teracdo do individuo com o meio ambiente (MARINS, 2013), o que demanda
aprendizagem de forma geral e desenvolvimento cognitivo. A competéncia
esta relacionada com a tendéncia da pessoa se sentir eficiente no desenvol-
vimento de suas acdes para alcancar os objetivos desejados, o que é neces-
sario para qualquer tipo de motivacdo. Na gamificacdo, a competéncia esta
relacionada com a capacidade do aluno conseguir chegar a um nivel mais
elevado de conhecimento, s6 que para isso é preciso que o professor fornega
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objetivos claros. Caso contrario, as incertezas sobre o que é necessario irao
dificultar o sentimento de evolucdo e competéncia (MARINS, 2013).

De acordo com Deci e Ryan (2006), a competéncia engloba desde a
procura por sobrevivéncia até a competéncia em uma participagdo social
efetiva. Sendo, portanto, evidenciada em situacdes que o individuo recebe
um feedback positivo ao realizar um desafio de nivel mais elevado. Esse sen-
timento de competéncia podera auxiliar na geracao da motivacdo intrinseca,
mas, nao é suficiente para a sua promoc¢ao (CLEMENT, 2013). A competéncia
esta relacionada com a capacidade do sujeito exercitar suas habilidades para
se relacionar com o meio no qual estd inserido. A necessidade de relaciona-
mento é chamada de pertencimento.

3.3 - Pertencimento

O pertencimento é caracterizado pela necessidade intrinseca do su-
jeito de pertencer e estabelecer vinculos com pessoas ou grupos de pessoas
significativas (GUIMARAES; BORUCHOVITCH, 2004). O pertencimento é fun-
damental para o processo de gamificacdo da sala de aula, pois é através de
relacionamentos com grupos que os alunos aprendem alguns regulamentos
sociais como regras, normas e valores. Além disso, a necessidade de perten-
cimento influencia o perfil comportamental do sujeito, como: padrdes emo-
cionais e cognitivos (CLEMENT, 2013). Nesse sentido, Guimaraes e Borucho-
vitch (2004) destacam que o equilibrio emocional e o bem-estar geral do in-
dividuo estar relacionado com a capacidade de uma pessoa estabelecer e
manter, pelo menos em quantidade minima, relacionamentos interpessoais
positivos, duradouros e significativos. De acordo Clement (2013) a necessi-
dade do ser humano querer estabelecer vinculos afetivos ou interagir soci-
almente se configura como um importante constructo motivacional do
aluno, pois, a medida que ele se sente aceito em suas relacdes interpessoais,
tende a apresentar melhores desempenhos na escola, pois o seu estado emo-
cional com relagao a confianca nas relacdes estabelecidas entre alunos e, en-
tre aluno e professor contribui positivamente.

0 aluno motivado, normalmente se integra mais nas atividades e tende
a agir de acordo com os objetivos estabelecidos pelo professor, s6 que para
isso é importante que o nivel de dificuldade das atividades seja proporcional
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as habilidades do aluno. Desta forma, para que o professor possa proporcio-
nar atividades dessa natureza, faz-se necessario conhecer a Teoria do Flow,
a qual sera abordada na préxima secio.

4 - ATEORIA DO FLOW

A Teoria do Flow, criada pelo psicélogo hingaro Mihaly Csikszentmi-
halyi em 1991, se propo0s a explicar quais sdo os motivos que levam as pes-
soas a ficarem completamente envolvidas e concentradas em determinadas
atividades que ndo proporcionam nenhum tipo de retorno material ou finan-
ceiro. Os trabalhos pioneiros de Mihaly Csikszentmihalyi contribuiram para
compreensdo da felicidade e da criatividade, com destaque para o conceito
de Flow, que pode ser traduzido como fluidez ou fluxo. Este conceito se tor-
nou muito relevante para algumas areas como as artes, esportes, jogos, tra-
balho, aprendizagem, entre outras. Recentemente, tem sido investigada a
contribuicdo dessa teoria para o campo da educacdo, especificamente na
aprendizagem na situacao formal de ensino (FADEL et al, 2014; QUADROS,
2016).

Em sintese, esta teoria procura descrever o estado mental de operacido
automatizada, em que o sujeito estd completamente imerso em uma sensa-
¢do de foco energizante (profunda concentracdo, envolvimento e prazer) ao
se envolver em uma atividade especifica, na qual ha equilibrio entre o nivel
de dificuldade do desafio e a habilidade compativel do sujeito de maneira
que permita sua realizacdo com éxito, a ponto do individuo se envolver to-
talmente sem perceber que o tempo passa rapido ou devagar (QUADROS,
2016) por encontrar-se inteiramente absorvidos, perdendo assim a nogao
espaco-temporal e sentindo-se parte de algo maior. Dessa forma, é no estado
de fluxo que as pessoas se sentem intrinsecamente motivadas a se envolve-
rem em atividades, mais pela questdo da performance do que propriamente
pelo resultado, pois é a propria experiéncia que proporciona prazer e a sen-
sacdo agradavel de felicidade (CSIKSZENTMIHALYI, 1990; FADEL et al,
2014). Sao as recompensas intrinsecas que proporcionam o aumento poten-
cial de crescimento cognitivo pessoal.
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Csikszentmihalyi (1990, p. 6) destaca que o Flow é “a forma como as
pessoas descrevem seu estado de espirito quando a consciéncia estd harmo-
niosamente ordenada e elas querem seguir o que estdo fazendo para seu pro-
prio bem”. Essa teoria tem sido aplicada em varias areas, principalmente na
construgdo de jogos digitais mais imersivos, cujo proposito é que o usudrio
possa alcancar um elevado nivel de concentracdo, cuja tendéncia seja se
“desligar” do mundo exterior para poder se concentrar, quase que exclusi-
vamente, no jogo (FADEL et al, 2014). Normalmente, as pessoas expressam
comportamentos semelhantes ao realizarem atividades que proporcionem
prazer e felicidade. A partir da andlise desses comportamentos, Csikszentmi-
halyi (2004) apontou algumas caracteristicas/dimensdes®?, comuns das pes-
soas ao entrarem em estado de Flow, dentre elas estdo: foco, concentracio,
éxtase, clareza dos objetivos, feedback, equilibrio entre desafio e habilidade,
crescimento, perda da sensacdo do tempo e motivacdo intrinseca.

0 foco e a concentragdo total sdo duas dimensdes relacionadas ao en-
volvimento total de uma pessoa no que esta fazendo, a ponto de esquecer
tudo aquilo que as desagradam. Normalmente as pessoas em estado de Fluxo
tendem a organizar melhor seus pensamentos e reflexdes durante a realiza-
¢do da atividade (CSIKSZENTMIHALYI, 1990). De acordo com Quadros
(2016), esta dimensiao é imprescindivel para qualquer atividade de estudo.
Além disso, durante sua realizacdo ha necessidade de foco e atengao aos de-
talhes.

0 estado de éxtase é uma sensagdo ou sentimento de estar fora da re-
alidade cotidiana. A sensacdo de éxtase, de estar desconectado da realidade
do dia a dia, podera ser propiciada por propriedades como: antecipacio, con-
quistas, deslumbramento, diversao, globalidade, interagdes sociais, justica,
risco, surpresa e tranquilidade (FADEL et al, 2014).

A clareza dos objetivos esta relacionado a necessidade do sujeito de
saber o que deve ser feito durante as atividades e como esta sendo realizado.
Isso possibilita a imersao total nas atividades, todavia, a falta de clareza nos

60 As dimensdes da teoria do Fluxo foram tratadas por Mihaly Csikszentmihalyi
como elementos do prazer ou da satisfacdo. Nesse sentido, o autor descreve essas
condi¢des como fatores que interferem positiva ou negativamente sobre o engaja-
mento das pessoas em suas atividades e tarefas da vida cotidiana.
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objetivos implica dificuldades das pessoas em se concentrarem, e conse-
quentemente, alcangar os niveis do Flow (QUADROS, 2016).

0 feedback imediato permite a autorregulagdo do individuo durante a
execucdo das atividades, para acompanhar, a qualquer momento, o modo
como esta progredindo na sua tarefa (QUADROS, 2016). De acordo com Fa-
del et al. (2014, p. 47) “esta é uma caracteristica que contribui para que o
envolvimento na atividade aconteca de forma cada vez mais intensa, pois o
retorno imediato em relacdo ao que esta sendo realizado se torna uma con-
digdo para continuar desenvolvendo a atividade com prazer e satisfacdo”.

Mas é o Equilibrio entre desafio e habilidade uma das principais carac-
teristicas do Fluxo (CSIKSZENTMIHALYI, 1990). Para se alcangar o equili-
brio, toda atividade proposta, que apresenta desafios a serem cumpridos,
deve pressupor que o sujeito tenha consciéncia de que tal atividade é possi-
vel de ser feita. Caso contrario, ndo é vista como um desafio, pois ndo apre-
senta sentido em ser realizada (FADEL et al., 2014). Conforme Csikszentmi-
halyi (1990) cada pessoa possui um nivel médio de desafios e habilidades.
Assim, o estado de Flow passara a existir quando o individuo enfrentar de-
safios diretamente proporcionais as suas habilidades. Essa experiéncia oti-
mizada, contribuira para o auto desempenho, capacidade de contribuigio, e
o desenvolvimento inconsciente das préprias habilidades do individuo (FI-
GURA 1).

Figura 1 - Diagrama esquematico desenvolvido Mihaly para tentar ex-
plicar o estado de Fluxo
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Fonte: adaptado de Csikszentmihalyi (1990)
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Conforme o diagrama acima, ha duas dimensdes importantes durante
uma experiéncia: os desafios e as habilidades, ambos representados por ei-
xos do diagrama. Sendo assim, ao iniciar as aulas o professor devera propor
um desafio basico que seja possivel de ser realizado por um aluno que possui
habilidade compativel (A1), nesse momento, provavelmente, esta em estado
de Flow. Assim que esse desafio for concluido, o professor devera proporci-
onar um desafio que exija um maior nivel de habilidade do aluno, este por
sua vez, nao podera ser tdo dificil que leve o aluno ao estado de ansiedade
(A3), e nem tao facil que possa leva-lo ao tédio (A2). Como, no decorrer das
aulas, espera-se que os alunos aumentem suas habilidades, é necessario que
o nivel dos desafios seja correspondente ao da habilidade. Desta forma o
aluno podera atingir o estado de Flow (A4).

No contexto escolar, uma das grandes dificuldades é que muitas vezes
os exercicios, inicialmente propostos pelos professores, exigem um elevado
grau de formalismo matematico que, muitas vezes, acaba desmotivando in-
trinsecamente os alunos. E o equilibrio entre habilidades e desafios que pro-
porciona a sensagdo de crescimento, um sentimento de serenidade, sem pre-
ocupagdes pessoais ou com alguma outra coisa ao seu redor, essa é a sensa-
¢do de estar crescendo além dos limites do ego. Ademais, é na realizacdo de
atividades que produzem sensacio de prazer, descoberta e crescimento da
personalidade ao individuo, que esta a chave para se alcancar o estado de
Flow (CSIKSZENTMIHALY]I, 1990). A imersao no fluxo produz uma perda da
sensacdo do tempo. Esta dimensao descreve a sensacdo temporal de que as
horas passaram em minutos sem que o sujeito perceba. O foco e engaja-
mento do individuo na atividade faz com que a nog¢do do tempo percebida
seja diferente dareal, o que é potencializado quando ha motivacao do sujeito.

A motivacido intrinseca é a motivacio em realizar a atividade, tor-
nando-se mais relevante para o sujeito do que o produto, ou qualquer outro
tipo de retorno financeiro ou material. A principal recompensa esta em rea-
lizar a atividade e ndo no que ela ira trazer como consequéncia. Esta experi-
éncia de Flow é autotélica (autorrealizacdo), na qual o sujeito ndo realiza algo
com a expectativa de algum beneficio futuro, mas simplesmente porque re-
aliza-la ja é uma recompensa (MATTAR, 2010). De acordo com Studart
(2015) os bons games utilizam-se bastante dessa dimensao, pois as pessoas
costumam se envolver e jogar games ndo para ganhar pontos e medalhas
(motivacdo extrinseca), mas para vencer desafios, atingir a proficiéncia e

buscar a socializagdo (motivacido intrinseca). Na motivacdo intrinseca, o



Metodologias Ativas | 413

principal objetivo é atingir o prazer sem a expectativa de algum beneficio
futuro (FADEL et al., 2014), o que é uma experiéncia é intrinsecamente gra-
tificante para a vida do sujeito.

5 - CONSIDERACOES FINAIS

Este capitulo teve como objetivo apontar pelo menos duas das princi-
pais teorias subjacente a gamificacdo: a teoria da autodeterminacao e a teo-
ria do fluxo. Conforme descrito nas se¢des anteriores, percebe-se que nao é
a toa que a teoria do Flow é utilizada no game design nos bons games, por-
tanto, ndo podem ser negligenciadas no processo de gamificacdo. Dessa
forma, as implicagdes dessas teorias para gamificagdo como estratégia de
aprendizagem ativa apontam para uma reflexdo didatico-pedagogica no que
diz respeito a elaborar exercicios e atividades com nivel de dificuldade pro-
porcionais as habilidades dos alunos. Tal exigéncias é para que, assim como
nos bons games, o aluno possa atuar de forma autbnoma na execugio de suas
tarefas, ndo esperando apenas pela ordem do professor, mas fazendo suas
proprias escolhas, atuando como um ser ativo da sua prépria aprendizagem.
Por fim, vale ressaltar que como a gamificacdo ndo é necessariamente um
jogo, a utilizacdo dos elementos de jogos devem ser cuidadosamente plane-
jados.



414 | Métodos e Praticas para o Século XXI

REFERENCIAS

ALVES, F. Gamification. Como criar experiéncias de aprendizagem engaja-
doras: um guia completo: do conceito a pratica.2. ed. rev. e ampl. Sdo Paulo:
DVS Editora, 2015.

BACICH, L.; MORAN, ]. Metodologias Ativas para uma Educac¢do Inova-
dora. Porto Alegre: Penso, 2017. ISBN: 978-85-308-0996-6

CLEMENT, L. Autodeterminacao e ensino por investigacao: constru-
indo elementos para promocio da autonomia em aulas de Fisica. Tese
(Doutorado) - Programa de Pds-graduagdo em Educacdo Cientifica e Tec-
nolégica, Universidade Federal de Santa Catarina, Florianopolis, 2013.

CSIKSZENTMIHALY]I, M. Flow: The Psychology of Optimal Experience.
HarperCollins, 1990.

DETERDING, S. DIXON, D. KHALED, R. NACKE, L. From game design ele-
ments to gamefulness: defining “gamification”. In: INTERNATIONAL ACA-
DEMIC MINDTREK CONFERENCE: ENVISIONING FUTURE MEDIA ENVI-
RONMENTS, 15., 2011, Tampere. Proceedings... New York: Acm, 2011. p.
9-15.

DETERDING, S. Gamification: designing for motivation. Interactions, v.19,
n. 4, p. 14-17, jul./ago., 2012.

FADEL, L. M,; ULBRICHT, V. R;; BATISTA, C. R,; VANZIN, T. Gamifica¢dao na
Educacao. Sdo Paulo: Pimenta Cultural, 2014. p. 38- 73.

FARDO, M. L. A gamificacdo como estratégia pedagadgica: estudo de ele-
mentos dos games aplicados em processos de ensino e aprendizagem.
Dissertacao (Mestrado em Educacdo) - Programa de Pés-Graduacdo em
Educacio, Universidade de Caxias do Sul, Caxias do Sul, 2013.

GUIMARAES, S. E. R; BORUCHOVITCH, E. O Estilo Motivacional do Profes-
sor e a Motivacao Intrinseca dos Estudantes: uma perspectiva da teoria da
autodeterminacdo. Psicologia: Reflexdo e Critica, v. 17, n. 2, p.143-150,
2004.

KAPP, K. The Gamification of Learning and Instruction: Game-based
Methods and Strategies for Training and Education. Pfeifer, Wiley USA,
2012.



Metodologias Ativas | 415

LOVATO, F. L. et al. Metodologias Ativas de Aprendizagem: Uma Breve Revi-
sdo. Acta Scientiae, v. 20, n. 2, 2018.

MARINS, D. R. Um processo de gamificacdo baseado na teoria da auto-
determinacao. Dissertacao (Mestrado) - Programa de P6s-graduacdo em
Engenharia de Sistemas e Computacdo, COPPE, da Universidade Federal do
Rio de Janeiro, 2013.

MATTAR, ]. Games em educag¢ao: como os nativos digitais aprendem. Sao
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010.

MCGONIGAL, ]. Reality is broken: why games make us better and how
they can change the world. Nova lorque: The Penguin Press, 2011.

QUADROS, G.B. F. A gamificacao no ensino de linguas online. Tese (Dou-
torado) - Programa de Pés-Graduagio Letras, Area de Concentragéo Lin-
guistica Aplicada, Universidade Catdlica de Pelotas, Pelotas, 2016.

RUFIN], S. E.; BZUNECK, J. A.; OLIVEIRA, K. L. A Qualidade da Motivagdo em
Estudantes do Ensino Fundamental. Paidéia, v. 22, n. 51, p. 53-62, 2012.

RYAN, R. M.; DEC], E. L. Intrinsic and extrinsic motivations: Classic defini-
tions and new directions. Contemporary Educational Psychology, v. 25,
n. 1, p. 1-14, 2000.

RYAN, R. M,; DEC], E. L. Self-Regulation and the Problem of Human Auton-
omy: does psychology need choice, self-determination, and will? Journal of
Personality, v. 74, n. 6, p. 1558-1586, 2006.

SILVA, ]. B. et al. Tecnologias digitais e metodologias ativas na escola: o con-
tributo do Kahoot para gamificar a sala de aula. Revista Thema, v. 15, n. 2,
p. 780-791, 2018. DOI: http://dx.doi.org/10.15536/thema.15.2018.780-
791.838

SILVA, J. B;; SALES, G. L.; CASTRO, J. B. Gamificacdo como estratégia de
aprendizagem ativa no ensino de Fisica. Revista Brasileira de Ensino de
Fisica, v. 41, n. 4, p.e20180309, 2019. DOLI:
http://dx.doi.org/10.1590/1806-9126-rbef-2018-0309

STUDART, N. Simulacdo, games e gamificacdo no ensino de Fisica. In: SIM-
POSIO NACIONAL DE ENSINO DE FISICA, 21, 2015, Uberlancia. Anais...S30
Paulo: SBF, 2015, p. 1-17.

VIANNA, Y.; VIANNA, M.; MEDINA, B.; TANAKA, S.Gamification, Inc.: como
reinventar empresas a partir de jogos. Rio de Janeiro: MJV Press, 2013.



416 | Métodos e Praticas para o Século XXI

WERBACH, K.; HUNTER, D. For The Win: How Game Thinking Can Revo-
lutionize Your Business. Filadélfia, Pensilvania: Wharton Digital Press,
2012.

ZICHERMANN, G.; CUNNINGHAM, C. Gamification by Design. Implement-
ing Game Mechanics in Web and Mobile Apps. Canada: O’Reilly Media,
2011.






418 | Métodos e Praticas para o Século XXI



Metodologias Ativas | 419

Aprendizagem baseada em problemas
(ABP): proposta metodologica aplicada ao
ensino da geometria espacial

José Firmino de Melo Junioré?!

INTRODUCAO

A Matematica, nas ultimas décadas, foi e continua sendo uma das prin-
cipais responsaveis pela reprovacio e evasio escolar, em todos os niveis de
ensino. Um dos motivos, segundo nosso entendimento, se fundamenta no
fato dela ser ensinada como ciéncia pronta e acabada. Apesar de algumas
tentativas de desvincula-la do ensino tradicional, grande parte das escolas
hoje, utilizam salas de aula onde os professores exploram exclusivamente
métodos de ensino tradicionais, acompanhados de alguns recursos.

Nao podemos fazer apologia ao novo, sem um bom embasamento te6-
rico, porém em uma sociedade que apresenta tantas opcdes de pesquisa e
tanta facilidade de acesso ao conhecimento, basear as aulas apenas no mé-
todo tradicional de ensino, faz com que os alunos desanimem e nao vejam
motivacdo para o estudo. Vale destacar que ha muito tempo sdo constantes
as criticas ao ensino tradicional da Matematica, por varios educadores e pes-
quisadores. O motivo é sempre o mesmo, a falta de aprendizagem e a dificul-
dade dos alunos nessa disciplina.

0 ensino da Matematica nas escolas encontra-se, atualmente descon-
textualizado, e a maioria das pessoas que passam pela escola, considera a
Matematica um processo condicionante arduo, necessario apenas para fazé-
los concluir o ensino médio, logo reproduzir mecanicamente os contetidos

61 Possui graduacdo em Licenciatura em Matematica pelo Instituto Federal de Edu-
cacdo, Ciéncia e Tecnologia da Paraiba (2015), Especializacdo em Educagdo Mate-
matica pela FASP (2016). Especializacdo em Matematica Aplicada pelo Instituto Fe-
deral de Educacao, Ciéncia e Tecnologia da Paraiba (em fase final de conclusao).
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de Matematica. Nesse contexto, os alunos sentem muitas dificuldades no en-
sino de matematica por que a maior parte dos assuntos que eles veem na
escola é “totalmente” diferente do que passam no cotidiano, ou seja, ndo tem
como criar uma relacdo de adaptacdo entre as duas situagdes: escola e coti-
diano. Por exemplo, se um assunto qualquer de matematica consta muito no
cotidiano, o aluno sente interesse e esbo¢a toda sua capacidade mental vol-
tada para aquele determinado assunto, porque ele sabe que aquilo, tera uma
finalidade a ser usada mais tarde.

A constante busca por quais métodos utilizar na hora de ensinar vem
se tornando um dos maiores campos de pesquisa por parte de muitos edu-
cadores, uma vez que em se tratando de educagio nio existe uma “receita”
pronta a se seguir. No ambito da educagdo matematica e no que condiz os
processos de ensino e aprendizagem dessa disciplina, vem surgindo ao longo
de cada periodo varios questionamentos em relacdo as metodologias ideais
a serem utilizadas pelos professores nas escolas. Grande parte desses ques-
tionamentos em muitos casos acarretam na contribui¢do para uma melhor
qualidade do ensino, todavia vale ressaltar que a matematica propriamente
dita subdividisse em grandes areas tematicas, ou seja, ndo é possivel direci-
onar uma tendéncia educacional ou uma metodologia especifica para a ma-
tematica em si. Deve-se levar em conta, que tema, ou que area da matematica
se estar a trabalhar ou a pesquisar, uma vez que esse fator pode ser um indi-
cativo de qual(is) método(s) deve-se utilizar, tendo como consequéncia a
melhoria no processo de ensino e aprendizagem.

Em se tratando da geometria, particularmente é uma area da matema-
tica que em geral encontra-se muitas maneiras de contextualiza-la, trazendo
diversas aplicacdes cotidianas. Relaciona-se de ficil forma as outras areas do
conhecimento, seja trazendo-a para o meio académico, industrial, comercial
e até mesmo pessoal.

O contato com a geometria e com alguns temas pertinentes a educagio
matematica, nos ultimos anos vem sendo motivo de muitos questionamen-
tos nas praticas docentes. Certamente os temas direcionados a educacdo ma-
tematica e as metodologias ativas nio ficam delimitados dentro deste con-
texto, todavia que em se tratando de topicos relacionados a educacao o inte-
resse vem se tornando permanente nesta busca constante ao conhecimento.
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A problematica em volta das dificuldades de ensino e de aprendizagem
de Matematica nos foi questionado. Esta tematica constitui um grande em-
pecilho na vida académica e escolar de professores e alunos. O interesse pelo
estudo das dificuldades que professores e alunos do ensino basico revela no
processo de ensino-aprendizagem da Matematica, por exemplo, na forma de
“detectar” uma situacdo do cotidiano que envolva tal contetido. A problema-
tica esta subentendida e consideramos de interesse prestar contribuicdes ao
seu estudo. Explicitar o tema escolhido para o desenvolvimento deste traba-
lho, partiu de varios questionamentos. De fato a identificacdo com as disci-
plinas da geometria também tornou-se um elo entre o querer aprofundar no
tema, o fazer e o investigar.

O principal enfoque norteador dessa pesquisa foi trabalhado em torno
da geometria espacial seguido de alguns conceitos algébricos, sendo que os
principais elementos de estudo foram baseados no que condiz suas aplica-
¢Oes cotidianas. Foi dado énfase as metodologias dialética, Team Based Lear-
ning - em inglés (TBL), ou Trabalho Baseado em Equipe no nosso idioma,
posicionando-se como norte principal a Problem Based Learning (PBL) ou
Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP). Uma vez que o trabalho ira
abordar ndo somente a pesquisa de campo, mas sim analisar uma concepg¢ao
no que diz respeito as metodologias ativas com énfase na geometria, no tra-
balho em equipe e na explanac¢ao dos temas a partir de situacdes problemas.

A area de matematica e suas tecnologias devem trabalhar numa pers-
pectiva de interdisciplinaridade e interpretacdo, nao reduzida a um conjunto
de procedimentos mecanicos e repetitivos, onde as aulas levam os discentes
a construir diversos caminhos para chegar aos resultados, e na concepg¢ao de
que para progredir no aprendizado devemos avangar na construgao de pro-
postas para os anos iniciais em que a matematica possa ser usada pelos alu-
nos como instrumento da construcdo de sua cidadania, fazendo uso da reso-
lugdo de problemas. Um dos maiores questionamentos em se trabalhar a ge-
ometria sob uma perspectiva de ensino metodoldgica diferenciada, surgiu a
partir de varias indagacdes, dentre elas o fato da geometria sempre ser abor-
dada nos ultimos capitulos dos livros didaticos, bem como a justificativa por
parte de professores de uma carga horaria muito limitada, em muitos casos
comprometendo alguns contedidos. Lorenzato (1995, p. 8) “aponta duas evi-
déncias como possiveis causas para a omissdo do ensino da geometria. Se-
riam elas: a falta de conhecimentos geométricos por parte dos professores e
a exagerada importancia que o livro didatico ocupa no ambiente escolar”.
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Compreendemos que tais fatores geram uma situagdo caodtica do en-
sino e aprendizagem da geometria. Tal situa¢cdo é denunciada por alguns
pesquisadores como Perez (1991, p. 19) que, “ao pesquisar as condi¢des do
ensino e da aprendizagem da Geometria no Ensino Fundamental e no Médio,
alerta para a falta de metodologias, nesses niveis de ensino, o que analisa
como um reflexo dos cursos de formacido de professores com deficiéncia
nessa area”.

ENSINO DA GEOMETRIA

Em se tratando da geometria vale ressaltar que uma das razdes de sua
importancia é sua presenca constante em nosso dia a dia. Até mesmo nos
primeiros meses de vida, as criangas iniciam-se no aprendizado dos movi-
mentos e no reconhecimento dos objetos do espaco ao seu redor. Lima e Car-
valho (2010), ddo énfase ao desenvolvimento motor e cognitivo posterior
das pessoas, eles destacam que permiti que elas exercitem competéncias ge-
ométricas cada vez mais elaboradas de localizacdo, de reconhecimento de
deslocamento, de representacdo de objetos no mundo fisico, de até mesmo
classificar figuras geométricas e de sistematizar o conhecimento nesse
campo da matematica.

No sentido moderno, geometria é a disciplina matematica que tem por
objetivo o estudo do espaco e das formas nele contidas. Palavra de origem
grega formada por geo (terra) e metria (medida). H4 cerca de cinco mil anos,
os agrimensores egipcios eram capazes de marcar terrenos e medir seus pe-
rimetros e areas. Era uma tarefa importante porque determinava quanto de
imposto cada dono de terra pagaria. Esse conjunto de conhecimentos que
possibilitava a medida de terras foi chamado de geometria pelo historiador
grego Hero6doto. A partir de 600 a.C., os gregos avancaram muito nesses co-
nhecimentos. Segundo Boyer, (1996, p. 4): “Her6doto matinha que a geome-
tria se originava no Egito, pois acreditava que tinha surgido da necessidade
pratica de fazer novas medidas de terras apds cada inundacio anual do vale
do rio”.

Discute-se muito atualmente o crescente abandono da geometria no
Brasil e também no exterior, Nacarato (2003), aponta diversas causas como
responsaveis, dentre elas o mesmo destaca a reforma advinda do Movimento
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da Matematica Moderna e, também, o despreparo do professor com relacao
ao desenvolvimento de contetidos geométricos.

Pavanello, (1993, p. 1) salienta o abandono da geometria por parte das
escolas e a liberdade dada aos professores em inclui-la ou ndo em sua pro-
gramacao:

0 gradual abandono do ensino da geometria, verificado nestas tltimas
décadas, no Brasil, é um fato que tem preocupado bastante os educa-
dores matematicos brasileiros e que, embora reflita uma tendéncia ge-
ral, é mais evidente nas escolas publicas, principalmente apés a pro-
mulgacdo da Lei 5692/71. A liberdade que essa lei concebia as escolas
quanto a decisdo sobre os programas das diferentes disciplinas possi-
bilitou que muitos professores de matematica, sentindo-se inseguros
para trabalhar com a geometria, deixassem de inclui-la em sua progra-
macao.

Destaca-se que grande parte dos professores do Ensino Fundamental,
principalmente no ensino publico, limitam-se, de modo geral, a trabalhar
apenas a aritmética, a algebra e algumas nocdes de conjuntos, passando o
ensino da geometria por parte das escolas apenas no Ensino Médio. Segundo
assinalam Miorim, Miguel e Fiorentini (1993), a recuperacdo do ensino da
geometria passou a ser ao final da década de 70, esse esforgo se deu medi-
ante propostas presentes nos livros didaticos e também nas propostas cur-
riculares.

Nos PCN’s, o contetddo de geometria encontra-se distribuidos em dois
blocos: “Espaco e Forma” e “Grandezas e Medidas”, sendo que este ultimo
permite as interligacdes dos campos da Aritmética, da Algebra e da Geome-
tria. Fonseca, (2011) trata que no bloco “Espaco e Forma”, é destacada a im-
portancia da Geometria no curriculo de Matematica do ensino fundamental,
visto que através dela o aluno desenvolve a compreensio do mundo em que
vive, aprendendo a descrevé-lo, representa-lo e a se localizar nele. Ainda
para autora o bloco “Grandezas e Medidas” destaca-se por sua forte relevan-
cia social e evidente carater pratico e utilitario.

De acordo com os Direitos de Aprendizagem da area de Matematica
(BRASIL, 2012), dois grandes objetivos a serem alcangados, por meio do en-
sino da Geometria/Espaco e Forma, no ciclo de alfabetizac¢ao, sdo os de pos-
sibilitar os alunos a construirem noc¢ées de localizacdo e movimentac¢ido no
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espaco fisico para a orientacdo espacial em diferentes situacdes do cotidiano
e os de reconhecer figuras geométricas.

A Geometria é uma das areas da Matematica mais usada no cotidiano,
praticamente por todas as pessoas, mesmo que nao se perceba. Ao longo da
histdria surgiram grandes nomes como Euclides de Alexandria, Thales de
Mileto, Pitdgoras de Samos, Arquimedes de Siracusa, entre muitos outros
que se utilizaram somente da légica e de recursos provenientes da época em
que viveram, para alcancgar resultados na aplicacio da Geometria e resolver
problemas inimaginaveis. No contexto atual é facil relacionar qualquer con-
teddo da geometria ao dia a dia das pessoas, cabe somente ver sentido no
que se estd a observar, nas nossas proprias casas convivemos com a geome-
tria espacial a todo momento; em um simples copo com agua é perceptivel
as formas geométricas que o envolve, o formato de prisma ou cilindrico de
nossas caixas d’aguas e até mesmo 0s nossos maveis.

Os alunos esbogcam interesse e aprendem apenas aquilo que lhes cha-
mam mais aten¢do, trabalhar a geometria fora de um contexto cultural e co-
tidiano inibe esse estimulo que os alunos desenvolve em aprender determi-
nado conteddo, por outro lado, se relaciona a situacdes pratica e visiveis os
alunos demonstram total autonomia. E comum o contato com algumas pes-
soas que se dizem ndo terem se quer o minimo de conhecimento com a ma-
tematica, embora tais pessoas sejam capazes de realizarem calculos de
forma bem rapida, ao fazer uma compra por exemplo essas pessoas nao ad-
mitem receber um troco errado, e logo questionam. Muitos pedreiros se quer
concluiram o ensino fundamental I, e no momento em que estio trabalhando
em construgdes de casas ou até mesmo de apartamentos 0os mesmos conse-
guem de forma simples calcular a quantidade de cimento que sera utilizada
em determinada parede, ou até mesmo a area do piso de uma cozinha. Fazem
calculos precisos e acabam que por muitas vezes fazendo orcamento da
construgdo, calculando perimetros, areas, volumes, quantidades, conver-
tendo grandezas, enfim trabalham com a geometria plana, espacial e muitas
aplicacgdes algébricas sem perceberem.

Outro exemplo pratico em se falar e perceptivel sdo as costureiras que
fazem uso de um simples instrumento de medicio para calcularem a quanti-
dade de tecido que serd utilizado para producao de determinada roupa, as
mesmas trabalham com a geometria e muitas se dizem nao gostarem de ma-
tematica ou até mesmo nem saberem que ela existe.
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Dentre os trabalhos sobre o pensamento geométrico, aquele que nos
afigura mais préximo de nossas concepc¢des é o de Pais (1996), o referido
autor, apropriando-se da andlise epistemoldgica da Geometria Espacial de-
senvolvida por Gonseth (1945), destaca trés aspectos fundamentais do co-
nhecimento geométrico: o intuitivo, o experimental e o tedrico. Destacamos
ainda que os exemplos aqui citados tém toda uma relacdo com o pensamento
geométrico intuitivo e experimental, concordamos com Passos (2003),
quando o mesmo entende que o objetivo do ensino da geometria nas escolas
é possibilitar o conhecimento teoérico.

Dessa forma, para a construgao desse conhecimento tedrico geomé-
trico, torna-se necessario tanto o recurso as bases intuitivas quanto aquele
dirigido a atividade experimental, devendo ambos serem considerados pelo
professor.

A geometria é um contetido matematico que pode ser bem explorado
para a resolucdo de problemas e tem muitas aplicagdes que aparecem no
mundo real. A construcdo do conhecimento por intermédio de situagdes pro-
blemas é um dos recursos que pode auxiliar o trabalho desta drea da mate-
matica, desenvolvendo atividades com figuras e formas geométricas - planas
e espaciais -, caracteristicas e propriedades delas, ampliacdo e reducido de
figuras e/ou objetos, simetria, volumes, area e perimetro.

O raciocinio geométrico abrange um conjunto de habilidades impor-
tantes para uma percep¢ao mais apurada do mundo que cerca o individuo.
Desse modo, este individuo observa para construir, ou constroi para obser-
var, ou ainda representa e constroi.

0 estudo das mais variadas formas geométricas sempre instigou a
mente humana. Um dos motivos para a importancia desse estudo é a cons-
tante aplicabilidade das propriedades da proporcionalidade a situagdes do
mundo fisico tratadas em diversas areas do conhecimento, como a Arquite-
tura, as Engenharias e as Artes.
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APRENDIZAGEM BASEADA EM PROBLEMAS (ABP)

A aprendizagem baseada em problemas vem de uma perspectiva em
que leva-se em conta o fator auto regulacdo dos alunos, uma vez que o pro-
cesso de ensino e aprendizagem dar-se-a a partir da problematizacio de si-
tuacdes cotidianas, os contetidos propriamente dito sdo trabalhados ou ex-
planados pelas situacdes que estdo sendo analisadas. Por exemplo, sera
construindo uma estrada para fazer uma ligagdo entre dois municipios em
linha reta, porém no processo de construcdo da mesma uma arvore milenar
teria de ser derrubada, em respeito ao meio ambiente os alunos que estao
projetando a situacdo problema, tem a missdo de tracar planos para que a
estrada seja construida sem que precise derrubar a arvore. A partir dessa
situacdo entra o trabalho baseado em equipe. O que fazer? Derrubar a ar-
vore? Fazer um desvio? Ou uma ponte? Os alunos irdo tracar planos em con-
junto chegando a solucdo mais viavel, para isso terdo de fazer uso de varias
ferramentas, uma delas podera a vir ser a matematica, onde mediante os co-
nhecimentos prévios de cada um estudardo os conteddos concernentes a si-
tuacdo envolvida.

Antes de se falar em Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP), faz
necessario mencionar o Trabalho Baseado em Equipe (TBL - Team Based-
Learning), pois, foi a partir dessa tendéncia metodolégica difundida na dé-
cada de 60 na Faculdade de Medicina da Universidade de Mc Master no Ca-
nada, um processo de aprendizado ativo, baseado na Teoria da Indagacio de
John Dewey, norte americano citado pelo Dr. Carlos Alberto Oliveira como
sendo o percursor de pensamento pedagdgico contemporaneo. O processo
que fi